[image: image1.png]




[image: image2.png]


[image: image3.png]


[image: image4.png]



[image: image5.png]


[image: image6.png]



ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์
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1.
อธิบายการใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ (K)


2.
ใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ (P)

3.
เห็นความสำคัญของซอฟต์แวร์นำเสนอ (A)
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ซอฟต์แวร์นำเสนอ เป็นโปรแกรมที่ช่วยในการแสดงข้อมูลแบบต่าง ๆ  สามารถนำเสนอในรูปแบบสไลด์ 
ภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหว บางโปรแกรมสามารถนำเสนอได้ในลักษณะมัลติมีเดีย โปรแกรมลักษณะนี้

มีอยู่หลายโปรแกรม เช่น ไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ (Microsoft Office PowerPoint)
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: image24.png]



[image: image25.png]


[image: image26.jpg]P I ©) | < uiniaual — ] X

ulu niulusa - unsna  aaauuu  AaStdasu awweaauluy . AanTuduasIwiy @s1annu wuuag  Foxit Reader PDF

h HE \ A ese v . c AN AT | = = . 35 5F 4= m“ ﬂ\\\‘ afele % : Budslsng B dun
Jﬁﬂﬂﬁﬁiﬂﬂ B _.. J - ~

L7 1dunsausgisie Lac UNUA ~

B I US#A A A =E===H J ‘EQ, BRTAY { } AR ANEALY ) Snwariianalsg

- - AU

M9 CERl B Ean -
o awile 'ﬁ_l dmu - N

aaluase Awile LUUANES gianin 51114

MUY | LAY m

ANSLLA L

AANTIATINTALFRI7D

)
D)
=
=).
S
=
=k.
k-
anmd

&

AXNLNANALLANLUNAE D _ i}
Ao 1370 1 | "degduuunas Office” | na | |E 58 B = 50% (—)— ) (+) E

4





นักเรียนสามารถนำซอฟต์แวร์นำเสนอไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างไรบ้าง
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1.
นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คน 
ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นแต่ละกลุ่มฝึกการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ (Microsoft Office PowerPoint) โดยปฏิบัติตามขั้นตอน ดังนี้


1.1 
เปิดโปรแกรมนำเสนอจะแสดงหน้าโปรแกรม ดังภาพ
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1.2 
คลิกเมาส์ตรงตำแหน่งคำว่า คลิกเพื่อเพิ่มชื่อเรื่อง แล้วพิมพ์หัวข้อที่ต้องการ เช่น พิมพ์คำว่า
 “ผลไม้ของฉัน” ดังภาพ
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1.3 
โปรแกรมส่วนใหญ่จะสามารถปรับขนาดตัวอักษร และแต่งสีตัวอักษรได้ ดังภาพ
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1.4 
สามารถคลิกเมาส์แล้วพิมพ์ข้อมูลรายการต่าง ๆ เพิ่มได้ และจัดลักษณะรูปแบบตัวอักษรได้เช่นกัน ดังภาพ
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1.5 
โปรแกรมสามารถแทรกภาพได้โดยคลิกเมาส์ที่เมนูแทรก แล้วเลือก          จะปรากฏตำแหน่งที่เก็บภาพขึ้นมา โดยจะเลือกจากภาพที่เก็บไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์


1.6 
เมื่อเข้าไปยังตำแหน่งที่เก็บไฟล์แล้ว เลือกไฟล์ภาพที่ต้องการ แล้วคลิกเมาส์ที่ปุ่ม   







1.7 
ภาพจะถูกนำเข้ามายังโปรแกรม และสามารถปรับขนาดภาพ ปรับตำแหน่งภาพได้อีกด้วย จากนั้นนำเสนอข้อมูล โดยคลิกเมาส์ที่ปุ่ม




2.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมที่ 4.7 สิ่งประดิษฐ์ที่ฉันชอบ โดยให้นักเรียนค้นหา
ภาพสิ่งประดิษฐ์ที่นักเรียนสนใจมา 5 ชนิด จากนั้นใช้โปรแกรมนำเสนอ นำเสนอภาพ ชื่อสิ่งประดิษฐ์ 
และข้อมูลที่เกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์นั้น แล้วบันทึกผลลงในชิ้นงานที่ 21 เรื่อง สิ่งประดิษฐ์ที่ฉันชอบ


3.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


ซอฟต์แวร์นำเสนอ เป็นโปรแกรมที่ช่วยในการแสดงข้อมูลแบบต่าง ๆ  สามารถนำเสนอในรูปแบบสไลด์ ภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหว บางโปรแกรมสามารถนำเสนอได้ในลักษณะมัลติมีเดีย โปรแกรมลักษณะนี้มีอยู่หลายโปรแกรม เช่น ไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ (Microsoft Office PowerPoint)


4.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอสิ่งประดิษฐ์ในโปรแกรมนำเสนอของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน



5.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ 
จากการตอบคำถาม ดังนี้


(
นักเรียนสามารถนำซอฟต์แวร์นำเสนอไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างไรบ้าง


(ตัวอย่างคำตอบ การทำสไลด์นำเสนอและการออกแบบต่าง ๆ)



6.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


7.
นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอในการนำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ ได้ เพื่อเป็นสื่อการเรียนการสอนให้รุ่นต่อไป


8.
นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ห้องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

3.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



นักเรียนสำรวจและเก็บข้อมูลของเพื่อนในชั้นเรียนเกี่ยวกับเมนูอาหารที่ชอบรับประทาน 

จากนั้นบันทึกข้อมูลลงในซอฟต์แวร์ตารางทำงาน และสร้างกราฟขึ้นมา แล้วนำเสนอข้อมูล

โดยใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอพร้อมตกแต่งให้สวยงาม


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง สิ่งประดิษฐ์ที่ฉันชอบ (P) ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงานที่ 21 เรื่อง สิ่งประดิษฐ์ที่ฉันชอบ
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การค้นหา
ภาพสิ่งประดิษฐ์ 
แล้วใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอในการนำเสนอข้อมูล

	ค้นหาภาพสิ่งประดิษฐ์
ได้ถูกต้อง เหมาะสม 
บอกชื่อสิ่งประดิษฐ์
และข้อมูลได้ถูกต้อง ชัดเจน ละเอียด
ใช้ซอฟต์แวร์
ในการนำเสนอข้อมูล
ได้ถูกต้อง เหมาะสมชัดเจน น่าสนใจ
สามารถให้คำแนะนำเพื่อนได้
	ค้นหาภาพสิ่งประดิษฐ์
ได้ถูกต้อง
บอกชื่อสิ่งประดิษฐ์
และข้อมูลได้ถูกต้อง ชัดเจน ใช้ซอฟต์แวร์
ในการนำเสนอข้อมูล
ได้ถูกต้อง ชัดเจน 
เกิดปัญหาในการทำงานแต่สามารถแก้ปัญหาเองได้

	ค้นหาภาพสิ่งประดิษฐ์
ได้ดี บอกชื่อสิ่งประดิษฐ์
และข้อมูลได้ดีบางข้อ 
ใช้ซอฟต์แวร์
ในการนำเสนอข้อมูล
ได้ดี เกิดปัญหา
ในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้ในบางขั้นตอน


	ค้นหาภาพสิ่งประดิษฐ์ได้ บอกชื่อสิ่งประดิษฐ์
และข้อมูลได้ 
ใช้ซอฟต์แวร์
ในการนำเสนอข้อมูลได้ เกิดปัญหาในการทำงานแต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้
ต้องให้เพื่อนแนะนำ




                                                                            ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูล


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5


เรื่อง  การใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ








 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








2. คลิกเมาส์เลือกรูปภาพ





1. เลือกเมนูแทรก





1. เลือกไฟล์ภาพที่ต้องการ





2. คลิกเมาส์เลือก





คลิกเมาส์ที่ปุ่มนำเสนอ





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม 


และความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





กิจกรรมเสนอแนะ





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน











