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	ประเทศไทยมีเอกลักษณ์ประจำชาติที่ต่างจากประเทศอื่น ธงชาติเป็นสัญลักษณ์หนึ่งของความเป็นไทย ธงชาติไทยมี 3 สี คือ แดง ขาว น้ำเงิน ที่หมายถึง ชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย์ นอกจากนี้มีสถานที่ท่องเที่ยวที่สำคัญ            มีอาหารและขนมไทยมากมาย รวมถึงการละเล่นของไทย ตัวเลข ตัวอักษรไทย ซึ่งเป็นภาษาของชาติไทย คนไทย          ทุกคนจึงควรภาคภูมิใจในเอกลักษณ์ของชาติไทย

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21       [image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตและสำรวจลักษณะของธงชาติ
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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 การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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 การสื่อสารและความร่วมมือ
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 ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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 ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับพระบรมมหาราชวังจากหนังสือ สารานุกรม และอินเทอร์เน็ต
	

	E
	การวาดภาพออกแบบอาหารและขนมไทย
	

	A
	การติดปะภาพธงชาติไทย
	

	M
	- การนับจำนวนสีของธงชาติ 
- การนับจำนวนพยัญชนะไทย
	


	เรื่อง
	ประเทศไทย 
(ธงชาติไทย)

	อักษรไทยและตัวเลขไทย

	สถานที่สำคัญของไทย (พระบรมมหาราชวัง)
	อาหารและขนมไทย

	การละเล่นของไทย

	กิจกรรม
	1. การร้องเพลง “ธงไตรรงค์”

2. การออกไปสำรวจลักษณะของธงชาติบริเวณหน้าเสาธงและสนทนาร่วมกัน
3. การติดภาพธงชาติ

	1. การสังเกตแผ่นโปสเตอร์ตัวอักษรไทยและตัวเลขไทย
2. การเรียงลำดับบัตร ก-ฮ
3. การอ่านชื่อของตนเองและอายุ

	1.การเล่าเรื่องราวประสบการณ์การท่องเที่ยวสถานที่ต่าง ๆ ในประเทศไทย
2.การสังเกตภาพพระบรมมหาราชวัง (วังหลวงของไทยและสนทนาร่วมกัน
3.การสืบค้น             ข้อ ๆ เกี่ยวกับพระบรมมหาราชวังจากหนังสือสารานุกรมหรืออินเทอร์เน็ต
4.การสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการไปท่องเที่ยวในสาระแก้สำคัญ
5.การสังเกตการณ์แต่งกายที่เหมาะสมไม่เหมาะสมของการไปชมพระราชวัง
	1. การฟังนิทานเรื่อง “ขนมอร่อย”

2.การสังเกตผัดไทย ขนมบัวลอย ขนมลูกชุบ  ขนมชั้น และสนทนาร่วมกัน
3.การเล่นบทบาทสมมุติเป็นพ่อค้า/แม่ค้าขายอาหารและขนมไทย

	1.การบอกชื่อการละเล่นของไทย
2.การต่อภาพตัดต่อการขี่ม้าก้านกล้วย
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้     หน่วยหนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง ธงชาติไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสามารถบอกสีที่มีในธงชาติไทยได้

2. เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะของธงชาติไทย
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
ด้านอารมณ์- จิตใจ
1.2.1
 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาได้ตอนเสียงดนตรี
ด้านสังคม

1.3.7
 การยอมรับในความเหนือและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา

-
การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.2
 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.4
 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม
ธงชาติไทยมีกี่สี และมีสีอะไรบ้าง
แนวคิด
ธงชาติไทยมีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามีสีเรียงกันตามแนวนอน 3 สี 5 แถบ คือ สีแดงหมายถึงชาติ สีขาว หมายถึงศาสนา และสีน้ำเงิน หมายถึงพระมหากษัตริย์
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ธงไตรรงค์” โดยให้เด็กเคลื่อนไหว โดยใช้ธงประกอบ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- เนื้อหาของเพลงพูดเกี่ยวกับเรื่องอะไร (ธงชาติไทย)

- เด็ก ๆ เคยเห็นธงชาติไทยหรือไม่ และเคยเห็นที่ใดให้เด็กตอบคำถามทีละคน)
ขั้นสอน

1. เด็กและครูออกไปสำรวจลักษณะของธงชาติบริเวณหน้าเสาธงให้เด็กบอกลักษณะธงชาติตามที่เห็น แล้วกลับเข้าห้องเรียน

2. ครูนำภาพธงชาติมาติดบนกระดานให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ธงชาติมีกี่ดี (ให้เด็กนับร่วมกัน)


- ธงชาติไทยมีสีอะไรบ้าง (สีแดง ขาว น้ำเงิน)


- สีแดงมีกี่แถบและอยู่ส่วนใดของธงชาติ (มี 2 แถบ อยู่ส่วนบนและส่วนล่าง) โดยครูถามให้ครบทุกสี

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่าธงชาติไทยมี 3 สี คือ สีแดง สีขาว และสีน้ำเงิน รูปร่างของธงเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า แต่ละสีมีความหมาย
คือสีแดงหมายถึงชาติ สีขาวหมายถึงศาสนา สีน้ำเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย์ เราคนไทยควรภาคภูมิใจในธงชาติของเรา
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะและความสำคัญของธงชาติไทยอีกครั้ง

2. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม ครูแจกภาพธงชาติไทยขนาดใหญ่ให้เด็กช่วยกันติดปะภาพธงชาติให้สวยงาม จากนั้นออกมานำเสนอผลงาน
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “ธงไตรรงค์”

2. ธงชาติไทยแบบจำลอง

3. ธงชาติไทยบริเวณหน้าเสาธง

4. ภาพธงชาติ

5. กระดาน

6. ภาพธงชาติขนาดใหญ่

7. กระดาษสีแดง ขาว น้ำเงิน และกาว
ประเมินผล

1. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรมและการบอกสีที่มีในธงชาติไทยได้

2. สังเกตจากการสนทนาและการบอกลักษณะของธงชาติ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)


















ไตรรงค์ธงไทย


ปลิวไสวสวยงามสง่า





สีแดงคือชาติ




สีขาวศาสนา





น้ำเงินหมายว่า




พระมหากษัตริย์ไทย (ซ้ำ)















(หลวงวิจิตรวานการ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตและบอกลักษณะของตัวอักษรไทยและตัวเลขไทย
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	เด็กบอกพยัญชนะไทย โดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กเรียงลำดับพยัญชนะ ก-ฮ
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	เด็กฟังชื่อที่ครูเรียกและอ่านข้อและอายุของตนเอง


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้     หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง อักษรไทยและตัวเลขไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกภาษาประจำชาติไทย พยัญชนะไทยและตัวเลข 0-9

2. เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้เกี่ยวกับตัวอักษรและตัวเลขไทยได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1
การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5
 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7
 การยอมรับในความเหนือและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา 


- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง


- การสังเกตตัวอักษรในชื่อของตนหรือคำคุ้นเคย
คำถาม
ตัวพยัญชนะไทยมีกี่ตัวและมีอะไรบ้าง
แนวคิด ภาษาไทยและตัวเลขไทยเป็นเอกลักษณ์ของความเป็นไทย ตัวอักษรภาษาไทยมีทั้งหมด 44 ตัว แต่ละตัวมีชื่อต่างกัน
ขั้นนำ

1. ครูถามเด็กว่า “เด็ก ๆ รู้ไหมว่า ตัวพยัญชนะไทยมีกี่ตัวและมีอะไรบ้าง” ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม

2. ครูนำแผ่นโปสเตอร์ตัวอักษรไทยและตัวเลขไทยมาแนะนำให้เด็กรู้จักคุณค่าและความสำคัญ
ขั้นสอน

1. ครูนำกระเป๋าผนังมาแขวนหน้าชั้นเรียน และนำบัตร ก-ฮ มาฝึกอ่านและเรียงลำดับทีละตัว โดยครูวาง ก ไก่ ให้ก่อน 
แล้วจึงให้เด็กช่วยช่วยกันเรื่องตัวพยัญชนะลำดับต่อ ๆ ไปจนครบ

2. ให้เด็กช่วยกันนับจำนวนพยัญชนะไทย (44 ตัว) แล้วบอกว่ามีจำนวนเท่าใด

3. ครูชี้ที่พยัญชนะ ให้เด็กบอกชื่อพยัญชนะ โดยไม่เรียงลำดับ สลับจังหวะ ช้า-เร็ว

4. ครูนำกล่องขึ้นมา แล้วเขย่าพร้อมกับบอกเด็ก ๆ ว่ามีป้ายชื่อของเด็กพูดคนในห้องอยู่ในกลล่องนี้ เด็ก ๆ จะได้เห็น
ตัวอักษรไทยที่เขียนชื่อของตนเองและตัวเลขไทยที่เขียนอายุของตนเองในป้ายชื่อ

5. ครูหยิบป้ายชื่อเด็กทีละคน เด็กที่ครูอ่านชื่อให้ออกไปรับป้าย และสังเกตตัวอักษรและตัวเลขไทย แล้วอ่านชื่อของตนเอง
และอ่านอายุให้ครูและเพื่อนฟัง (ครูอาจช่วยเด็กมีอ่านไม่ได้ โดยให้พูดตามครู)
ขั้นสรุป

เด็กและครูสรุปเกี่ยวกับอักษรไทยและตัวเลขไทย รวมทั้งความสำคัญของตัวเลขและตัวอักษรไทย จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า 
ภาษาไทย คือ ภาษาประจำชาติประกอบด้วย พยัญชนะ 44 ตัว และมีตัวเลขไทย ๐-๙ ที่เราควรเรียนรู้และใช้ภาษาไทยให้ถูกต้อง
ทั้งการพูดและการอ่าน
สื่อการเรียนรู้

1. แผ่นโปสเตอร์ตัวอักษรไทยและตัวเลขไทยขนาดใหญ่

2. กระเป๋าผนัง

3. บัตร ก-ฮ

4. กล่องใสป้ายชื่อ

5. ป้ายชื่อและอายุ (ของเด็กในห้อง)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกพยัญชนะไทยและตัวเลข ๐-๙

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
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	เด็กสังเกตลักษณะและสีของธงชาติ
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	เด็กรู้จักสีจำนวนแถบและความหมาย
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	เด็กบอกลักษณะของธงชาติ โดยเชื่อมโยงกับธงชาติที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้     หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง  พระบรมมหาราชวัง
แนวการจัดกิจกรรมประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะสถานที่สำคัญของไทยและปฏิบัติต่อสถานที่ได้เหมาะสม

2. เพื่อพัฒนาการใช้ภาษา การอ่านภาพ และการพูดอธิบาย
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์ - จิตใจ
12.3
 คุณธรรม จริยธรรม


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเชิงจริยธรรม
ด้านสังคม
1.3.3
 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย


- การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นที่อาศัยและประเพณีไทย
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.2
 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัส
อย่างเหมาะสม
1.4.4
 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม
เด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไร ในการท่องเที่ยวในสถานที่สำคัญ
แนวคิด
การเที่ยวชมสถานที่ต่าง ๆ เราต้องไม่ส่งเสียงดัง แต่งกายสุภาพเรียบร้อย รักษาความสะอาด สถานที่เพื่อให้สถานที่นั้น
สวยงาม น่าเที่ยวชมตลอดไป
ขั้นนำ

1. ให้เด็กเล่าเรื่องราวประสบการณ์การท่องเที่ยวสถานที่ต่าง ๆ ในประเทศไทยทีละคน ให้เพื่อนและครูฟัง

2. ครูกล่าวคำชมเชยเด็กและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับสถานที่เด็กเล่น (ตามประสบการณ์ของครู)
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพพระบรมมหาราชวัง (วังหลวง) ของไทยมาเปิดให้เด็กดูทีละส่วน จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือภาพอะไร (ภาพพระบรมมหาราชวัง)


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นมีลักษณะอย่างไร (เช่น ขนาดใหญ่ ฯลฯ)


- เด็ก  ๆ เคยเห็นหวังเคยไปสถานที่ที่เป็นในภาพหรือไม่ (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

2. เด็กและครูสืบข้อมูลเกี่ยวกับพระบรมมหาราชวังจากหนังสือ สารานุกรมหรืออินเทอร์เน็ตให้เด็กดูภาพพระบรมมหาราชวัง
 แล้วครูอธิบายว่าพระบรมมหาราชวังเป็นที่ประทับของพระมหากษัตริย์ในสมัยโบราณ ในบริเวณพระบรมมหาราชวังมีวัดพระแก้ว 
ซึ่งเป็นวัดสำคัญอยู่ด้วย ปัจจุบันกลายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวสำคัญของไทย ชาวต่างชาตินิยมมาเที่ยวชมมาก

3. ครูถามเด็กว่า ควรปฏิบัติตนอย่างไรในการไปท่องเที่ยวในสถานที่สำคัญ ให้เด็กตอบคำถามทีละคน

4. ครูขออาสาสมัคร 1-2 คน ออกมาแต่งกายตามที่ครูกำหนด โดยคนที่ 1 ใส่เสื้อกล้ามกางเกงขาสั้น คนที่ 2 ใส่เสื้อ
มีแขนกางเกงขายาว ให้เพื่อนสังเกตและช่วยกันบอกว่า เพื่อนคนใดแต่งกายได้เหมาะสมในการไปชมพระราชวัง
ขั้นสรุป

เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่สำคัญของไทยและการปฏิบัติตนในการเที่ยวชม สถานที่ต่าง ๆ อีกครั้ง จากนั้น
ครูอธิบายเพิ่มเติม การไปเที่ยวชมสถานที่ที่สำคัญ เช่น พระบรมมหาราชวัง วัดเราควรปฏิบัติตนให้เหมาะสม เช่น ไม่ส่งเสียงดัง 
แต่งกายสุภาพเรียบร้อย รักษาความสะอาดสถานที่ ปฏิบัติตามกฎระเบียบของสถานที่อย่างเคร่งครัด เพื่อให้สถานที่นั้นสวยงาม
น่าเที่ยวชมตลอดไป
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพพระบรมมหาราชวัง

2. หนังสือ สารานุกรม หรือคอมพิวเตอร์

3. เครื่องแต่งกาย ได้แก่ เสื้อกล้าม กางเกงขาสั้น เสื้อมีแขน และกางเกงขายาว
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อ ลักษณะสถานที่และการบอกการปฏิบัติตนเมื่อไปท่องเที่ยวในสถานที่สำคัญของไทย

2. สังเกตจากการใช้ภาษาและความมั่นใจในการพูด
หมายเหตุ ครูผู้สอนอาจปรับแผนการสอนโดยการนำสถานที่สำคัญในบริบทของตัวเองมาสอนได้
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	เด็กสังเกตภาพพระบรมมหาราชวัง
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	เด็กรู้จักสถานที่สำคัญของไทยและภาคภูมิใจ
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	เด็กเปรียบเทียบเด็กที่แต่งกายแตกต่างกัน



(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้     หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง อาหารและขนมไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่ออาหารและบอกความสำคัญของอาหารไทย

2. เพื่อให้เด็กสามารถบอกชื่อขนมไทยที่เด็กรู้สึกได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2
 การเล่น


- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.7
 การยอมรับในความเหนือและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา


- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรองหรือเรื่องราวต่าง ๆ 


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.2
 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม
เด็ก  ๆ รู้จักอาหารและขนมไทยอะไรบ้าง
แนวคิด
ขนมไทยมีหลากหลายชนิด ส่วนใหญ่มีรสชาติหวาน เช่น ขนมบัวลอย ขนมลูกชุบ ขนมชั้น นอกจากนี้ยังมีอาหาร
ที่มีชื่อเสียง เช่น ผัดไทยที่ทำจากเส้นก๋วยเตี๋ยวผัดกับกุยช่าย ถั่วงอก เต้าหู้เหลือง รสกลมกล่อม
ขั้นนำ
  1.ครูเล่านิทานเรื่อง “ขนมอร่อย” ให้เด็กฟังจากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

 
- เนื้อหาในนิทานพูดเกี่ยวกับเรื่องอะไร (ขนมไทย)

 
- เนื้อหาในนิทานมีขนมไทยอะไรบ้าง (วุ้น ตะโก้ ลูกชุบ ถั่วแปน ทองหยิบฯลฯ)
  2.ครูถามเด็กว่า “เด็ก ๆ รู้จักอาหารและขนมไทยอะไรบ้าง”( ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)
ขั้นสอน

1. ครูนำผัดไทย ขนมบัวลอย ขนมลูกชุบ ขนมชั้นมาให้เด็กสังเกต สำรวจกับลักษณะ และสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม 
ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาให้เด็กดูมีชื่อเรียกว่าอะไรบ้าง (เช่น ขนมชั้น ฯลฯ)


- เด็ก ๆ เคยรับประทานสิ่งที่ครูนำมาหรือไม่ (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)


- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งที่ครูนำมามีรสชาติอย่างไร (ครูอาจให้เด็กชิม)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ผัดไทย ทำมาจากเส้นก๋วยเตี๋ยวผัดกับไข่ใส่ใบกุยช่าย ถั่วงอก เต้าหู้เหลือง อาหารไทยเรามีรสชาติอร่อย
 เป็นที่นิยมทั้งคนไทยและชาวต่างชาติ นอกจากนี้ยังมีขนมไทยมากมายที่มีรสชาติหวาน เช่น ขนมบัวลอย ขนมลูกชุบ ขนมชั้น

3. ครูจัดห้องเรียนเป็นมุมร้านขนมไทยและอาหารไทย โดยครูขออาสาสมัคร 3-4 คนมาเป็นแม่ค้า/พ่อค้า และให้ที่เหลือเป็นลูกค้าให้เด็กเล่นอิสระ 5-10 นาที โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำชื่อขนมและอาหารไทยให้เด็กรู้จักด้วย หรือสร้างว่าสถานการณ์ทำให้ไปซื้อของให้ครู (เช่นไปซื้อลูกชุบมาให้ครูหน่อย)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับอาหารและขนมไทย

2. ครูแจกกระดาษและสีเทียนให้เด็กวาดภาพออกแบบอาหารและขนมไทยของตนเอง จากนั้นออกมานำเสนอให้เอนและครูฟัง
สื่อการเรียนรู้

1. นิทาน เรื่อง “ขนมอร่อย”

2. ผัดไทย ขนมบัวลอย ขนมลูกชุบ ขนมชั้น

3. มุมในห้องเรียนและอุปกรณ์ในการทำกิจกรรม เช่น ขนมไทยชนิดต่าง ๆ จำลอง หรือภาพ เงินจำลอง จานพลาสติก

4. กระดาษและสีเทียน
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่ออาหารและการสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของอาหารไทย

2. สังเกตจากการความสนใจในการร่วมกิจกรรมและการบอกชื่อขนมไทย
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจองฯลฯ)





คุณยายมีหลานชื่อดี และเด่น คุณยายพาดีและเด่นไปร้านขายขนมไทย ดีและเด่นเห็นขนมไทยมากมาย วุ้น 


ตะโก้ ลูกชุบ ถั่วแปบ ทองหยิบ ทองหยอด ฝอยทอง เม็ดขนุน สังขยา หม้อแกง ขนมชั้น ขนมเปียกปูน ขนมตาล ขนมกล้วย 


ขนมสอดไส้ ขนมถ้วย ข้าวต้มมัด ขนมดเทียน ขนมถ้วยฟู ขนมขี้หนู กลีบลำดวน ทองเอก คุณยาย ดีและเด่นซื้อขนมที่ชอบ 


ขนมไทยอร่อยถูกใจคนไทยทุกคน




















(ผศ.จิตดิรัตน์ ทัดเทียมรมย์)
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	เด็กสังเกตลักษณะของอาหารและขนมไทยชนิดต่าง ๆ
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	เด็กจดจำชื่อและลักษณะของอาหารและขนมไทยที่รู้จัก
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	เด็กรู้จักอาหารและขนมไทยจากประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้          หน่วยหนูเป็นเด็กไทย

เรื่อง การละเล่นของไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.
เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้เกี่ยวกับการละเล่นของไทย

2.
เพื่อให้เด็กบอกลักษณะม้าก้านกล้วย วัสดุที่ใช้ทำม้าก้านกล้วย และวิธีเล่นขี่ม้าก้านกล้วย
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5
 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.2
 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม


- การละเล่นพื้นบ้านของไทย
ด้านสติปัญญา

1.4.1
 การใช้ภาษา


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
คำถาม
เด็ก ๆ รู้จักการละเล่นของไทยอะไรบ้าง
แนวคิด
ขี่ม้าก้านกล้วย คือ การละเล่นของไทยชนิดหนึ่ง ม้าก้านกล้วยทำมาจากใบกล้วย เล่นโดยการขี่และวิ่งไปมาหรือแข่งขันกัน
ขั้นนำ

1. ให้เด็กออกมาหน้าชั้นทีละคน และบอกชื่อการละเล่นของไทยที่เด็กรู้จักมาคนละ 1 ข้อ ให้เพื่อนและครูฟัง

2.
ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม แจกภาพตัดต่อการขี่ม้าก้านกล้วยให้เด็กช่วยกันต่อ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม 
ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือภาพการละเล่นใด (ขี่ม้าก้านกล้วย)


- การละเล่นขี่ม้าก้านกล้วยใช้วัสดุใดทำบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ใบกล้วย)
ขั้นสอน
1. ครูนำใบกล้วยและม้าก้านกล้วยมาให้เด็กดูสังเกตและสำรวจลักษณะ
2.
ครูขอตัวแทนเด็กออกมาสาธิตวิธีการเล่นให้เพื่อนดู
3.
ครูสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดู พร้อมกับอธิบายว่าการละเล่นของไทยมีหลายชนิด ขี่ม้าก้านกล้วยก็เป็นการละเล่นที่นิยมเล่นกันในสมัยโบราณ วัสดุที่ใช้ คือ ใบกล้วยที่ลิดเอาใบออกให้เหลือติดปลายก้านและพับด้านตรงขามให้เป็นหัวม้า เสียบด้วยไม้ไผ่ ใช้เชือกมัดเป็นสายคล้องหรือใช้กาบกล้วยฉีกเป็นเส้นมามัดแทนก็ได้ เด็กไทยนิยมนำมาเล่นวิ่งแข่งกัน
4.
เด็กและครูออกไปทำกิจกรรมที่บริเวณสนามหรือลากกว้างให้เด็ก ๆ ทดลองเล่นขี่ม้าก้านกล้วยร่วมกัน (หากในบริเวณโรงเรียนมีต้นกล้วย ให้ครูพาเด็กไปสังเกตจากของจริงหรือนำใบกล้วยนั้นมาทำเป็นม้าก้านกล้วยให้เด็กดู
ขั้นสรุป
เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับการละเล่นขี่ม้าก้านกล้วย
สื่อการเรียนรู้
1.
เกมภาพตัดต่อการขี่ม้าก้านกล้วย
2.
ใบกล้วย
3.
ม้าก้านกล้วย
4.
สนามโรงเรียนหรือลานกว้าง
ประเมินผล
1. สังเกตจากการบอกชื่อการละเล่นของไทย
2. สังเกตจากการสนทนา การบอกวัสดุที่ใช้ทำม้าก้านกล้วยและการเล่นร่วมกับผู้อื่น
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
ม้าก้านกล้วย
จำนวนผู้เล่น   ไม่จำกัดจำนวน
วิธีเล่น
ทำม้าจากก้านกล้วยเสร็จ ผู้เล่นขี่คร่อม ผูกเชือกสะพาย วิ่งควบม้าจากจุดเริ่มต้นไปยังจุดสิ้นสุด แข่งขัน
อุปกรณ์   ก้านกล้วยและเชือก
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	เด็กสังเกตลักษณะของม้าก้านกล้วย

	[image: image28.jpg]medaasa
AINA




	เด็กรู้วิธีการเล่นและสาธิตการเล่น
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	เด็กได้แก้ปัญหาในการเล่นร่วมกัน


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ

	ชื่อกิจกรรม
	“รำไทย”
	“ขนมไทยหรรษา”
	“ว่าวน้อย”
	“ลมร้อน”
	“ประกอบจังหวะ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	ครูเป็นผู้ให้จังหวะโดยให้เด็กแสดงท่าทางในการเคลื่อนไหวเป็นท่ารำไทย โดยครูทำเป็นตัวอย่างก่อน จากนั้นจึงให้เด็กแสดงท่าทางรำไทยด้วยตนเองตามอิสระ

	1. ครูเป็นผู้ให้คำสั่งโดย
-  ครูบอกว่า ขนมบัวลอย ให้ เด็ก ๆ                          ส่ายสะโพก
-  ครูบอกว่าลูกชุบ ให้เด็กย่อ ตัวลงนั่ง
-  ครูบอกว่าขนมชั้น ให้เด็กกระโดดอยู่กับที่
2.  ให้เด็กทำกิจกรรมโดยปฏิบัติตามข้อตกลงในการให้คำสั่ง
	1.ครูพาเด็กท่องคำคล้องจอง “ฉันคือว่าวน้อย”
2.ครูทำท่าทางประกอบว่าวให้เด็กดู จากนั้นให้เด็กทำตามครู
3.เด็กและครูท่องคำคล้องจอง และทำท่าทางประกอบพร้อมกัน
คำคล้องจอง “ฉันคือว่าวน้อย”
ฉันคือว่าวน้อยล่องลอยบนท้องฟ้าสายลมพัดไปมา
สุขอุราจริงเอย
          (ลำพูน  บาลี)
	1.ครูให้เด็กเล่นเกม            ลมร้อน
2.ครูอธิบายวิธีการเล่น เมื่อครูพูดว่า “ลมร้อน” ให้เด็ก ๆ ทำตัวเป็นว่าวลอยไปมา แต่ถ้าครูพูดว่า “ลมฝน”
 ให้เด็ก ๆ ค่อยย่อตัวลงแล้วหมอบลงกับพื้น ใครทำผิดให้ออกมานั่งรอเพื่อน
3.ครูสาธิตและให้เด็กเริ่มเล่น โดยครูพูดคำต่าง ๆ ให้เด็กทำตามข้อตกลงให้สัมพันธ์กัน
	1.ให้เด็กทำท่าทางของม้าตามจินตนาการประกอบจังหวะเคาะ
2.เมื่อครูให้จังหวะด้วยการเคาะไม้ ให้เด็ก ๆ ทำท่าม้าวิ่งไปรอบ ๆ ห้อง
3.เมื่อครูหยุดเคาะไม้ เด็ก ๆ จึงจะสามารถทำท่าตามจินตนาการต่อไป

	ประเมินผล
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์





กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ธงชาติ”
	“ขนมชั้น”
	“พิมพ์ภาพจาก
ก้านกล้วย”
	“ติดปะขนมไทย”
	“วาดภาพอิสระจากสีผสมอาหาร”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	วิธีการ
	1.   ครูจัดเตรียมใบงานธงชาติ
และรูปภาพธงชาติไทยไว้ให้เด็ก
2.  ให้เด็ก ๆ ทำใบงานโดยระบายสีภาพธงชาติไทยตามสีธงชาติที่เป็นจริง

	ให้เด็กทำกิจกรรม โดยระบายสีภาพขนมชั้นให้สวยงามเป็นชั้น ๆ ในใบงานที่ครูกำหนดให้
ระบายสีภาพขนมชั้นให้สวยงาม
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	1.ครูจัดเตรียมอุปกรณ์สำหรับการพิมพ์ภาพ ได้แก่ กระดาษ 
สีน้ำ พู่กัน จานสี ก้านกล้วยตัดเป็นท่อนเล็ก
2.ให้เด็กนำก้านกล้วยจุ่มสีและพิมพ์ลงบนกระดาษเป็นรูปร่างต่าง ๆ
3.ให้เด็กนำผลงานของตนเองไปร่วมแสดงที่ป้ายแสดงผลงาน
	1.ครูเตรียมภาพขนมไทยชนิด
ต่าง ๆ กระดาษสี กาว ไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กฉีกกระดาษสีเป็นชิ้นเล็ก ๆ ติดปะบนภาพขนมไทยให้สวยงาม 
	1.ครูนำอุปกรณ์ เช่น สีผสมอาหารที่ผสมน้ำแล้ว พู่กัน กระดาษ มาอธิบายและสาธิตวิธีการทำให้เด็กดู
2.ครูแจกอุปกรณ์การทำ และให้เด็กทำกิจกรรมโดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน




 
กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“แม่ค้าขนมไทย”
	“มุมวิทยาศาสตร์”
	“อ่านหนังสือ”
	“มุมบล็อก”
	“มุมศิลปะ :ปั้นแป้งโด”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน

	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมของจำลอง เช่น ขนมไทย เครื่องมือทำขนมไว้ให้เด็ก
2.  ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติร่วมกันตามอิสระ

	1.ครูจัดหาต้นกล้วยจริง หรือส่วนประกอบของต้นกล้วย กล้วยหรือต้นกล้วยจำลองพร้อมแว่นขยายไว้ที่มุม
2.ครูนำเด็กมาดูและแนะนำส่วนต่าง ๆ ของกล้วย
3.ให้เด็กสำรวจส่วน
ต่าง ๆ ของต้นกล้วย โดยใช้แว่นขยาย
	1. ครูเตรียมหนังสือภาพที่เกี่ยวกับการละเล่นไทยหรือของเล่นแบบไทย (หรือสิ่งที่เป็นของไทย) ไว้ในมุมห้องเรียน
2. ให้เด็กเลือกอ่านหนังสือตามความสนใจ
	1.ครูแนะนำวิธีการเล่นและการเก็บบล็อกหลังจากเล่นเสร็จ
2.ให้เด็กทำกิจกรรมอย่างอิสระ
	1.ครูนำแป้งโดมาแนะนำสาธิตการเล่นและวิธีการเก็บ
2.ให้เด็กทำกิจกรรมอิสระ

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น






กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“ธงโบกสะบัด”
	“ว่าวลอยไปไหน”
	“เล่นด้วยกัน”
	“ข้ามสิ่งกีดขวาง”
	“ขี่ม้าก้านกล้วย”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 5 แถว แถวละ 5 คน และจัดเตรียมกระป๋องใส่ทรายสำหรับปักธง
2.  ให้เด็ก ๆ เลือกธงของตนเอง 1 ธง เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีด ให้เด็กวิ่งนำธงไปปักลงในถังใส่ทรายที่กำหนด

	ครูนำว่าวมาให้เด็กทดลองเล่นจริงที่สนามหญ้าผลัดกันเล่น โดยครูดูแลความปลอดภัยขณะที่เด็กวิ่ง สนทนาถึงลักษณะการลอยของว่าว โดยครูสาธิตวิธีเล่นก่อน แล้วจึงให้เด็กเล่นทีละคน
	1.ครูนำเด็กออกไปเล่นที่สนามเด็กเล่น ให้เด็กเลือกเครื่องเล่นสนามตามชอบ
2. ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นอย่างอิสระ สังเกต การเล่นร่วมกันของเด็ก

	1.ครูตัดก้านกล้วยเป็นท่อนยาวพอประมาณวางระยะห่างพอสมควร
2.ครูให้เด็กต่อแถวกระโดดข้ามท่อนก้านกล้วยที่ตัด โดยไม่ให้เท้าชนจนครบทุกคน
3.ครูสังเกตการทำกิจกรรมของเด็กแต่ละคน
	1.ครูเตรียมม้าก้านกล้วยให้เด็กและนำเด็กไปทำกิจกรรมที่สนามหญ้า โดยสาธิตวิธีการเล่นขี่ม้าก้านกล้วย
2.ให้เด็กทดลองเล่นทีละคนหรือทีละ 2-3 คน (เพื่อสะดวกในการดูแลความปลอดภัย)

	ประเมินผล
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์




เกมการศึกษา 

	ชื่อกิจกรรม
	“ขนมไทยขนมต่างประเทศ”
	“ม้าก้านกล้วย”
	“จับคู่ภาพเหมือน”
	
“ม้า-ม้าก้านกล้วย”
	“ภาพตัดต่อลูกชุบ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือน             และต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการ             รอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการ           รอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือน และต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการ              รอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้



	วิธีการ
	1.  ครูจัดเตรียมบัตรภาพขนมไทยและบัตรภาพขนมของต่างประเทศไว้ให้เด็ก
2.  ให้เด็กเล่นเกมการศึกษา โดยจำแนกภาพขนมไทยกับขนมต่างประเทศ

	1. ครูเตรียมภาพม้าก้านกล้วยที่เป็นภาพตัดต่อ 3-4 ชิ้นส่วน ขนาดใหญ่ 10 ( 10 เซนติเมตรใส่ตะกร้าไว้
2. ให้เด็กเลือกชิ้นส่วนออกมาประกอบเป็นภาพม้าก้านกล้วย
3. เด็กและครูตรวจความถูกต้องร่วมกัน
	1. ครูนำเกมจับคู่ภาพเหมือนม้าก้านกล้วยมาให้เด็กดูพร้อมทั้งสาธิตวิธีการเล่น
2. ครูแนะนำวิธีการเก็บอุปกรณ์
3. ให้เด็กทำกิจกรรมและคอยดูแลขณะทำกิจกรรม

	1. ครูเตรียมภาพม้า 2 ภาพ ภาพม้าก้านกล้วย 2 ภาพ ใส่ตะกร้าคละกันไว้
2. ให้เด็กเลือกภาพมาวางและจัดกลุ่มภาพ โดยวางออกเป็น 2 กลุ่ม ซ้าย-ขวา ดังนี้

3. เด็กและครูตรวจความถูกต้องร่วมกัน
	1. ครูเตรียมภาพลูกชุบ 3-4 ภาพ ขนาด 10 ( 10 เซนติเมตร ตัดเป็นภาพตัดต่อ 2 ส่วน
2. ให้เด็กเล่นต่อภาพที่เป็นภาพชิ้นส่วนเดียวกัน
3. เด็กและครูตรวจความถูกต้องร่วมกัน


	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น


พระบรมมหาราชวัง


- พระบรมมหาราชวัง


- การปฏิบัติตนในการท่องเที่ยวในพระบรมมหาราชวัง








ภาษาไทย (อักษรไทยและตัวเลขไทย)


- ชื่อเล่นของตนเอง ก ข ค ง


- อายุของตนเอง ๑ ๒             ๓ ๔








ประเทศไทย (ธงชาติไทย)


- สีแดง


- สีขาว


- สีน้ำเงิน








หนูเป็นเด็กไทย








อาหารและขนมไทย


- อาหาร


* ผัดไทย


- ขนมไทย


* ขนมบัวลอย      * ขนมลูกชุบ


* ขนมชั้น








การละเล่นของไทย


- ม้าก้านกล้วย


- วิธีการเล่น








เพลง “ธงไตรรงค์”








นิทานเรื่อง “ขนมอร่อย”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








