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	โรงเรียนเป็นสถานที่ที่เด็ก ๆ ได้เรียนรู้และทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกับเพื่อน ๆ อย่างมีความสุข และสนุกสนาน โดยมีคุณครูคอยดูแล นอกจากนี้ การอยู่ร่วมกับผู้อื่นควรเคารพ            กฎกติกาต่าง ๆ ที่มีในโรงเรียน

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.2 การเล่น
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม

	
	สังคม :

1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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	การสังเกตและสำรวจป้ายชื่อโรงเรียน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
[image: image3.png]


ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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การสื่อสารและความร่วมมือ
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ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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 ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นภาพกิจกรรมต่าง ๆ หน้าในโรงเรียนจากหนังสือภาพและอินเทอร์เน็ต
	

	E
	การวาดภาพออกแบบโรงเรียน
	

	A
	การวาดภาพคุณครูของตนเอง
	

	M
	การนับจำนวนเพื่อนในห้องเรียน
	


	เรื่อง
	โรงเรียนของฉัน
	คุณครูของฉัน
	เพื่อนของฉัน
	กิจกรรมที่ทำร่วมกัน
	กฎระเบียบ                   ของห้องเรียน

	กิจกรรม
	1. การฟังนิทานเรื่อง “ลูกหมีมาโรงเรียน” และสนทนาร่วมกัน
2. การบอกถึงความสำคัญของโรงเรียน
3. การออกไปสำรวจป้ายชื่อโรงเรียนและสนทนาร่วมกัน

	1. การท่องคำคล้องจองคุณครู”

2. การฟังคุณครูและนำตนเอง
3. การบอกกิจการปฏิบัติตนที่เหมาะสมต่อคุณครู
4. การวาดภาพคุณครูของตนเองตามจินตนาการ

	1.การแนะนำตัวเองทีละคนหน้าชั้น
2.การร้องเพลง
 “ชื่อของเธอ”

3.การสังเกตความแตกต่างของเพศหญิงเพศชาย
4.การนับจำนวนสมาชิกในห้องเรียน
5.การสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของเพื่อน

	1.การร้องเพลง “มาโรงเรียน”
2.การสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำร่วมกันในโรงเรียน
3.การสังเกตภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่เข้าใจโรงเรียนและแสดงบทบาทสมมุติ

	1.การท่องคำคล้องจอง
“เด็กดี”
2.การสนทนาเกี่ยวกับกฎระเบียบของโรงเรียน
3.การจำแนกภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมในโรงเรียน
4.การเล่นอิสระตามมุมต่าง ๆ ของห้องเรียน
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้     หน่วย หนูน้อยไปโรงเรียน
เรื่อง โรงเรียนของฉัน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้สึกเกี่ยวกับชื่อของโรงเรียน

2. เพื่อให้เด็กมีความคุ้นเคยกับโรงเรียน
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก


- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

 - การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน


- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม


- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา


- การฟังแพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 


- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม
โรงเรียนของเรามีชื่อเรียกว่าอะไร
แนวคิด โรงเรียนของฉันมีชื่อตั้งอยู่ใกล้ชุมชน มีเด็กนักเรียนมากมาย ทุกคนตั้งใจมาเรียนและทำกิจกรรมร่วมกันอย่างสนุกสนาน
ขั้นนำ

ครูเล่านิทานเรื่อง “ลูกหมีมาโรงเรียน “ ให้เด็กโดยใช้หุ่นมือประกอบการเล่านิทาน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ทำไมคุณครูจึงชมลูกหมีว่าเป็นคนเก่ง (สวัสดีคุณครูเมื่อไปถึงโรงเรียน)


- เด็ก ๆ ควรเอาแบบอย่างลูกหมีหรือไม่เหมาะเหตุใด (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพถ่ายโรงเรียนมาเปิดให้เด็กดูทีละส่วน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือภาพอะไร (ภาพโรงเรียน)


- เด็ก ๆ คิดว่าโรงเรียนของเรามีชื่อเรียกว่าอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ)


- เด็ก ๆ คิดว่า โรงเรียนมีความสำคัญอย่างไร (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน เช่น ให้ความรู้)

2. ครูพาเด็กออกไปสำรวจป้ายชื่อโรงเรียน โดยครูอ่านชื่อ โรงเรียนให้เด็กฟังและให้เด็กอ่านตามครู แล้วกลับเข้าห้องเรียน

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า โรงเรียนของเรามีชื่อเรียกเฉพาะตัว โดยตั้งอยู่ใกล้แหล่งชุมชนที่เป็นสถานที่ให้ความรู้มีเด็กนักเรียนมากมาย
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับชื่อของโรงเรียน และความสำคัญของโรงเรียน

2. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม แจกกลุ่มแบบต่าง ๆ ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันวาดภาพออกแบบโรงเรียน จากนั้นให้นำกล่อง

มาต่อเป็นโรงเรียนตามที่ออกแบบไว้

3. เมื่อทำผลงานเสร็จแล้ว ให้แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงาน พร้อมบอกชื่อโรงเรียนของกลุ่มตนเอง
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “ลูกหมีมาโรงเรียน”

2. ภาพถ่ายโรงเรียน

3. ป้ายชื่อโรงเรียน

4. กล่องแบบต่าง ๆ และสกอตเทป

5. กระดาษปรู๊ฟ สีเทียน
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่อของโรงเรียน

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจองฯลฯ)






วันเปิดเทอม ลูกหมีดีใจมากจะได้ไปโรงเรียนเป็นวันแรก ลูกหมีตื่นแต่เช้า อาบน้ำแต่งตัวคุณแม่ของลูกหมีเตรียมอาหารเช้าให้ลูกหมี ขณะที่ลูกหมีรับประทานอาหารเช้า คุณแม่พูดกับลูกหมีว่า “เดี๋ยวก่อนเดินทางออกจากบ้านให้ลูกหมีไปสวัสดีคุณพ่อ คุณตา คุณยาย ก่อนนะคะ” ลูกหมีถามคุณแม่ว่า “ทำไมต้องสวัสดีด้วยล่ำคะ ตอนเย็นลูกหมีก็จะกลับมาบ้าน” คุณแม่ตอบว่า “การกล่าวคำสวัสดี และการไหว้เป็นการแสดงความเคารพต่อผู้ใหญ่จ้ะ และเมื่อไปถึงโรงเรียนลูกต้องสวัสดีคุณครูด้วยนะคะ” แล้วลูกหมีก็ไปโรงเรียนและสวัสดีคุณครูตามที่แม่บอก คุณครูชมลูกหมีว่า “เก่งจัง”





















(เนรมิต จันทร์เจียงใช้)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	การสังเกตป้ายชื่อโรงเรียน
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	เด็กสนทนาถึงเนื้อหาในนิทานและตอบคำถามเกี่ยวกับการมาโรงเรียน โดยเชื่อมโยงจากเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กสังเกตทำสื่อสารเกี่ยวกับโรงเรียนของฉัน


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้      หน่วย หนูน้อยไปโรงเรียน
เรื่อง   คุณครูของฉัน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กรู้จักชื่อครูประจำชั้น


2. เพื่อให้เด็ก ๆ มีความคุ้นเคยกับครู
 
ประสบการณ์สำคัญ
 
ด้านร่างกาย
 
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก


- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
 
ด้านอารมณ์-จิตใจ
 
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
 
ด้านสังคม
 
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
 
ด้านสติปัญญา
 
1.4.1 การใช้ภาษา


- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 


- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
 
คำถาม
คุณครูมีชื่อเรียกว่าอะไร
 
แนวคิด
คุณครูของฉันน่ารักใจดี คุณครูมีชื่อจริงและชื่อเล่น คุณครูช่วยสอนหนังสือและอบรมให้เด็ก ๆ เป็นคนดี
 
ขั้นนำ

 
เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “คุณครู” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- เนื้อหาในคำคล้องจองพูดเกี่ยวกับเรื่องอะไร (คุณครู)


 
- เด็ก ๆ รู้ไหมว่าคุณครูมีชื่อเรียกว่าอะไร (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)
 
ขั้นสอน

 
1. ครูแนะนำชื่อจริง นามสกุล ชื่อเล่นให้เด็ก ๆ รู้จัก
 

2. ให้เด็ก ๆ แนะนำตนเองให้คุณครูรู้จัก จากนั้นเด็กและครูสนทนาพูดคุยกัน

 
3. ครูถามเด็กว่า “คุณครูมีหน้าที่อะไรบ้างให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

 
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ครูมีชื่อจริงและชื่อเล่น ช่วยสอนหนังสือและอบรมให้เด็ก ๆ เป็นคนดี

 
5. ให้เด็กออกมาหน้าชั้นทีละคน บอกการปฏิบัติตนที่เหมาะสมต่อคุณครูมาคนละ 1 ข้อ โดยครูจดคำตอบบนกระดาน
 
ขั้นสรุป
 

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับชื่อครูประจำชั้น หน้าที่ของครูและการปฏิบัติตนที่เหมาะสมต่อครู

 
2. ครูแจกกระดาษและสีเทียน ให้เด็กวาดภาพคุณครูของตนเองตามจินตนาการ เมื่อทำผลงานเสร็จแล้ว ให้เด็กออกมา


นำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
 
สื่อการเรียนรู้

 
1.คำคล้องจอง “คุณครู”

 
2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน

 
3. กระดาษและสีเทียน
 
ประเมินผล

 
1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่อครูประจำชั้น

 
2. สังเกตจากความสนทนาการร่วมกิจกรรม
 
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

 









คุณครูของฉัน



แสนดีที่หนึ่ง









สอนสั่งหนูหนู




เป็นเด็กดีเอย



















(อุบล สุขสร้อย)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image14.jpg]medanm




	เด็กจดจำเกี่ยวกับชื่อคุณครูของตนเอง
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	เด็กบอกชื่อคุณครูได้ โดยเชื่อมโยงจากเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กสังเกต ฟังสื่อสารเกี่ยวกับคุณครูของฉันและใช้มือทำกิจกรรมต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้           หน่วย หนูน้อยไปโรงเรียน
เรื่อง เพื่อนของฉัน

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กรู้จักชื่อเพื่อน


2. เพื่อให้เด็กรู้จักความสำคัญของการมีเพื่อน

ประสบการณ์สำคัญ

ด้านร่างกาย

1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่



- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ 

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี



- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยา โต้ตอบเสียงดนตรี

ด้านสังคม

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล



- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา

1.4.1 การใช้ภาษา



- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา



- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม



- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
คำถาม
เพื่อนในห้องของเรามีชื่ออะไรบ้าง
แนวคิด
ที่โรงเรียนมีเพื่อนมากมาย เพื่อนของฉันมีชื่อเรียกแตกต่างกัน รูปร่างไม่เหมือนกัน มีทั้งผู้หญิงและผู้ชาย เราเรียนรู้ร่วมกัน
อย่างมีความสุขและสนุกสนาน
ขั้นนำ

1. ครูถามเด็กว่า “เราจะรู้ได้อย่างไรว่า เพื่อนในห้องของเรามีชื่ออะไรบ้าง “ (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

2. ครูแนะนำตัวเองให้เด็กฟัง จากนั้นให้เด็กออกมาแนะนำชื่อของตนเอง ให้เพื่อนและครูฟังหน้าชั้นทีละคน
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ชื่อของเธอ” พร้อมปรบมือประกอบจังหวะ เมื่อถึงท่อนสุดท้าย ครูชี้ที่ใครให้บอกชื่อของตนเอง 

และทำท่าทางตามจินตนาการ (เช่น น้องกระต่าย ทำท่ากระโดดตบ)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ในห้องของเรามีชื่อเรียกแทนตัวคนแต่ละคนที่แตกต่างกัน รูปร่างไม่เหมือนกันมีทั้งผู้หญิงและผู้ชาย

3. ครูขออาสาสมัคร 1-2 คน (ผู้ชาย 1 คน ผู้หญิง 1 คน) ให้เด็ก ๆ สังเกตความเหมือนและความแตกต่าง จากนั้นสนทนาร่วมกัน 

โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เพื่อนอาสามีชื่อว่าอะไร (ให้เด็กช่วยกันตอบ)


- เพื่ออาสาสมัครมีความเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร (เช่น แตกต่างกับเด็กผู้ชายใส่กางเกง เด็กผู้หยิงใส่กระโปรง)

4. เด็กและครูสนทนาร่วมกันว่าในห้องของเรามีเด็กผู้ชายและผู้หญิงกี่คนเท่ากันหรือไม่ จากนั้นครูให้เด็กเข้าแถว 2 แถว 
โดยแถวที่ 1 เป็นเด็กผู้ชาย แถวที่ 2 เป็นเด็กผู้หญิง ให้หันหน้าเข้าหากันและแนะนำตัวเอง จากนั้นให้เด็กช่วยกันนับว่ามีเด็กผู้ชาย
และผู้หญิงกี่คนครูเขียนจำนวนบนกระดาน

5. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม “ที่สุดในห้อง” โดยมีกติกาถ้าครูตั้งคำถามว่า เพื่อนคนใดตัวสูงที่สุดในห้อง แล้วให้เด็กวิ่ง
ไปถามชื่อของเพื่อนแล้วมาบอกครู โดยครูเปลี่ยนคำถามเกี่ยวกับลักษณะเด่นของร่างกายไปเรื่อย ๆ

6. เด็กและครูร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับความสำคัญของเพื่อน โดยใช้คำถาม เด็ก ๆ คิดว่า เพื่อนมีความสำคัญอย่างไร 
และถ้าเด็กไม่มีเพื่อนเลยจะเป็นอย่างไร
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันเกี่ยวกับชื่อของเพื่อนในห้องและความสำคัญของเพื่อน
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “ชื่อของเธอ”

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียนปากกาไวด์บอร์ดหรือชอล์ก
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่อเพื่อน

2.สังเกตจากความสนใจในการวิ่งร่วมกิจกรรม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)











ชื่อของเธอฉันไม่รู้จัก

ขอถามทักสมาชิกใหม่








ชื่อของเธอฉันจำไม่ได้



ชื่ออะไรช่วยบอกมาที


















(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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	เด็กสังเกตลักษณะของเพื่อน
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	เด็กเปรียบเทียบความแตกต่างของแต่ละคน
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	เด็กบอกความสำคัญของเพื่อนนำเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ และแผนภูมิอย่างง่าย


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้      หน่วย หนูน้อยไปโรงเรียน
เรื่อง กิจกรรมที่ทำร่วมกัน

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจวัตรประจำวันได้เหมาะสมกับวัย


2. เพื่อให้เด็กสามารถบอกกิจกรรมประจำวันที่ตนเองทำในโรงเรียน

ประสบการณ์สำคัญ

ด้านร่างกาย

1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ 

1.2.1
 สุนทรียภาพ ดนตรี


- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยา โต้ตอบเสียงดนตรี

1.2.4
  การแสดงออกทางอารมณ์


- การเล่นบทบาทสมมุติ

ด้านสังคม

1.3.5
 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ด้านสติปัญญา

1.4.1
การใช้ภาษา


- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 


- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 

คำถาม
กิจกรรมอะไรบ้างที่ทำในโรงเรียน

แนวคิด
กิจกรรมประจำวันเป็นสิ่งที่เด็ก ๆ ทำเมื่อมาโรงเรียน ได้แก่ รับประทานอาหารร่วมกัน เรียนหนังสือ เล่นของเล่น

ร้องเพลง และนอนพักผ่อน

ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “มาโรงเรียน” พร้อมทำท่าทางประกอบเพลง จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- เนื้อหาของเพลงพูดเกี่ยวกับเรื่องอะไร (กิจกรรมทำในโรงเรียน)



- เนื้อหาของเพลงมีกิจกรรมอะไรบ้างที่ทำในโรงเรียน (วาดรูป ระบายสี ฟังนิทาน ฯลฯ)

ขั้นสอน


1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำร่วมกันในโรงเรียน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- เมื่ออยู่ โรงเรียน เด็กทำกิจกรรมใดกับเพื่อนบ้าง (เรียนด้วยกัน เล่นด้วยกัน)



- เมื่อทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนเด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไร (ช่วยเหลือกัน แบ่งปันกัน)


2. ครูนำภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำร่วมกันในโรงเรียนได้แก่ รับประทานอาหารร่วมกัน เรียนหนังสือ เล่นของเล่น ร้องเพลง 

มาให้เด็กสังเกตภาพร่วมกัน จากนั้นสนทนาเกี่ยวกับภาพและกิจกรรมต่าง ๆ ที่เด็กในภาพทำร่วมกัน


3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เวลาที่เด็ก ๆ มาโรงเรียนจะมีกิจกรรมที่ทำร่วมกันมากมาย เช่น เล่นด้วยกัน เรียนหนังสือ 

รับประทานอาหาร เด็กควรรู้จักปฏิบัติตนต่อเพื่อนอย่างเหมาะสมและมีน้ำใจเพื่อการอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข


4. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 6 กลุ่ม แจกภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำในโรงเรียน และออกมาแสดงบทบาทสมมุติให้เพื่อนทายว่ากำลัง

ทำกิจกรรมอะไร โดยใช้อุปกรณ์ที่ครูเตรียมให้มาประกอบการแสดง

ขั้นสรุป


1. เด็กและครูสรุปเกี่ยวกับกิจกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำในโรงเรียนโดยใช้ภาพมาประกอบการสนทนา


2. เด็กและครูช่วยกันออกแบบชาร์ตกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อนในห้องเรียน โดยครูเขียนชื่อกิจกรรมและให้เด็กไปสืบค้น

ภาพกิจกรรมต่าง ๆ จากหนังสือภาพอินเทอร์เน็ตและนำภาพมาติดบนแผ่นชาร์ต แล้วตกแต่งให้สวยงาม จากนั้นนำไปติด

บนป้ายนิเทศหน้าชั้น

สื่อการเรียนรู้


1. เพลง “มาโรงเรียน”


2. ภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำร่วมกันในโรงเรียน ได้แก่ รับประทานอาหารร่วมกัน เรียนหนังสือ เล่นของเล่น ร้องเพลง


3. อุปกรณ์แสดงบทบาทสมมุติ เช่น ไม้บล็อก จาน ช้อน-ส้อม หนังสือ


4. วัสดุอุปกรณ์การทำชาร์ตกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อนในห้องเรียน ได้แก่ กระดาษแข็ง ปากกาเคมี กระดาษสีต่าง ๆ กรรไกร 


5. หนังสือภาพ คอมพิวเตอร์


6. ป้ายนิเทศ
ประเมินผล
1. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิกรรม
2.
สังเกตจากการสนทนาและการบอกิจกรรมประจำวันที่ตนเองทำในโรงเรียน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

 “มาเรามาโรงเรียน มาตั้งใจเรียนพากเพียรเต็มที่
ร่วมกิจกรรมที่โรงเรียนมี กิจกรรมมากมายที่มี
วาดรูป ระบายสี ฟังนิทาน ทำอาหาร
เล่นเครื่องเล่นสนามมากมาย ได้ปลูกต้นไม้
เล่นบล็อกหรรษา
มาโรงเรียนแล้วเราเริงร่า (ซ้ำ)
(ซ้ำตั้งแต่ ๆ พวกเราสุขใจได้มาโรงเรียนชอบมา ชอบมาโรงเรียน (ซ้ำ)













(ชุดเพลงเสริมประสบการณ์สำหรับเด็กปฐมวัย ของพว.)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำร่วมกันของเด็ก
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	เด็กบอกเกี่ยวกับกิจกรรมที่เข้าร่วมกันได้ โดยเชื่อมโยงจากเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กบอกกิจกรรมที่สามารถทำร่วมกับเพื่อนได้ โดยใช้เหตุผลประกอบ
กิจกรรมที่ทำร่วมกัน


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้          หน่วย หนูน้อยไปโรงเรียน
เรื่อง กฎระเบียบของโรงเรียน

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กรู้จักการปฏิบัติตนเพื่อการอยู่ร่วมกันในโรงเรียน


2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตามกฎระเบียบข้อบังคับของโรงเรียน

ประสบการณ์สำคัญ

ด้านร่างกาย

1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ 


1.2.2 การเล่น


- การเล่นตามมุมประสบการณ์

ด้านสังคม

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา

1.4.1
การใช้ภาษา


- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 


- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 

คำถาม
กฎระเบียบของโรงเรียนมีอะไรบ้าง

แนวคิด
โรงเรียนมรกฎระเบียบและข้อตกลงที่เด็ก ๆ ต้องปฏิบัติร่วมกัน เพื่ออยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข เช่น เล่นของเล่น

อย่างระมัดระวัง ทิ้งขยะให้ถูกที่ รู้จักเก็บของเข้าที่ ไม่ส่งเสียงดังรบกวนผู้อื่น ฯลฯ

ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “เด็กดี” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 



- เนื้อหาในคำคล้องจองพูดเกี่ยวกับเรื่องอะไร (เด็กดี)



- เนื้อหาในคำคล้องจองเด็กดีต้องปฏิบัติตนอย่างไร (ไม่โยกเก้าอี้ ไม่ตีเพื่อน)



- เมื่อเด็ก ๆ อยู่ในห้องเรียน เด็ก ๆ ควรทำตัวอย่างไร (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

ขั้นสอน


1. ครูถามเด็ก ๆ ว่า ถ้าเด็ก ๆ อยากเป็นเด็กดีของครู เด็ก ๆ ต้องทำอย่างไร (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)


2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกฎระเบียบของโรงเรียนว่า มีอะไรบ้างและเด็ก ๆ ได้ปฏิบัติตามหรือไม่ 
โดยครูเป็นผู้จดบันทึก


3. ครูนำภาพเด็กเข้าแถวเรียบร้อย เด็กเล่นของเล่นแล้วไม่เก็บ เด็กทิ้งขยะลงถัง เด็กตะโกนเสียงดัง เด็กไหว้คุณครู
มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูขออาสาสมัคนออกมาจำแนกภาพการปฏิบัติตนตามที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมติดบนกระดาน 
เด็กและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง


4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า โรงเรียนเป็นสถานที่ให้ความรู้ มีกฎระเบียบ ข้อบังคับให้ทุกคนได้ปฏิบัติตนอยู่ร่วมกัน
อย่างมีความสุข  เช่น เก็บของเข้าที่ เข้าแถวเรียบร้อย ไม่วิ่งในห้องเรียน ฯลฯ


5. ครูถามเด็กว่า ในห้องเรียนของเรามีกฎระเบียบอะไรบ้าง จากนั้นให้เด็กช่วยกันตอบและครูจดบันทึกบนกระดาน


6. ให้เด็กเล่นอิสระตามมุมต่าง ๆ ของห้องเรียน 5-10 นาที โดยครูคอยสังเกตพฤติกรรมการเล่นของคำ จากนั้นครูถามเด็กว่า 
มีความรู้สึกอย่างไรและมีเหตุการณ์ใดเกิดขึ้นบ้าง

 ขั้นสรุป


เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับกฎระเบียบของโรงเรียนมีอะไรบ้างและมีไว้เพื่ออะไร

สื่อการเรียนรู้


1. คำคล้องจอง “เด็กดี”ฃ


2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)


3. ภาพเด็กเข้าแถวเรียบร้อย เด็กเล่นของเล่นแล้วไม่เก็บ เด็กทิ้งขยะลงถัง เด็กตะโกนเสียงดัง เด็กไหว้ครู


4. มุมต่าง ๆ ในห้องเรียน
 
ประเมินผล
1. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
2. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการปฏิบัติตามกฎระเบียบข้อบังคับของโรงเรียน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)











เด็กดี ดี

ไม่โยกเก้าอี้









ไม่ตีเพื่อน


ไม่ขีดเขียนฝาผนัง









เชื่อฟังคุณครู

ตั้งใจเรียนรู้วิชา













(ลำพูน บาลี)
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับกฎระเบียบข้อตกลงร่วมกันและปฏิบัติตามได้
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	เด็กบอกการปฏิบัติตนในโรงเรียน โดยเชื่อมโยงจากในชีวิตประจำวัน
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	เด็กบอกสิ่งที่ควรปฏิบัติในโรงเรียนเพื่อรักษากฎระเบียบของโรงเรียน


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 









กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ

	ชื่อกิจกรรม
	“มาโรงเรียน”
	“ปิดตาทายชื่อ”
	“หนังสือเคลื่อนไหว”
	“โรงเรียนของเรา”
	“เคลื่อนไหว
ตามข้อตกลง”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูร้องเพลง 
"มาโรงเรียน” ให้เด็กฟังจากนั้นให้เด็กร้องตาม
2.ครูทำท่าทางประกอบเพลงให้เด็กดูและให้เด็กทำตาม
3.  เด็กและครูร้องเพลงและทำท่าทางประกอบเพลงพร้อมกัน
เพลง “มาโรงเรียน”
มาโรงเรียนมีเพื่อนมากมาย
เหงาจะตายอยู่บ้านคนเดียว
ที่โรงเรียนมีเพื่อนกรูเกรียวอยู่บ้านคนเดียวมาโรงเรียนดีกว่า
(ล้วน ควันธรรม)
	เด็กและครูเล่นเกม
 “ปิดตาทายชื่อเพื่อน”โดยให้เพื่อน 1 คนออกมาปิดตาและทายชื่อเพื่อนในห้องโดยขออาสาสมัครออกมาให้เพื่อนทายเมื่อเพื่อนทายถูกก็เปลี่ยนคู่อื่นออกมาเล่น
	1.ครูให้เด็กนำหนังสือหรือสมุดวางบนศีรษะของตนเองคนละ 1 เล่มจากนั้นครูเปิดเพลงประกอบให้เด็กเดินทูนหนังสือไปรอบๆห้องโดยไม่ให้หนังสือหล่น
2.    ครูสังเกตการทำกิจกรรมของเด็กแต่ละคนอย่างใกล้ชิด
	1.ครูนำเด็กร้องเพลง “โรงเรียนของเรา”
2.ครูทำท่าทางประกอบเพลงให้เด็กดูจากนั้นให้เด็กทำตาม
3.เด็กและครูร้องเพลงและทำท่าประกอบเพลงพร้อมกัน
เพลง“โรงเรียนของเรา”
โรงเรียนของเราน่าอยู่

คุณครูใจดีทุกคน


เด็กๆก็ไม่ซุกซนพวกเราทุกคนชอบมาโรงเรียน
ชอบมาชอบมาโรงเรียน (ซ้ำ)


	1.ครูกำหนดมุมภายในห้อง 3 มุม คือมุมห้องสมุด มุมห้องพยาบาล มุมห้องน้ำโดยภายในมุมแต่ละมุม
2.ครูทำสัญลักษณ์ติดไว้เช่นมุมห้องสมุดติดภาพหนังสือมุมห้องน้ำติดภาพอ่างอาบน้ำมุมห้องพยาบาลติดภาพเตียงนอน
3.ครูอธิบายกติกาการเล่นให้เด็กฟังโดยถ้าครูพูดว่าถ้าเด็กๆไม่สบายเด็กๆจะไปห้องใด
ถ้าเด็กๆปวดปัสสาวะเด็กๆจะไปห้อง (เด็กวิ่งไปตามมุมที่กำหนดไว้)

4.เด็กและครูทำกิจกรรมร่วมกัน 2-3 รอบ

	ประเมินผล
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์





กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

	ชื่อกิจกรรม
	“ฝนสีเกิดภาพ”
	“คุณครูของฉัน”
	“ติดปะภาพบุคคล”
	“สีน้ำหรรษา”
	“ปั้นสนามเด็กเล่น”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	วิธีการ
	1.ครูแจกระดาษและสีเทียนให้เด็ก
2.ให้เด็กทำกิจกรรมฝนสีโดยนำกระดาษไปวางบนอุปกรณ์ต่างๆภายในห้องเรียนเช่นแปรงลบกระดานบล็อกหรือของเล่นชนิดอื่นๆจากนั้นนำสีเทียนไปฝนบนกระดาษเกิดเป็นรูปร่างต่างๆ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงานของตนเองหน้าชั้นเรียน
	1.ครูแจกกระดาษคนละ 1 แผ่นให้เด็กวาดภาพคุณครูของตนเอง โดยใช้สีเทียนแท่งใหญ่
2.ให้เด็กเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานของตนเองหน้าชั้นเรียน
	1.ให้เด็กพิมพ์ภาพมือลงบนกระดาษจากนั้นครูตัดภาพใบหน้าของบุคคลต่าง ๆในโรงเรียน เช่น
ภาพแม่ครัว พี่เลี้ยง
ครูประจำชั้น ครูใหญ่
2.ให้เด็กนำภาพที่ครูแจกให้ติดลงบนปลายนิ้วมือที่พิมพ์ไว้ในกระดาษ
3.เด็กและครูนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนและทำความสะอาดสถานที่หลังจากที่ทำกิจกรรมเสร็จ
	1.ครูแจกกระดาษให้เด็กคนละ 1 แผ่นพร้อมกับสีน้ำ
2.ครูสอนเด็กพับกระดาษแบ่งครึ่งจากนั้นให้เด็กใช้พู่กันจุ่มสีน้ำและหยดลงบนกระดาษ
ที่พับครึ่งและรีดกระดาษเบาๆให้สีกระจายไปทั่วกระดาษ
3.ครูให้เด็กค่อยๆคลี่กระดาษออกและนำกระดาษไปตากให้สีแห้ง
4. ให้เด็กนำเสนอผลงานของตนเอง
	1.ให้เด็กปั้นดินน้ำมันเป็นรูปเครื่องเล่นสนามชนิดต่างๆ
2.ให้เด็กช่วยกันนำเครื่องเล่นสนามเหล่านั้นมาจัดเป็นสนามเด็กเล่นจำลอง
3.ครูสังเกตการทำกิจกรรมของเด็กและการเล่นร่วมกับผู้อื่น

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน





 
กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“เล่นอิสระ”
	“มุมบทบาทสมมุติ”
	“มุมจิตรกรน้อย”
	“มุมบล็อก”
	“หนังสือหรรษา”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน

	วิธีการ
	1. ครูแนะนำมุม                ต่าง ๆ ให้เด็กเลือกตามความสนใจ เช่น มุมบ้าน มุมหนังสือ มุมบทบาทสมมุติ มุมดนตรี
2. ให้เด็กเล่นอิสระตามมุมต่าง ๆ โดยครูคอยแนะนำวิธีการเล่น
3. เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ให้เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิมให้เรียบร้อย
	1. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติ โดยภายในมุมมีอุปกรณ์ต่าง ๆ เกี่ยวกับอาชีพครู แม่ค้า พยาบาล หมอ
2. ครูแนะนำวิธีการเล่นและวิธีการเก็บรักษาของเล่นในมุม
3. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติตามอิสระ โดยครูคอยดูแลและแนะนำในเวลาเล่น
4. เมื่อเลิกแล้ว ให้เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
	1.ครูเตรียมอุปกรณ์สำหรับมุมศิลปะ คือ ดินน้ำมัน กระดาษ สีเทียน ให้เด็กดูและสนทนากับเด็กเกี่ยวกับอุปกรณ์และการเล่นมุมศิลปะ
2. ครูอธิบายกับเด็กเกี่ยวกับการปั้นดินน้ำมันที่ถูกวิธีและการวาดภาพด้วยสีเทียนตามจินตนาการ
3. ให้เด็กเลือกอุปกรณ์ที่ตนเองสนใจและลงมือปั้นดินน้ำมันหรือวาดภาพอย่างอิสระ โดยครูคอยดูแลและให้คำแนะนำในการเล่น
4. เมื่อทำเสร็จ ให้เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อยและนำผลงานของตนเองไปแสดงที่ป้ายแสดงผลงาน
	1.ครูแนะนำวิธีการเล่น การแบ่งปัน และการรอคอยให้เด็กฟัง
2.เด็กและครูเล่นต่อบล็อกเป็นรูปร่างต่างๆตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง
3.
ครูแนะนำวิธีการเก็บของเล่นเข้าที่เดิมหลังจากที่เล่นเสร็จ

	1.ครูจัดหาหนังสือนิทานมาไว้ในห้องเรียนให้เด็กเลือกอ่านตามความสนใจของตนเอง
2.  เด็กและครูอ่านหนังสือร่วมกันครูแนะนำวิธีการเก็บหนังสือเข้าที่เดิมหลังจากที่เด็กอ่านจบแล้ว


	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น





 
กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“หนูหัดแต่งตัว”
	“เครื่องเล่น
สนามหรรษา”
	“ผู้นำผู้ตาม”
	“วิ่งอยู่กับที่”
	“ปฏิบัติตามคำสั่ง”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมเสื้อและกางเกงวางไว้แต่ละจุด
2. ให้เด็กเข้าแถวหน้ากระดาน 5 คน เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีด ให้เด็ก ๆ วิ่งไปสวมเสื้อผ้าที่ครูเตรียมให้ ใครสวมเสร็จก่อนและเรียบร้อยเป็นผู้ชนะ
	1. ครูนำเด็กไปที่สนาม โดยให้เด็กยืนเป็นวงกลม ครูเป็นผู้นำยืนอยู่กลางวง ออกกำลังกายท่าบริหารพื้นฐานเพื่อเป็นการอบอุ่นร่างกายให้กล้ามเนื้อต่าง ๆ และเตรียมพร้อมในการเล่นเครื่องเล่นสนาม
2. ครูแนะนำเครื่องเล่นและวิธีการเล่นที่ถูกต้องปลอดภัย จากนั้นให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ โดยครูคอยดูแลความปลอดภัยและแนะนำวิธีการเล่นอยู่ใกล้ ๆ 
3. เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ครูนำเด็กไปทำความสะอาดร่างกายก่อนกลับห้องเรียน
	1. ครูพาเด็กไปที่สนาม ให้เด็กยืนเป็นวงกลม ให้อาสาสมัครออกมายืนกลางวงทำท่ากายบริหารคนละ 1 ท่า และให้เพื่อนปฏิบัติตาม
2. ให้เด็กสลับกันออกมายืนกลางวงและทำท่ากายบริหารจนครบทุกคน
3.  ให้เด็กวิ่งเล่นภายในบริเวณสนามอย่างอิสระ
4.   เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ครูพาเด็กไปทำความสะอาดร่างกายและกลับห้องเรียน
	1. ครูพาเด็กไปที่สนาม ให้เด็กยืนเป็นวงกลม ครูยืนอยู่กลางวง ให้เด็กอบอุ่นร่างกายด้วย
การเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ
2. ครูวิ่งอยู่กับที่ ให้เด็กดูและให้เด็กปฏิบัติตามและเมื่อครูเป่านกหวีด 1 ครั้ง ให้เด็กทุกคนหยุด
ยืนอยู่กับที่ (ปฏิบัติซ้ำ 2-3 รอบ)
3. ให้เด็กเล่นอิสระและเมื่อเล่นเสร็จ ครูพาเด็กทำความสะอาดร่างกายและกลับเข้าห้องเรียน


	1. ครูพาเด็กไปที่สนามและให้ยืนเป็นวงกลม ครูยืนอยู่กลางวง ให้เด็กอบอุ่นร่างกาย โดยการเคลื่อนไหวอย่างอิสระ
2. ครูบอกให้เด็กปฏิบัติตามคำสั่ง เช่น กระโดด วิ่ง อยู่กับที่ นั่ง นอน หัวเราะ ร้องไห้
3. ครูทำซ้ำ 2-3 ครั้ง และให้เด็กวิ่งเล่นอิสระ เมื่อทำกิจกรรมเสร็จ ครูพาเด็กทำความสะอาดร่างกายและกลับเข้าห้องเรียน



	ประเมินผล
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์



         เกมการศึกษา 

	ชื่อกิจกรรม
	“โรงเรียนหรรษา”
	“จับคู่ภาพเหมือน”
	“ภาพกับโครงร่าง”
	“จับคู่ภาพครึ่ง”
	“หญิง ชาย”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้
	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือน และต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้
	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้



	วิธีการ
	1. ครูนำภาพที่สมบูรณ์ ภาพโรงเรียนและภาพตัดต่อภาพโรงเรียน (จำนวน 3-5 ชิ้น) มาให้เด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับภาพร่วมกัน
2. ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมภาพตัดต่อ ดังนี้
- ครูนำภาพที่ตัดต่อเป็นชิ้น (จำนวน 3-5 ชิ้น) เทออกให้แยกจากกัน
- ครูนำภาพที่เทออกนำมาต่อรวมกันให้เข้ามุมของภาพที่ถูกต้อง โดยต่อภาพให้เป็นภาพที่สมบูรณ์3. ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 3-5 คน ครูแจกเกมให้เด็กเล่นในระหว่างที่เด็กกำลังเล่น ครูคอยดูแลให้คำแนะนำการเล่นให้กับเด็กอย่างใกล้ชิดและตรวจความถูกต้องในการเล่นของเด็กว่า มีความถูกต้องหรือไม่
4. ครูคอยช่วยเหลือเด็กในกรณีที่เด็กยังต่อภาพไม่ได้และปรบมือเพื่อเป็นการชมเชย ให้กับเด็กที่สามารถทำได้อย่างถูกต้อง
5. เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ให้เด็กช่วยกันเก็บที่เดิมให้เรียบร้อย
	1. ครูนำภาพสิ่งของเครื่องใช้ในห้องเรียน เช่น โต๊ะเรียน เก้าอี้ หนังสือ มาให้เด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับภาพร่วมกัน
2. ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน ดังนี้
-  ครูนำภาพที่เหมือนกันมาจับคู่ภาพที่เหมือนกัน 
เช่น ภาพโต๊ะเรียนกับภาพโต๊ะเรียน
3. ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 3-5 คน ครูแจกเกมให้เด็กเล่น 
ในระหว่างที่เด็กเล่น ครูคอยดูแลให้คำแนะนำการเล่น
ให้กับเด็กอย่างใกล้ชิดและตรวจความถูกต้องในการเล่นของเด็กว่า มีความ
ถูกต้องหรือไม่
4. ครูคอยช่วยเหลือเด็กในกรณีที่เด็กยังจับคู่ภาพไม่ได้และปรบมือเพื่อเป็นการชมเชยให้กับเด็กที่สามารถทำได้อย่างถูกต้อง
5. เมื่อเลิกเล่นแล้ว ให้เด็กช่วยกันเก็บเข้าที่เดิมให้เรียบร้อย


	1. ครูนำภาพสมบูรณ์เกี่ยวกับภาพพี่เลี้ยงและภาพโครงร่างมาให้เด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับภาพร่วมกัน
2. ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง ดังนี้
- ครูนำภาพที่สมบูรณ์มาจับคู่กับภาพโครงร่างที่ลักษณะเดียวกันกับภาพที่สมบูรณ์มาจับคู่กัน
ให้ถูกต้อง เช่น ภาพสมบูรณ์คู่กับภาพโครงร่าง
3. ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 3-5 คน ครูแจกเกมให้เด็กเล่นในระหว่างที่เด็กกำลังเล่น ครูคอยดูแลให้คำแนะนำการเล่นให้กับเด็กอย่างใกล้ชิดและตรวจความถูกต้องในการเล่นของเด็กว่า มีความถูกต้องหรือไม่
4. ครูนำเกมชุดเก่าที่เคยเล่นมาแล้วสลับกับเกมชุดใหม่ให้เด็กเล่น
5. ครูคอยช่วยเหลือเด็กในกรณีที่เด็กยังจับคู่ภาพไม่ได้และปรบมือเพื่อเป็นการชมเชยให้กับเด็กที่สามารถทำได้อย่างถูกต้อง
6. เมื่อเลิกเล่นแล้ว ให้เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่เดิมให้เรียบร้อย
	1. ครูนำภาพที่สมบูรณ์เกี่ยวกับบุคคลต่าง ๆ ในโรงเรียน เช่น ครู แม่ครัว พี่เลี้ยง และภาพที่ตัดครึ่งมาให้เด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับภาพร่วมกัน
2. ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพครึ่ง ดังนี้
- ครูนำภาพครึ่งภาพมาจับคู่กับภาพอีกครึ่งภาพที่หายไปมาจับคู่กันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ เช่น ภาพครูกับครู
3. ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 3-5 คน ครูแจกเกมให้เด็กเล่นในระหว่างที่เด็กกำลังเล่น ครูคอยดูแลให้คำแนะนำการเล่นให้กับเด็กอย่างใกล้ชิดและตรวจความถูกต้องในการเล่นของเด็กว่า มีความถูกต้องหรือไม่
4. ครูนำเกมชุดเก่าที่เคยเล่นมาแล้วสลับกับเกมชุดใหม่ให้เด็กเล่น
5. ครูคอยช่วยเหลือเด็กในกรณีที่เด็กยังจับคู่ภาพไม่ได้และปรบมือเพื่อเป็นการชมเชยให้กับเด็กที่สามารถทำได้อย่างถูกต้อง
6. เมื่อเล่นเสร็จแล้วให้เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่เดิมให้เรียบร้อย
	1. ครูนำภาพเด็กผู้ชายและเด็กผู้หญิงมาให้เด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับภาพร่วมกัน
2. ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน ดังนี้
- ครูนำภาพที่เหมือนกันมาจับคู่กับภาพที่เหมือนกัน เช่น ภาพเด็กผู้ชายกับเด็กผู้ชาย
3. ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 3-5 คน ครูแจกเกม ให้เด็กเล่นในระหว่างที่เด็กกำลังเล่น ครูคอยดูแลให้คำแนะนำการเล่นให้กับเด็กอย่างใกล้ชิดและตรวจความถูกต้องในการเล่นของเด็กว่า มีความถูกต้องหรือไม่
4. ครูคอยช่วยเหลือเด็กในกรณีที่เด็กยังจับคู่ภาพไม่ได้และปรบมือเพื่อเป็นการชมเชยกับเด็กที่สามารถทำได้อย่างถูกต้อง
5. เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ให้เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่เดิมให้เรียบร้อย


	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น


เพื่อนของฉัน


- ชื่อเพื่อน


- เพศหญิง


- เพศชาย








คุณครูของฉัน


- ชื่อคุณครู


- หน้าที่ของคุณครู


- สอนหนังสือ








โรงเรียนของฉัน


- ชื่อของโรงเรียน


- สถานที่ตั้ง





หนูน้อยไปโรงเรียน








กิจกรรมที่ทำร่วมกัน


- เรียนหนังสือด้วยกัน


- ออกกำลังกาย


- ทำกิจกรรมศิลปะ


- รับประทานอาหาร ฯลฯ








กฎระเบียบของโรงเรียน


- นอกห้องเรียน


* มาโรงเรียนแต่เช้า	* ทิ้งขยะให้ถูกที่ ฯลฯ


- ในห้องเรียน


* แบ่งปันของเล่น 	*ไม่รังแกเพื่อน ฯลฯ








นิทานเรื่อง “ลูกหมีมาโรงเรียน”








คำคล้องจอง “คุณครู”








เพลง “ชื่อของเธอ”








เพลง “มาโรงเรียน”








คำคล้องจอง “เด็กดี”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








