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	ลมเป็นทรัพยากรธรรมชาติชนิดหนึ่ง เกิดจากการเคลื่อนที่ของอากาศ มองไม่เห็น แต่สัมผัสได้ ประโยชน์ของลมช่วยให้เย็นสบาย อากาศถ่ายเทได้สะดวก โทษของลมทำให้สิ่งของและบ้านเรือนพังเสียหาย

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
	อารมณ์ -จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือ            ร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

	สติปัญญา:
1.4.1 การใช้ภาษา
 1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
 1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	S
	 การสำรวจสภาพอากาศในบริเวณโรงเรียน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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การสื่อสารและความร่วมมือ
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ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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 ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์ของลมจากหนังสือและอินเทอร์เน็ต
	

	E
	การสร้างบ้านจากไม้บล็อก
	

	A
	การวาดภาพระบายสีตกแต่งลูกโป่งตามจินตนาการ
	

	M
	การบอกอันดับที่ของลูกโป่งที่เข้าเส้นชัยจากการเล่นเกม
	


	เรื่อง
	การเกิดลม
	ประโยชน์ของลม
	โทษของลม
	สิ่งที่พองลม
	การทดลอง
การเคลื่อนที่             ของลม

	กิจกรรม
	- การสำรวจสิ่งแวดล้อมและสภาพอากาศในบริเวณโรงเรียน
- การสาธิตการเกิดลม
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์ของลมจากหนังสือและอินเทอร์เน็ต

	การดูสารคดีเกี่ยวกับโทษของลมและการสนทนาร่วมกัน
	การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับสิ่งที่พองลม
	การทดลองเกี่ยวกับทิศทางลมและการสนทนาร่วมกัน
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   หน่วย พลังงานน่ารู้ (พลังงานลม)
เรื่อง การเกิดลม
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับลม

2. เพื่อให้เด็กบอกความรู้สึกของตนเอง
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม  ลมเกิดขึ้นได้อย่างไร
แนวคิด  ลมเกิดจากการเคลื่อนที่ของอากาศ มองไม่เห็น แต่สัมผัสได้
ขั้นนำ

ครูพาเด็กไปสำรวจสิ่งแวดล้อมและสภาพอากาศในบริเวณโรงเรียน โดยให้เด็กสังเกตธงชาติ ใบไม้ ต้นไม้ และสิ่งต่าง ๆ ที่กำลังเคลื่อนไหวอยู่ จากนั้นครูถามเด็กว่า เด็ก ๆ คิดว่า อะไรที่ทำให้สิ่งต่าง ๆ เคลื่อนไหวได้ (ลม)
ขั้นสอน

1. ครูเปิดคลิปวิดีโอเกี่ยวกับลมให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในคลิปวิดีโอที่ครูเปิดกล่าวถึงสิ่งใด (ลม)


- ลมเกิดขึ้นได้อย่างไร (การเคลื่อนที่ของอากาศ)


- เราสามารถมองเห็นและสัมผัสลมได้หรือไม่ (มองไม่เห็น แต่สัมผัสได้)

2. ให้เด็กสาธิตการเกิดลม โดยใช้มือมาพัดใกล้กับใบหน้า แล้วบอกว่า สัมผัสลมได้หรือไม่และรู้สึกอย่างไร (ครูอาจใช้พัดหรือสิ่งของในห้องด้วย)

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ลมสามารถเกิดขึ้นได้จากธรรมชาติและมนุษย์สร้างขึ้น
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลม ดังนี้ ลมเกิดขึ้นจากการเคลื่อนที่ของอากาศ เราไม่สามารถมองเห็น แต่สัมผัสได้
สื่อการเรียนรู้

1. สิ่งแวดล้อมและสภาพอากาศในบริเวณโรงเรียน เช่น ธงชาติ ใบไม้ ต้นไม้ และสิ่งต่าง ๆ ที่กำลังเคลื่อนไหวอยู่

2. คลิปวิดีโอเกี่ยวกับลม
ประเมินผล

1. สังเกตจากการตอบคำถามเกี่ยวกับลม

2. สังเกตจากการบอกความรู้สึกเมื่อสัมผัสลม
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตและสำรวจสิ่งแวดล้อมภายในโรงเรียน
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	เด็กสามารถจดจำเกี่ยวกับความรู้สึกเมื่อสัมผัสลม
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม




(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   หน่วย พลังงานน่ารู้(พลังงานลม)

เรื่อง ประโยชน์ของลม
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์ของลม

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นนอกห้องเรียน
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  ลมมีประโยชน์อย่างไร
แนวคิด  ลมเป็นแหล่งพลังงานสะอาด ช่วยทำให้เย็นสบาย ช่วยถ่ายเทอากาศ และพัดสิ่งต่าง ๆ เช่น กังหันลม
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ลมเพลมพัด” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในคำคล้องจองกล่าวถึงอะไร (ลม)


- เด็ก ๆ คิดว่า ลมมีประโยชน์อย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น พัดให้เย็นสบาย)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสืบค้นข้อมูลจากหนังสือและอินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับประโยชน์ของลม โดยครูคอยช่วยเหลือ จากนั้นให้เด็กนำเสนอข้อมูลที่ได้สืบค้น เช่น ลมช่วยให้เย็นสบาย คลายร้อน

2. ครูนำกังหันลมกระดาษมาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (กังหันลม)


- เด็ก ๆ คิดว่า อะไรที่ทำให้กังหันลมหมุนได้ (ลม)

3. ครูพาเด็กไปที่สนามและแจกกังหันลมให้เด็กเล่นครั้งละ 4 คน โดยถือกังหันลม แล้ววิ่งไปรอบ ๆ สนามให้กังหันลมหมุน (กำหนดเวลาเล่นตามความเหมาะสม)
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของลม ดังนี้ ลมช่วยให้เย็นสบาย ช่วยพัดสิ่งต่าง ๆ เช่น พัดกังหันให้หมุนได้และช่วยถ่ายเทอากาศ
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “ลมเพลมพัด”

2. หนังสือและคอมพิวเตอร์

3. กังหันลมกระดาษ
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกประโยชน์ของลม

2. สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
คำคล้องจอง “ลมเพลมพัด”





ลมเพ ลมพัด

โบกสะบัดพัดมาไวไว




ลมจ๋าลมพัดอะไร (ซ้ำ)

พัด (...) มาให้ฉันที




     *(...) ใส่ข้อความตามต้องการ
(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของกังหันลม
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	เด็กมีความสามารถในการจดจำเกี่ยวกับประโยชน์ของลมได้
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย พลังงานน่ารู้ (พลังงานลม)

เรื่อง โทษของลม
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกโทษของลม

2. เพื่อให้เด็กทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่าง ๆ จากแท่งไม้ บล็อก
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ

คำถาม  โทษของลมเป็นอย่างไร
แนวคิด  โทษของลมทำให้สิ่งต่าง ๆ พังเสียหาย เช่น บ้านเรือน ต้นไม้
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับลมและประโยชน์ของลม ดังนี้ ลมเกิดจากการเคลื่อนที่ของอากาศ ช่วยพัดให้เกิดความรู้สึกเย็นสบาย ฯลฯ
ขั้นสอน

1. ครูเปิดสารคดีเกี่ยวกับโทษของลมให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในสารคดีกล่าวถึงเรื่องอะไร (โทษของลม)


- โทษของลมเป็นอย่างไร (พัดสิ่งต่าง ๆ พังเสียหาย ฯลฯ)

2. ครูชักชวนเด็กทำกิจกรรม “ลมเพลมพัด” โดยครูแบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม ให้เด็กแต่ละกลุ่มช่วยกันสร้างบ้านจากไม้บล็อกตามจินตนาการ

3. เด็กและครูทดสอบพลังงานลม โดยนำพัดลมมาและเปิดพัดลมในระดับที่เบาและแรงใส่บ้านไม้บล็อก แล้วสังเกต

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ลมมีทั้งประโยชน์และโทษ ถ้าลมแรงหรือเกิดลมพายุก็สามารถพัดสิ่งของและบ้านเรือนให้พังได้
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับโทษของลม เช่น พัดสิ่งของต่าง ๆ ทำให้เกิดความเสียหาย ได้แก่ ต้นไม้ บ้านเรือน ฯลฯ
สื่อการเรียนรู้

1. สารคดีเกี่ยวกับโทษของลม

2. ไม้บล็อก

3. พัดลม
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกโทษของลม

2. สังเกตจากการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
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	เด็กสังเกตไม้บล็อกเมื่อโดนลมพัด
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	เด็กสามารถจดจำเกี่ยวกับโทษของลม
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	เด็กใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างบ้านจากไม้บล็อก
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย พลังงานน่ารู้(พลังงานลม)

เรื่อง สิ่งที่พองลมได้
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกสิ่งที่พองลมได้

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นนอกห้องเรียน
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
คำถาม  สิ่งใดที่พองลมได้
แนวคิด  สิ่งที่พองลมได้ ได้แก่ ลูกโป่ง ห่วงยาง ลูกบอล ฯลฯ
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับสิ่งที่เคลื่อนไหวได้จากแรงลม ได้แก่ ใบไม้ ต้นไม้ ฯลฯ
ขั้นสอน

1. ครูนำลูกบอล ห่วงยาง ลูกโป่ง (ที่ยังไม่เป่าลม) ตุ๊กตา หมอน ฯลฯ มาให้เด็กสังเกตและสัมผัส จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมามีอะไรบ้าง (ลูกบอล ห่วงยาง ฯลฯ)


- สิ่งที่ครูนำมามีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กออกมาจับทีละชิ้นและตอบอย่างอิสระ)


- สิ่งใดที่พองลมได้ (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ลูกบอล)

2. ครูนำที่สูบลมมาและทดลองสูบลมในลูกบอล ห่วงยาง ลูกโป่ง ตุ๊กตา และหมอน จากนั้นให้เด็กสังเกตการเปลี่ยนแปลงและตอบร่วมกันว่า สิ่งที่พองลมได้มีอะไรบ้าง จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สิ่งที่พองลมได้ คือ สิ่งที่มีลมอยู่ข้างในแล้วสามารถเปลี่ยนแปลงรูปร่างได้

3. ครูแจกลูกโป่งให้เด็กคนละ 1 ใบ และให้เด็กใช้พู่กันจุ่มสีวาดภาพตามจินตนาการบนลูกโป่ง โดยครูผสมสีไว้แล้วล่วงหน้า

4. ครูสูบลมในลูกโป่งให้เด็กและพาเด็กไปที่สนาม จากนั้นครูอธิบายว่า เราจะมาเล่นเกม “พาลูกโป่งเข้าเส้นชัย”             โดยให้เด็กออกมาครั้งละ 3 คน วางลูกโป่งไว้ที่จุดเริ่มต้นและใช้พัดกระดาษพัดลูกโป่งให้ไปถึงเส้นชัย เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณ ลูกโป่งใครเข้าเส้นชัยก่อนเป็นผู้ชนะ โดยนับอันดับที่ 1 2 และ 3 ตามลำดับการเข้าเส้นชัยของลูกโป่ง

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่พองลมได้ เช่น ลูกบอล ลูกโป่ง ห่วงยาง
สื่อการเรียนรู้

1. ลูกบอล ห่วงยาง ลูกโป่ง (ที่ยังไม่เป่าลม) ตุ๊กตาที่ทำจากผ้า และหมอน

2. ที่สูบลม

3. พู่กัน จานสี สีโปสเตอร์

4. พัดกระดาษ
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกสิ่งที่พองลมได้

2. สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
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	เด็กสังเกตลักษณะของสิ่งที่พองลมได้
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	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในการทำงานศิลปะ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ในการทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 









แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย พลังงานน่ารู้ (พลังงานลม)

เรื่อง การทดลองเกี่ยวกับทิศทางของลม
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับทิศทางของลม

2. เพื่อให้เด็กทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและแสดงตำแหน่ง ทิศทาง และระยะทางของสิ่งต่าง ๆ ด้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่าย และรูปภาพ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม  ลมสามารถพัดอะไรได้บ้าง
แนวคิด  ลมสามารถพัดสิ่งต่าง ๆ ให้เคลื่อนไหวได้ เช่น ถุงพลาสติก กระดาษ ริบบิ้น ใบไม้ ต้นไม้
ขั้นนำ

ครูพาเด็กไปสัมผัสลมบริเวณนอกห้องเรียน จากนั้นให้เด็กสังเกตและสำรวจสิ่งต่าง ๆ ว่า มีสิ่งใดที่เคลื่อนไหวจากลม แล้วบอกความรู้สึกเมื่อสัมผัสลม จากนั้นกลับเข้าห้องเรียน
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่เคลื่อนไหวจากแรงลม โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- จากการสำรวจนอกห้องเรียน เด็ก ๆ เห็นอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ต้นไม้ ใบไม้)


- จากการสังเกต สิ่งใดบ้างที่เกิดการเคลื่อนไหว (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ใบไม้)


- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งเหล่านั้นเคลื่อนไหวได้เพราะอะไร (ลม)


- ลมสามารถพัดอะไรได้อีก (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น กระดาษ)

2. ครูนำริบบิ้น ถุงพลาสติก (ตัดเป็นเส้นยาว) ไม้หรือก้านลูกโป่ง มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูชักชวนเด็กมาทดลองเกี่ยวกับทิศทางของลม โดยนำริบบิ้นและถุงพลาสติกติดกับไม้หรือก้านลูกโป่ง แล้วครูขออาสาสมัครออกมาถือไม้ที่ติดกับริบบิ้นและถุงพลาสติก จากนั้นให้เด็กลองคาดคะเนว่า ริบบิ้นและถุงพลาสติกจะเคลื่อนไหวไปทางใด โดยนำพัดลมมาตั้งไว้

3. ครูเปิดพัดลม จากนั้นให้เด็กสังเกตทิศทางการเคลื่อนที่ของริบบิ้นและถุงพลาสติก

4. ครูอธิบายว่า สิ่งของบางอย่างสามารถเคลื่อนที่ได้จากแรงลม ถ้าลมมีแรงเบาจะทำให้เคลื่อนที่ช้า ถ้าลมแรงจะทำให้เคลื่อนที่ได้เร็ว

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่เคลื่อนไหวจากแรงลมและทิศทางการเคลื่อนที่ของลม
สื่อการเรียนรู้

1. บริเวณนอกห้องเรียน

2. ริบบิ้น ถุงพลาสติก (ตัดเป็นเส้นยาว) ไม้หรือก้านลูกโป่ง

3. พัดลม
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับทิศทางของลม

2. สังเกตจากการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
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	เด็กสังเกตการเคลื่อนไหวของสิ่งต่าง ๆ นอกห้องเรียน
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับสิ่งที่เคลื่อนไหวได้ด้วยลม
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	เด็กบอกเกี่ยวกับสิ่งที่เคลื่อนไหวได้ด้วยลมและเชื่อมโยงไปยังสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวันได้
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	“เคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์”
	“เคลื่อนไหว                  อยู่กับที่”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
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	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูเปิดเพลงโดยให้เด็กเป็นผู้เลือกเพลง จากนั้นให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ
2.เมื่อครูปิดเพลงให้เด็กหยุดในท่านั้นทันที 
	1.ครูเปิดเพลงโดยให้เด็กเป็นคนเลือกเพลงเอง 
2.เด็กและครูเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะเพลงอย่างสนุกสนาน

	1. ครูเป็นผู้ออกคำสั่งให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เช่น กระโดดอยู่กับที่ กระโดดเคลื่อนที่
2.ให้อาสาสมัครออกมาเป็นผู้ออกคำสั่งให้เพื่อนทำท่าทางตามคำสั่ง 

	1.ครูนำริบบิ้นที่ติดกับไม้ให้เด็กคนละอัน
2.ครูเปิดเพลงแล้วให้เด็กทำท่าทางประกอบเพลงโดยใช้ริบบิ้นประกอบอย่างอิสระ


	ครูเป็นผู้ออกคำสั่งให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่ตามคำสั่งของครู เช่น ยักเอว ยักไหล่


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

	ชื่อกิจกรรม
	“ระบายสีภาพว่าว”

	“ติดปะภาพ               ก้อนเมฆ”
	“พิมพ์ภาพ              กังหันลม”
	“พับกระดาษ               เป็นพัด”
	“วาดลวดลายพัด”


	วัตถุประสงค์
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสีภาพ
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะภาพ

	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการพิมพ์ภาพ

	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะภาพ

	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด


	วิธีการ
	1.ครูนำภาพวาดว่าวมาให้เด็กสังเกต

2.ให้เด็กระบายสีภาพว่าวตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำภาพหัวใจมาให้เด็กสังเกต
2.ครูแจกกระดาษสีต่าง ๆ และกาวให้เด็ก โดยให้เด็กนั่งรวมกันเป็นกลุ่ม และให้เด็กฉีกกระดาษเป็นชิ้นเล็ก ทากาวบนภาพแล้วติดปะกระดาษให้สวยงามตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำภาพวาดกังหันลม สำลีพันก้าน และสีน้ำที่ผสมไว้แล้วมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กใช้สำลีพันก้านจุ่มสีน้ำที่ผสมไว้แล้ว จากนั้นพิมพ์บนภาพวาดกังหันลมให้สวยงามตามจินตนาการ

3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูนำกระดาษ A4 แจกให้เด็กคนละแผ่น
2.ให้เด็กพับกระดาษเป็นพัดตามครู โดยครูคอยช่วยเหลือ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูแจกพัดกระดาษให้เด็ก
2.ให้เด็กวาดลวดลายพัดโดยใช้พู่กันจุ่มสีน้ำวาดบนพัดตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการระบายสีภาพว่าว
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการติดปะภาพหัวใจ
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการพิมพ์ภาพกังหันลม
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการพับกระดาษเป็นพัด
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการวาดลวดลายพัด
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“มุมบล็อก”
	“มุมนิทานเริงใจ”
	“กังหันลมหรรษา”
	“ท้องฟ้าจำลอง”
	“มุมของเล่น”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมมุมประสบการณ์มุมบล็อกให้เด็ก
2.ให้เด็กช่วยกันสร้างกังหันลมและสิ่งต่างๆตามจินตนาการ แล้วเล่นบทบาทสมมุติร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ


	1.ครูจัดเตรียมมุมหนังสือนิทาน และนำหนังสือที่มีภาพและเนื้อหาเกี่ยวกับพลังงานลม ไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กอ่านและดูภาพจากหนังสือที่ครูเตรียมให้ร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ


	1.ครูนำกังหันลมขนาดต่างๆเตรียมไว้ให้เด็กเล่น
2.ให้เด็กเล่นกังหันลมร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ โดยครูคอยระวังเรื่องความปลอดภัย


	1.ครูจัดเตรียมมุมท้องฟ้าจำลองที่ทำจากกล่องลังขนาดใหญ่ไว้ให้เด็กในมุมประสบการณ์
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติในมุมที่ครูจัดเตรียมให้ร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ


	1.ครูจัดเตรียมมุมของเล่นไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นในมุมของเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“ว่าวลอยลม”
	“กังหันวิเศษ”
	“วิ่งตามลม”
	“กระโดดรับลม”
	“กระต่ายโต้ลม”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1. ครูนำว่าวมาให้เด็กสังเกต และแจกให้เด็กคนละ 1 ตัว
2. ให้เด็กเล่นว่าวร่วมกับเพื่อนอย่างสนุกสนาน โดยครูดูแลเรื่อความปลอดภัย
	1. ครูนำกังหันลมมาให้เด็กสังเกต จากนั้นแบ่งเด็กเป็นสองกลุ่มให้เด็กแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาครั้งละ
 1 คน 
2. เมื่อครูเป่านกหวีดให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มถือกังหันลมวิ่งไปที่จุดเส้นชัย แล้ววิ่งกลับมา ใครวิ่งกลับมาก่อนคือ ผู้ชนะ
	1. ครูทำจุดไว้สอง จุด แล้วให้เด็กยืนอยู่ตรงกลางระหว่าง สองจุด
2.ครูกำหนดด้านซ้าย ด้านขวาให้เด็กเข้าใจ จากนั้นเมื่อครูพูดว่า ลมพัดไปทางขวาให้เด็กวิ่งไปยังจุดทางขวา เมื่อครูพูดว่า ลมพัดไปทางซ้าย ให้เด็กวิ่งไปทางซ้าย
	1. ให้เด็กยืนเป็นแถวเรียงหน้ากระดาน
2.ให้เด็กทำท่าทางเป็นสัตว์ชนิดใดก็ได้ตามจินตนาการเมื่อครูพูดว่า ลมพัดมาแล้ว ให้เด็กทำท่าทางตามจินตนาการไปข้างหน้า เมื่อครูพูดว่า ลมพัดผ่านไปให้หยุดทันที
	1. ให้เด็กออกมาครั้งละ 4-5 คน              ที่จุดเริ่มต้น
2.เมื่อครูเป่านกหวีดให้ทำท่าทางกระโดดกระต่ายขาเดียวไปที่เส้นชัย ใครถึงเส้นชัยก่อน คือ ผู้ชนะ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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เกมการศึกษา

	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่ภาพก้อนเมฆ”
	“ภาพตัดต่อท้องฟ้า”
	“จิกซอว์กังหันลม”
	“โดมิโนก้อนเมฆ”
	“จับคู่ภาพกับเงาภาพพัด”

	วัตถุประสงค์
	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพก้อนเมฆร่วมกับเพื่อนได้

	เพื่อให้เด็กต่อภาพตัดต่อท้องฟ้า ร่วมกับเพื่อนได้

	เพื่อให้เด็กต่อ                จิกซอว์กังหันลม ร่วมกับเพื่อนได้

	เพื่อให้เด็กต่อโดมิโนภาพก้อนเมฆร่วมกับเพื่อนได้
	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพกับเงาภาพพัด ร่วมกับเพื่อนได้


	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมภาพก้อนเมฆที่มีความเหมือนและแตกต่างกันมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพก้อนเมฆที่เหมือนกันให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูนำภาพตัดต่อท้องฟ้ามาให้เด็ก
2.ให้เด็กช่วยกันต่อภาพตัดต่อท้องฟ้า
ให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำภาพจิกซอว์ภาพกังหันลมมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อจิกซอว์ภาพกังหันลมให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำโดมิโนภาพก้อนเมฆมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อโดมิโนภาพก้อนเมฆให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำภาพกับเงาภาพพัดแบบต่าง ๆมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพกับเงาภาพพัดให้ถูกต้อง

3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง


	ประเมินผล
	สังเกตจากการจับคู่ภาพก้อนเมฆร่วมกับเพื่อน
	สังเกตจากการต่อภาพตัดต่อท้องฟ้าร่วมกับเพื่อน
	สังเกตจากการต่อจิกซอว์กังหันลมร่วมกับเพื่อน
	สังเกตจากการต่อโดมิโนก้อนเมฆร่วมกับเพื่อน
	สังเกตจากการจับคู่ภาพกับเงาภาพพัดร่วมกับเพื่อน


ประโยชน์ของลม


- ช่วยพัดคลายร้อน รู้สึกเย็นสบาย


- ช่วยถ่ายเทอากาศ


- ช่วยทำให้กังหันลมหมุนได้








การเกิดลม


- ลมเกิดจากการเคลื่อนที่ของอากาศ มองไม่เห็น แต่สัมผัสได้








โทษของลม


- ทำให้สิ่งต่าง ๆ เสียหาย เช่น ต้นไม้ บ้านเรือน








พลังงานน่ารู้(พลังงานลม)








สิ่งที่พองลม


- ลูกโป่ง


- ห่วงยาง


- ตุ๊กตาลม


- ถุงพลาสติก








การทดลองการเคลื่อนที่ของลม


- ลมสามารถทำให้สิ่งต่าง ๆ เคลื่อนที่และเคลื่อนไหวได้








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








