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	สัตว์เลี้ยงเป็นสัตว์ที่คนนำมาเลี้ยงไว้มีหลายชนิด เช่นสุนัข แมว ปลา นก ไก่ แต่ละชนิดมีลักษณะแตกต่างกัน อาหารและที่อยู่ก็แตกต่างกันสัตว์เลี้ยงทุกชนิดต้องการความรักความเอาใจใส่

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2  การใช้กล้าม
เนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์


	
	สังคม :

1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

	สติปัญญา:

1.4.1  การใช้ภาษา
1.4.2  การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตลักษณะของสัตว์และการฟังเสียงสัตว์
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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การสื่อสารและความร่วมมือ
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ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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 ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การใช้สื่อเทคโนโลยีในการทำกิจกรรม (เครื่องเล่นซีดี)
	

	E
	การเลือกแบบหน้ากากสัตว์เลี้ยง
	

	A
	การระบายสีภาพหน้ากากสัตว์เลี้ยง
	

	M
	การเรียงลำดับการเจริญเติบโตของไก่
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ชื่อของสัตว์เลี้ยง
	ลักษณะของสัตว์ 
(สัตว์เลี้ยงแสนรัก)
	ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง
	อาหารของสัตว์เลี้ยง
	วิธีการดูแลรักษา
สัตว์เลี้ยง  (ดูแลและเมตตาต่อสัตว์)

	กิจกรรม
	1. การสังเกตภาพสัตว์และการสนทนาเกี่ยวกับชื่อของสัตว์
2. การประดิษฐ์หน้ากากสัตว์และการนำเสนอผลงาน


	1. การฟังเสียงสัตว์และการบอกชื่อสัตว์
2. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์เลี้ยง

	1. การทายปริศนาคำทายเกี่ยวกับสัตว์ชนิดต่าง ๆ  
2. การสนทนาเกี่ยวกับที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง 

	1. การเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงที่บ้าน
2. การสังเกตภาพอาหารของสัตว์               และการสนทนาร่วมกัน

	การสนทนาเกี่ยวกับการดูแลรักษาสัตว์เลี้ยง
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   หน่วย   สัตว์

เรื่อง
ชื่อของสัตว์เลี้ยง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อของสัตว์เลี้ยง

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
· การประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ด้วยเศษวัสดุ
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
· การเล่นบทบาทสมมุติ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
· การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
· การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจองบทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
· การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและศิลปะ
คำถาม 

สัตว์เลี้ยงมีชื่ออะไรบ้าง
แนวคิด

สัตว์เลี้ยงที่มนุษย์นิยมนำมาเลี้ยง ได้แก่ สุนัข แมว ปลา กระต่าย นก
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “สัตว์เลี้ยงของฉัน”
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพสุนัข แมว ปลา นก กระต่าย มาให้สังเกตและสนทนาร่วมกัน โดยครูถามเด็กว่า


- ในภาพคืออะไร (สัตว์)


- สัตว์แต่ละชนิดมีชื่อเรียกว่าอะไร (แมว นก ฯลฯ)

2. ครูอธิบายว่า สัตว์ในภาพเป็นสัตว์เลี้ยงที่มนุษย์เลี้ยงไว้เป็นเพื่อนและเพื่อความเพลิดเพลิน จากนั้นครูชักชวนเด็กประดิษฐ์หน้ากากสัตว์เลี้ยง โดยให้เด็กคิดชื่อสัตว์เลี้ยงที่เด็กชอบคนละ 1 ชื่อ

3. ครูแจกภาพหน้าสัตว์เลี้ยงที่เด็กชอบให้เด็ก แล้วให้เด็กระบายสีภาพหน้าสัตว์เลี้ยงตามจินตนาการเมื่อเสร็จแล้ว ครูตัดหน้ากากให้เด็ก แล้วนำหลอดติดกับหน้ากาก จากนั้นนำเสนอผลงาน
ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อของสัตว์เลี้ยงและการประดิษฐ์หน้ากากสัตว์เลี้ยง

2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติเป็นสัตว์ร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระตามมุม
สื่อการเรียนรู้ 

1. เพลง “สัตว์เลี้ยงของฉัน”

2. ภาพสุนัข แมว ปลา นก กระต่าย

3. ภาพวาดหน้าสัตว์เลี้ยงชนิดต่าง ๆ 

4. อุปกรณ์การประดิษฐ์หน้ากาก (สีเทียน, หลอด, สกอตเทป)

5. มุมประสบการณ์ในห้องเรียน
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อของสัตว์เลี้ยง

2. สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)









* สัตว์เลี้ยงที่ฉันเลี้ยงไว้มี สุนัข นก ไก่ ปลา แมวและกระต่าย




ฉันดูแลและให้อาหาร เล่นกันทุกวันสุขสันต์สุขใจ



สัตว์เลี้ยงเป็นเพื่อนเราได้ (ซ้ำ) ช่วยให้ผ่อนคลายและมีเมตตา






(ซ้ำตั้งแต่*1)




สัตว์เลี้ยงเป็นเพื่อนเราได้ ช่วยให้ผ่อนคลาย และมีเมตตา








(ชุดเพลงเสริมประสบการณ์สำหรับเด็กปฐมวัย ของ พว.)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพสัตว์เลี้ยงชนิดต่าง ๆ 
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับชื่อเรียกของสัตว์เลี้ยง
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	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ์หน้ากากสัตว์เลี้ยง


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้     หน่วย   สัตว์
หน้า 
9
เรื่อง
สัตว์เลี้ยงแสนรัก
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักสัตว์เลี้ยงและลักษณะของสัตว์เลี้ยง

2. เพื่อให้เด็กฝึกทักษะการฟัง
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
· การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
· การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
· การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
· การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การฟังเสียงต่าง  ๆ ในสิ่งแวดล้อม
· การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ
คำถาม 

สัตว์เลี้ยงมีอะไรบ้าง
แนวคิด

สัตว์เลี้ยงเป็นสัตว์ที่มนุษย์นำมาเลี้ยงไว้เป็นเพื่อนเล่น เพื่อความเพลิดเพลิน ได้แก่ สุนัข แมว นก กระต่าย ฯลฯ
ขั้นนำ 

ครูเปิดซีดีที่เป็นเสียงสัตว์ เช่น สุนัข, แมว ให้เด็กฟัง โดยครูถามเด็กว่า 


- เสียงที่ได้ยินคือเสียงสัตว์ชนิดใดบ้าง (สุนัข, แมว)

ขั้นสอน

1. ครูนำบัตรภาพสัตว์เลี้ยง (สุนัข, แมว, กระต่าย และนก) มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- ภาพที่ครูนำมามีสัตว์อะไรบ้าง (สุนัข, แมว ฯลฯ)


- สุนัขมีลักษณะอย่างไร (มี 4 ขา, เสียงเห่า โฮ่ง ๆ ฯลฯ)


- แมวมีลักษณะอย่างไร (มี 4 ขา, มีขนปุย, เสียงร้อง เหมียว ๆ ฯลฯ)


- นกและกระต่ายมีลักษณะอย่างไร (นกมีปีก บินได้, กระต่ายหูยาว)


2. ครูเขียนคำศัพท์คำว่า dog, cat บนกระดานและครูอ่านคำศัพท์ แล้วบอกความหมายและให้เด็กอ่านตาม


3. ครูอ่านปริศนาคำทายให้เด็กฟังและครูขออาสาสมัครออกมานำบัตรภาพสัตว์ที่เป็นคำตอบไปติดกับคำศัพท์บนกระดานให้ถูกต้อง เช่น


- ตัวฉันคือใคร เลี้ยงไว้ในบ้าน เสียงเห่ากังวาน เฝ้าบ้านปลอดภัย (ให้เด็กนำภาพสุนัขติดกับคำศัพท์คำว่า dog) และอ่านคำศัพท์ร่วมกัน จากนั้นแสดงท่าทางประกอบ


- ตัวฉันคือใคร ร้องเรียกเหมียวเหมียว รูปร่างปราดเปรียว ขี้อ้อนเอาใจ (ให้เด็กนำภาพแมวติดกับคำศัพท์คำว่า cat) และอ่านคำศัพท์ร่วมกัน จากนั้นแสดงท่าทางประกอบ

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สัตว์เลี้ยง คือ สัตว์ที่เลี้ยงไว้เป็นเพื่อนเล่น, เพื่อความเพลิดเพลิน และใช้งาน ฯลฯ

ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์เลี้ยง จากนั้นแสดงท่าทางประกอบเสียงร้องของสัตว์


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 9 จากนั้นให้เด็กฟังปริศนาคำทายและระบายสีภาพสัตว์เลี้ยงที่เป็นคำตอบ

สื่อการเรียนรู้ 

1. ซีดีที่เป็นเสียงสัตว์

2. บัตรภาพสัตว์เลี้ยง (สุนัข, แมว, กระต่าย และนก)

3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

4. ปริศนาคำทาย “สัตว์เลี้ยง”


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 9

ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์เลี้ยง

2. สังเกตจากการฟังปริศนาคำทายและตรวจผลงานการระบายสีภาพสัตว์เลี้ยงที่เป็นคำตอบ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ) 



- ตัวฉันคือใคร เลี้ยงไว้ในบ้าน เสียงเห่ากังวาน เฝ้าบ้านปลอดภัย 


- ตัวฉันคือใคร ร้องเรียกเหมียวเหมียว รูปร่างปราดเปรียว ขี้อ้อนเอาใจ 





(พัชริน แผ่นเงิน)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)

	[image: image14.jpg]



	เด็กจดจำลักษณะของสัตว์ต่าง ๆ จากประสบการณ์ในชีวิตประจำวันเพื่อตอบคำถามจากการฟังปริศนาคำทาย
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	เด็กมีความตั้งใจและมุ่งมั่นในการทำผลงาน โดยระบายสีภาพจนสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของสัตว์เลี้ยงและบอกลักษณะของสัตว์เลี้ยง
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	เด็กจดจำเสียงของสัตว์เลี้ยงและตอบคำถามได้
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการมอง ฟัง และบอกลักษณะของสัตว์เลี้ยง


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
 หน่วยสัตว์หน้า   10
เรื่อง
ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกที่อยู่ของไก่

2. เพื่อให้เด็กเรียงลำดับภาพไข่ ลูกเจี๊ยบ และแม่ไก่
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
· การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
· การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
· การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจองบทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
· การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม 

ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยงเป็นอย่างไร
แนวคิด

สัตว์แต่ละชนิดมีที่อยู่อาศัยที่แตกต่างกัน เช่น สุนัขอาศัยอยู่ในบ้านสุนัข ไก่อาศัยอยู่ในสุ่มไก่หรือเล้าไก่
ขั้นนำ 

ครูทายปริศนาคำทาย “ตัวฉันคือใคร” และให้เด็กตอบคำถามร่วมกัน ดังนี้


- ตัวฉันคือใคร อาศัยในบ้าน เสียงเห่ากังวาน ทายซิคือใคร (สุนัข)


- ตัวฉันคือใคร ว่ายอยู่ในน้ำ มีครีบมีหาง ทายซิคือใคร (ปลา)


- ตัวฉันคือใคร มีขา 2 ขา มีปีก 2 ข้าง ขันเอ้กอีเอ้ก (ไก่)
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพสุนัข, ปลา, ไก่ และภาพที่อยู่อาศัยของสัตว์ เช่น บ้านสุนัข, ตู้ปลา และสุ่มไก่ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ที่อยู่ของสุนัขคือที่ใด (บ้านสุนัข)


- ที่อยู่ของปลาคือที่ใด (ตู้ปลา)


- ที่อยู่ของไก่คือที่ใด (สุ่มไก่, เล้าไก่)


2. ครูแขวนกระเป๋าผนังหน้าชั้นและใส่ภาพสัตว์ต่าง ๆ เช่น สุนัข, ปลา และไก่ ไว้ จากนั้นครูขออาสาสมัคร 3 คน ออกมานำภาพที่อยู่อาศัยของสัตว์ใส่ในกระเป๋าผนังให้ตรงกับภาพสัตว์และให้เพื่อนตรวจสอบ 


3. ครูนำภาพการเจริญเติบโตของไก่มาแสดง แล้วอธิบายว่า ไก่เจริญเติบโตจากไข่เป็นลูกเจี๊ยบ แล้วเป็นไก่ตัวใหญ่
ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของสัตว์และการเจริญเติบโตของไก่

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 10 จากนั้นให้เด็กเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน (ตามลำดับการเจริญเติบโตและลากเส้นโยงภาพแม่ไก่กับลูกไปหาภาพที่อยู่ของไก่
สื่อการเรียนรู้ 

1. ปริศนาคำทาย “ตัวฉันคือใคร”

2. ภาพสัตว์ต่าง ๆ (สุนัข, ปลาและไก่) 

3. ภาพที่อยู่อาศัยของสัตว์ (บ้านสุนัข, สุ่มไก่และตู้ปลา)

4. กระเป๋าผนัง

5. ภาพการเจริญเติบโตของไก่
6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า10
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการบอกที่อยู่ของไก่

2. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน (ตามลำดับการเจริญเติบโตและการลากเส้นโยงภาพแม่ไก่กับลูกไปหาภาพที่อยู่ของไก่
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ) 








- ตัวฉันคือใคร อาศัยในบ้าน เสียงเห่ากังวาน ทายซิคือใคร (สุนัข)


- ตัวฉันคือใคร ว่ายอยู่ในน้ำ มีครีบมีหาง ทายซิคือใคร (ปลา) 


- ตัวฉันคือใคร มีขา 2 ขา มีปีก 2 ข้าง ขันเอ้กอีเอ้ก ทายซิคือใคร (ไก่)









(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตที่อยู่อาศัยของสัตว์เลี้ยง
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	เด็กเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของไก่
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของสัตว์เลี้ยง
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	M
	การเรียงลำดับการเจริญเติบโตของไก่


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยสัตว์
หน้า 
11

เรื่อง
อาหารของสัตว์เลี้ยง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักอาหารของสัตว์เลี้ยงแต่ละประเภท

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
· การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
· การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
· การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
· การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
· การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
คำถาม



อาหารของสัตว์เลี้ยงมีอะไรบ้าง
แนวคิด

สัตว์เลี้ยงแต่ละชนิดกินอาหารที่แตกต่างกัน เช่น แมวกินปลา ปลากินอาหารปลา กระต่ายกินแคร์รอต
ขั้นนำ 

ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงที่บ้านว่า มีสัตว์อะไรบ้างและอาหารของสัตว์เลี้ยงมีอะไรบ้าง เช่น เลี้ยงแมว อาหารของแมว คือ ปลาทู (ให้อาสาสมัครออกมา 4-5 คน)

ขั้นสอน

1. ครูนำภาพสัตว์ เช่น ปลา, แมว และกระต่าย มาให้เด็กสังเกตและสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้
- ภาพที่เด็กเห็นมีสัตว์ชนิดใดบ้าง (ปลา ฯลฯ)

- อะไรที่ทำให้สัตว์เจริญเติบโต (อาหาร)


- ปลากินอะไรเป็นอาหาร (อาหาร)


- แมวกินอะไรเป็นอาหาร (ปลา)


- กระต่ายกินอะไรเป็นอาหาร (แคร์รอต)

2. ครูแจกภาพสัตว์และภาพอาหารของสัตว์ให้เด็กคนละภาพ เมื่อครูพูดชื่อสัตว์ เช่น แมว ให้เด็กที่ถือภาพแมวกับภาพอาหารแมว (ปลา) ออกมาหน้าชั้นและติดภาพแมวกับภาพอาหารแมว (ปลา) บนกระดาน พร้อมทำท่าทางเป็นสัตว์ชนิดนั้น

3. เด็กและครูทำกิจกรรมจนครบทุกภาพและครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สัตว์แต่ละชนิดกินอาหารที่แตกต่างกันเช่น แมวกินปลา, กระต่ายกินแคร์รอต

ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอาหารของสัตว์เลี้ยงแต่ละประเภท

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 11 จากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพสัตว์กับภาพอาหารให้สัมพันธ์กัน

สื่อการเรียนรู้ 

1. ภาพสัตว์ (ปลา, แมว และกระต่าย)

2. ภาพอาหารของสัตว์ (ปลา, อาหารปลา และแคร์รอต)

3. กระดาน

4.ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 11
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับอาหารของสัตว์เลี้ยงแต่ละประเภท

2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพสัตว์กับภาพอาหารให้สัมพันธ์กัน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตอาหารของสัตว์เลี้ยง
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	เด็กเรียนรู้และบอกเกี่ยวกับอาหารของสัตว์เลี้ยงชนิดต่าง ๆ

	[image: image29.jpg]194y
R




	เด็กเชื่อมโยงภาพอาหารกับสัตว์เลี้ยงได้อย่างเหมาะสม
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	เด็กพัฒนากล้ามเนื้อเล็กในการลากเส้นและใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วย
สัตว์
หน้า 
12

เรื่อง
ดูแลและเมตตาต่อสัตว์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักวิธีการดูแลสัตว์

2. พัฒนากล้ามเนื้อและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
· การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
· การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
· การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
· การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
คำถาม 

วิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงทำอย่างไร
แนวคิด

การดูแลสัตว์เลี้ยง เช่น การให้อาหาร อาบน้ำ ทำความสะอาดและพาไปรักษาเมื่อสัตว์เลี้ยงไม่สบาย
ขั้นนำ 

ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองว่า ที่บ้านของเด็ก ๆ เลี้ยงสัตว์อะไรบ้าง (ให้อาสาสมัครออกมา 4-5 คน)
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการดูแลสัตว์เลี้ยง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


 - ถ้าเด็ก ๆ มีสัตว์เลี้ยงที่บ้าน เด็ก ๆ จะมีวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงอย่างไรบ้าง (ให้อาหาร, ดูแลสุขอนามัย, ให้ที่อยู่อาศัย, ให้ความรัก ความอบอุ่น, เมื่อเจ็บป่วยพาไปหาหมอ)

2. ครูนำภาพคนให้อาหารกระต่าย, คนตกปลา และคนพาสุนัขป่วยไปหาหมอมาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูถามเด็กว่า


- คุณแม่พาสุนัขป่วยไปหาหมอ เด็ก ๆ คิดว่า ควรทำหรือไม่ควรทำเพราะอะไร (ควรทำ เพราะช่วยรักษาสุนัข)


- คุณลุงไปตกปลา เด็ก ๆ คิดว่า ควรทำหรือไม่ควรทำเพราะอะไร (ไม่ควรทำ เพราะเป็นการทำร้ายปลา)

3. ครูติดภาพคนให้อาหารกระต่าย, คนตกปลา และคนพาสุนัขป่วยไปหาหมอ ไว้บนกระดาน แล้ววางภาพหน้ายิ้มและภาพหน้าบึ้งไว้บนโต๊ะ จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมานำภาพใบหน้าไปติดกับภาพด้านบนให้เหมาะสม โดยเพื่อนคอยสังเกต

4. ครูอธิบายว่า เมื่อเรานำสัตว์เลี้ยงมาเลี้ยง เราควรดูแลสัตว์เลี้ยงให้ดีและไม่รังแกสัตว์เลี้ยง

ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการดูแลสัตว์น

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 12 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพ                และระบายสีภาพ ( ของภาพที่เป็นการดูแลสัตว์

สื่อการเรียนรู้ 

1. ภาพคนให้อาหารกระต่าย, คนตกปลา และคนพาสุนัขป่วยไปหาหมอ

2. กระดาน

3. ภาพหน้ายิ้มและภาพหน้าบึ้ง

4. โต๊ะ


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 12
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับวิธีการดูแลสัตว์

2. ตรวจผลงานการสังเกตภาพและการระบายสีภาพ ( ของภาพที่เป็นการดูแลสัตว์
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพและบอกวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยง
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	เด็กเรียนรู้และบอกเหตุผลของการดูแลสัตว์เลี้ยง
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	เด็กพัฒนากล้ามเนื้อเล็กด้วยการระบายสี


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	ปลาน้อยแหวกว่าย
	กระต่ายกระโดด
	ม้าย่อง
	ทำท่าทางประกอบเพลง “ไก่ที่ฉันเลี้ยง”
	ทำท่าทางเลียนแบบท่าสัตว์

	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ 
2.
เพื่อให้เด็กบอกลักษณะปลาได้

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกายให้แข็งแรง
2.
เพื่อให้เด็กเรียนรู้การเคลื่อนที่ของกระต่าย

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกายให้แข็งแรง
2.
เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวได้สอดคล้องกับจังหวะ

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกายให้แข็งแรง
2.
เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวได้สอดคล้องกับจังหวะเพลง

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.
เพื่อให้เด็กเข้าใจและทำท่าทางเลียนแบบสัตว์ตามจินตนาการได้


	วิธีการ
	1.
ครูสนทนากับเด็กเกี่ยวกับลักษณะการเคลื่อนไหวของปลา
2.
ให้เด็กทำท่าทางปลาว่ายน้ำและเคลื่อนไหวเหมือนกับปลากำลังว่ายอยู่ในน้ำ

	1.
เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของกระต่าย
2.
ให้เด็กทุกคนยืนเป็นวงกลมใหญ่ ครูอยู่กลางวง
3.
เมื่อครูเป่านกหวีดให้เด็กทำท่าทางกระโดดเหมือนกระต่ายเข้ามาหาครูอย่างอิสระ

	1.
ครูเปิดเพลงจังหวะม้าย่องให้เด็กฟัง
2.
ให้เด็กทำท่าทางประกอบเพลงอย่างอิสระ

	1.
ครูเปิดเพลง “ไก่ที่ฉันเลี้ยง” ให้เด็กฟัง
2.
ให้เด็กทำท่าทางประกอบจังหวะตามเพลง โดยครูตีกลองประกอบจังหวะให้เด็กแสดงท่าทางอย่างอิสระ

	1.
ครูนำภาพสัตว์มาแสดง เช่น ไก่ เป็ด แมว ฯลฯ และสนทนาเกี่ยวกับชื่อและท่าทางของสัตว์
2.
ครูชูภาพสัตว์ทีละภาพและให้เด็กแสดงท่าทางของสัตว์ตามภาพอย่างอิสระ


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.
สังเกตจากการสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับลักษณะของปลา

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.
สังเกตจากการสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของกระต่าย

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายที่สอดคล้องกับจังหวะเพลง

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.
สังเกตจากการแสดงท่าทางอิสระประกอบจังหวะเพลง “ไก่ที่ฉันเลี้ยง”

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.
สังเกตจากการแสดงท่าทางของสัตว์ชนิดต่าง ๆ
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ขนไก่แสนงาม”
	“ภาพสัตว์จากใบไม้”
	“กรงนกจากกระดาษเส้น”
	“สร้างภาพด้วยเปลือกหอย”
	“แต่งแต้มลายให้สัตว์น้อย”

	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 
2.
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.
เพื่อให้เด็กรู้จักนำวัสดุจากธรรมชาติมาสร้างศิลปะ
2.
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.
เพื่อให้เด็กเรียนรู้ที่อยู่อาศัยของนก
2.
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ


	วิธีการ
	1.
ครูแจกภาพไก่ให้เด็กและครู
สนทนาเกี่ยวกับภาพ
2.
ครูแจกอุปกรณ์ในการทำงานศิลปะให้เด็ก
3.
ให้เด็กนำขนไก่จุ่มสีให้เปียกหมาด ๆ และพิมพ์ลงภาพไก่ให้สวยงาม
4.
ให้เด็กนำเสนอผลงาน
	1.
ให้เด็กเลือกใบไม้ตามชอบ
2.
ให้เด็กเลือกภาพสัตว์ตามชอบ
3.
ให้เด็กนำใบไม้ติดปะบนภาพตามจินตนาการ
4.ให้เด็กนำเสนอผลงาน
	1.
ครูนำภาพนกมาแสดงและสนทนาเกี่ยวกับนกและที่อยู่อาศัยของนก

2.
ครูเตรียมกระดาษที่ตัดเป็นเส้น ๆ ขนาด                   1 cm .กาวและกรรไกร
3.
ให้เด็กสร้างภาพโดยนำกระดาษทากาวและติดลงบนกรดาษ A4 เพื่อสร้างภาพกรงนกอย่างอิสระ 

	1.
ครูนำเปลือกหอยมาแสดงและอุปกรณ์ในการทำงานศิลปะมาให้เด็ก
2.
ให้เด็กเลือกเปลือกหอยตามความชอบและทากาวที่เปลือกหอยและติดบนกระดาษให้สวยงามตามจินตนาการ

	1.
ครูแจกภาพสัตว์ให้เด็กและกระดาษ               สีต่าง ๆ ให้เด็ก
2.
ให้เด็กฉีกกระดาษสีเป็นชิ้น ๆ และทากาวแล้วติดปะบนภาพสัตว์ให้สวยงามตามจินตนาการ


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อในการทำงานศิลปะ

2.
ตรวจผลงานการพิมพ์ภาพจากขนไก่

	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อเล็กในการทำงานศิลปะ

2.
ตรวจผลงานการติดปะภาพจากใบไม้

	1.
สังเกตจากการ
ตอบคำถามเกี่ยวกับนกและที่อยู่ของนก

2.
ตรวจผลงานการสร้างภาพจากกระดาษ

	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อเล็กในการทำงานศิลปะ

2.
ตรวจผลงานการสร้างภาพจากเปลือกหอย

	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อเล็กในการทำงานศิลปะ

2.
ตรวจผลงานการติดปะภาพสัตว์
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“สัตว์เลี้ยงแสนรัก”
	“ร้านขายอุปกรณ์                 สัตว์เลี้ยง”
	“ซาลอนสัตว์เลี้ยง”
	“สวนสัตว์แสนสนุก”
	“ดูแลสัตว์เลี้ยง”

	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อให้เด็กรู้จักสัตว์เลี้ยงชนิดต่าง ๆ

2.
เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้

	1.
เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

2.
เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้

	1.
เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

2.
เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้

	1.
เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

2.
เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้

	1.
เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

2.
เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้

	วิธีการ
	1.
ครูนำตุ๊กตาสัตว์เลี้ยงไว้ที่มุมสัตว์

2.
ให้เด็กนำตุ๊กตาสัตว์เลี้ยงมาเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ


	1.
ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ของสัตว์เลี้ยง เช่น จานอาหาร อุปกรณ์ทำความสะอาด เครื่องแต่งกายสัตว์

2.
ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติในมุมที่ครูจัดเตรียมไว้อย่างอิสระ

	1.
ครูจัดมุมร้านอาบน้ำแต่งตัวสัตว์เลี้ยงและอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ตุ๊กตาสัตว์เลี้ยง
2.
ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติในมุมที่ครูจัดเตรียมไว้อย่างอิสระ

	1.
ครูนำหน้ากากสัตว์เลี้ยงชนิดต่าง ๆ มาให้เด็กสังเกต

2.
ครูแจกหน้ากากสัตว์เลี้ยงให้เด็ก
3.
ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติเป็นสัตว์ต่าง ๆ อย่างอิสระ

	1.
ครูนำอุปกรณ์สมมุติต่าง ๆ มาจัดเป็นมุม เช่น อุปกรณ์ทำความสะอาดสัตว์เลี้ยง
2.
ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติเป็นหมอ ดูแลรักษาสัตว์เลี้ยงอย่างอิสระร่วมกับเพื่อน


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติสัตว์เลี้ยงแสนรัก
2.
สังเกตจากการ
เล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม

	1.
สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติ
2.
สังเกตจากการเล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม

	1.
สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติ
2.
สังเกตจากการ
เล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้

	1.
สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติ
2.
สังเกตจากการ
เล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้

	1.
สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2.
สังเกตจากการ
เล่นร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“กระโดดกระต่าย
ขาเดียว”
	“แมววิ่งแข่ง”
	“ที่อยู่ของสัตว์”
	“สำรวจสัตว์”
	“เดินท่าสัตว์”

	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะในการใช้กล้ามเนื้อในการกระโดด
2.
ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1.
เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการวิ่ง
2.
เพื่อให้เด็กเลียนเสียงสัตว์ได้


	1.
เพื่อให้เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับการอยู่อาศัยของสัตว์น้ำ
2.
เพื่อพัฒนาทักษะการสังเกต


	เพื่อพัฒนาทักษะการสังเกตและการจดบันทึก
	1.
เพื่อให้เด็กแสดงท่าทางสัตว์ตามจินตนาการได้
2.
เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้อย่างสนุกสนาน


	วิธีการ
	ให้เด็กยืนแถวหน้ากระดานเรียงหนึ่ง เมื่อครูเป่านกหวีดให้สัญญาณให้เด็กกระโดดกระต่ายขาเดียวไปยังจุดเส้นชัยใครถึงก่อนเป็น
ผู้ชนะ

	1.
ครูแบ่งเด็กเป็น 
2 กลุ่ม ให้เด็กนั่งเป็นวงกลม 2 วง
2.
เมื่อครูทำสัญญาณมือชี้ไปที่กลุ่มไหนให้กลุ่มนั้นยืนขึ้น

	1.
ครูพาเด็กไปสำรวจแหล่งน้ำบริเวณโรงเรียนว่ามีสัตว์อะไร (อาจเป็นอ่างปลา ตู้ปลา ฯลฯ)
2.
ให้เด็กสังเกตสัตว์ที่อยู่บริเวณนั้นและสิ่งแวดล้อมที่สัตว์อาศัยจากนั้นสนทนาร่วมกัน

	1.
ครูพาเด็กไปสำรวจรอบ ๆ บริเวณโรงเรียนว่า มีสัตว์อะไรบ้าง
2.
ให้เด็กบันทึกผลการสังเกต โดยการวาดภาพสัตว์ที่พบ 
ตามจินตนาการ
3.
ให้เด็กนำเสนอผลงาน 

	1.
ครูแบ่งเด็กเป็น 
4 กลุ่ม 
2.
ให้เด็กออกมาทีละกลุ่ม จากนั้นครูพูดชื่อสัตว์ และให้กลุ่มที่ออกมาแสดงท่าทางของสัตว์ชนิดนั้น
3.
เมื่อทำครบทุกกลุ่มสรุปร่วมกันเกี่ยวกับท่าทางและชนิดของสัตว์ชนิดนั้น

	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อขาและส่วนต่าง ๆ ในการกระโดด
2.
สังเกตจากการ
ทำท่าทางกระโดดกระต่ายขาเดียว

	สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการวิ่งแข่งและการส่งเสียงร้องของแมว
	สังเกตจากการร่วมกิจกรรมและการพูดคุยเกี่ยวกับสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการสังเกต
	สังเกตจากการ
สังเกตและการแสดงผลงานจากการสังเกต
	1.
สังเกตจากการ
แสดงท่าทางเลียนแบบสัตว์
2.
สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์ในการเล่น
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“กิจกรรมภาพสัตว์เลี้ยงกับสัตว์ป่า”
	“ภาพตัดต่อสัตว์เลี้ยง”
	“จับคู่ภาพสัตว์กับ
ที่อยู่อาศัย”
	“จับคู่ภาพสัตว์กับอาหาร”
	“โดมิโนสัตว์เลี้ยง”

	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อให้เด็กจำแนกสัตว์เลี้ยงกับสัตว์ป่าได้

2.
เพื่อทบทวนการเรียนรู้ของเด็กเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง

	1.
เพื่อให้เด็กรู้จักลักษณะของสัตว์เลี้ยง

2.
เพื่อทบทวนการเรียนรู้ของเด็กเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง

	1.
เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับที่อยู่อาศัยได้

2.
เพื่อทบทวนการเรียนรู้ของเด็กเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง

	1.
เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับอาหารได้

2.
เพื่อทบทวนการเรียนรู้ของเด็กเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง

	1.
เพื่อให้เด็กต่อโดมิโนสัตว์เลี้ยงได้ถูกต้อง

2.
เพื่อทบทวนการเรียนรู้ของเด็กเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง


	วิธีการ
	1.
ครูนำภาพสัตว์เลี้ยงชนิดต่าง ๆ มาให้เด็กสังเกต

2.
ให้เด็กเล่นเกมการศึกษาจำแนกภาพสัตว์เลี้ยงกับสัตว์ป่า
3.
เพื่อนและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง

	1.
ครูแจกภาพตัดต่อให้เด็ก โดยแบ่งเด็กเป็น 4-5 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน
2.
ให้เด็กช่วยกันต่อภาพตัดต่อตามที่ได้ร่วมกัน
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.
ครูแจกภาพสัตว์กับที่อยู่ของสัตว์ชนิดต่าง ๆ ให้เด็กสังเกต

2.
เด็กช่วยกันจับคู่ภาพสัตว์กับที่อยู่อาศัยของสัตว์
3.
เพื่อนและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง

	1.
ครูนำภาพสัตว์กับอาหารของสัตว์มาให้เด็กสังเกต

2.
ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพสัตว์กับอาหาร
3.
เพื่อนและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง

	1.
ครูแจกโดมิโนสัตว์เลี้ยงให้เด็ก

2.
ให้เด็กเล่นเกมการศึกษาต่อภาพโดมิโน
3.
เพื่อนและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการจำแนกภาพสัตว์เลี้ยงกับสัตว์ป่า

2.
ตรวจผลงานการจำแนกภาพสัตว์

	1.
สังเกตจากการ
ช่วยกันต่อภาพตัดต่อสัตว์เลี้ยง

2.
ตรวจผลงานการต่อภาพตัดต่อสัตว์เลี้ยง

	1.
สังเกตจากการ
ช่วยกันจับคู่ภาพสัตว์กับที่อยู่อาศัย

2.
ตรวจผลงานการจับคู่ภาพสัตว์กับที่อยู่อาศัย

	1.
สังเกตจากการช่วยกันจับคู่ภาพสัตว์กับอาหาร

2.
ตรวจผลงานการจับคู่ภาพสัตว์เลี้ยงกับอาหาร
	1.
สังเกตจากการช่วยกันต่อโดมิโนสัตว์เลี้ยง

2.
ตรวจผลงานการต่อโดมิโนสัตว์เลี้ยง



ลักษณะของสัตว์เลี้ยง 


(สัตว์เลี้ยงแสนรัก)


	-  สุนัขมี 4 ขา เสียงเห่า


โฮ่ง ๆ


	-  นกมีปีก บินได้


	-  กระต่ายมีหูยาว











ชื่อของสัตว์เลี้ยง


	-  สุนัข


	-  แมว


	-  ปลา


	-  นก


	-  กระต่าย








ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง


	-  สุนัข (บ้านสุนัข)


	-  ปลา (ตู้ปลา)


	-  ไก่ (สุ่มไก่, เล้า)








สัตว์





อาหารของสัตว์เลี้ยง  


	-  ปลา กินอาหารปลา


	-  แมว กินปลา


	-  กระต่าย กินแคร์รอต








วิธีการดูแลรักษาสัตว์เลี้ยง  


(ดูแลและเมตตาต่อสัตว์)


	-  ให้อาหาร


	-  ให้ความรัก


	-  ทำความสะอาด


	-  พาไปรักษาเมื่อเจ็บป่วย








เพลง “สัตว์เลี้ยง”








ปริศนาคำทาย “สัตว์เลี้ยง”








สัตว์เลี้ยง





ตัวฉันคือใคร





ปริศนาคำทาย “ตัวฉันคือใคร”








� เด็กมีความรักและความเมตตากรุณาต่อสัตว์








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








