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	กลางวันมีพระอาทิตย์ให้แสงสว่าง กลางคืนจะมืดเราจะมองเห็นพระจันทร์ และดาวบนท้องฟ้า สิ่งที่ให้แสงสว่าง ได้แก่ ไฟฉาย เทียน หลอดไฟ และกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันได้แก่ เรียนหนังสือฯลฯ และกิจกรรมที่ทำในเวลากลางคืน ได้แก่ การนอนพักผ่อน

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1  สุนทรียภาพ ดนตรี


	
	สังคม :

1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

	สติปัญญา:
1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.4  เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้



	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	S
	การสังเกตสำรวจลักษณะของเวลากลางวัน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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การสื่อสารและความร่วมมือ
[image: image6.png]


ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การใช้เครื่องมือเครื่องใช้ที่ช่วยให้แสงสว่าง
	

	E
	การออกแบบและการสร้างรูปต่าง ๆ จากรูปเรขาคณิต
	

	A
	การระบายสีภาพกิจกรรมในฤดูร้อน
	

	M
	การจัดประเภทภาพกิจกรรมที่ทำในช่วงเวลากลางวันและเวลากลางคืน
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ลักษณะของกลางวัน  (กลางวัน)

	ลักษณะของกลางคืน  (กลางคืน)
	สิ่งที่ให้แสงสว่าง

	กิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืน
	ลักษณะของพระอาทิตย์และพระจันทร์

	กิจกรรม
	1.
การสังเกตภาพเวลากลางวันและการสนทนาเกี่ยวกับภาพ
2.การสำรวจบริเวณโรงเรียน

	1.
การสังเกตเหตุการณ์ในเวลากลางคืนจากซีดีและการสนทนาร่วมกัน
2.
การนำบัตรพระอาทิตย์ ดาว พระจันทร์ มาแสดงและการบอกว่าภาพใดคือภาพสิ่งที่มีในเวลากลางคืน

	1.
การเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำในครอบครัวในเวลากลางคืน
2.
การสังเกตไฟฉาย เทียน ร่ม หมวก หลอดไฟ และการสนทนาร่วมกัน

	1.
การสังเกตภาพกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืนและการสนทนาร่วมกัน
2.
การต่อภาพตัดต่อและการนำเสนอผลงาน

	1.
การสังเกตภาพพระอาทิตย์และพระจันทร์และการสนทนาร่วมกัน
2.
การสร้างรูปต่าง ๆ จากรูปเรขาคณิต
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยกลางวัน กลางคืน
หน้า 
13

เรื่อง
กลางวัน


แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกลักษณะของเวลากลางวัน

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้นและการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
· การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
· การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
ด้านสังคม

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
· การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
· การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม 

ลักษณะของกลางวันเป็นอย่างไร
แนวคิด

กลางวันมีแสงสว่างจากพระอาทิตย์ทำให้เราสามารถมองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้

ขั้นนำ 

1. ครูเปิดเพลง “พระอาทิตย์ยิ้มแฉ่ง” ให้เด็กฟังและเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง

2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- จากเนื้อเพลง อะไรที่ส่องแสงให้เราอบอุ่นสบาย (พระอาทิตย์)


- เด็ก ๆ คิดว่า จะเห็นพระอาทิตย์เวลาใด (กลางวัน)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กดูภาพเวลากลางวันและสนทนาเกี่ยวกับภาพว่า เด็ก ๆ สังเกตเห็นอะไรและเด็ก ๆ รู้หรือไม่ว่า คือเวลาใด 


2. ครูพาเด็กออกไปเดินสำรวจบริเวณโรงเรียนในเวลาที่มีแสงแดดพอเหมาะ จากนั้นนำเด็กเข้ามาในบริเวณที่ร่ม                      และสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร (ร้อน)





- เด็ก ๆ มองเห็นอะไรรอบ ๆ ตัว (ตอบตามสิ่งที่เด็กสังเกต)

3. ครูอธิบายเกี่ยวกับเวลากลางวันประกอบภาพว่า กลางวัน คือ ช่วงเวลาที่พระอาทิตย์ส่องแสงมาบนโลกทำให้โลกมีแสงสว่างและมองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้ในเวลากลางวัน 

ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูสรุปเกี่ยวกับลักษณะของเวลากลางวัน
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2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 13 จากนั้นให้เด็กลากเส้นตามรอยประและระบายสีภาพ

สื่อการเรียนรู้ 

1. เพลง “พระอาทิตย์ยิ้มแฉ่ง”

2. ภาพเวลากลางวัน

3. บริเวณโรงเรียน

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 13

ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับลักษณะของเวลากลางวัน

2. ตรวจผลงานการลากเส้นตามรอยประและการระบายสีภาพ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
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โผล่มาจากขอบฟ้า เขามาในยามเช้า




ส่องแสงให้เราอบอุ่นสบาย




เขาลอยข้ามเราไป จมหายไปในยามเย็น




พรุ่งนี้เราก็จะเห็นเขาโผล่อีกทีที่เดิม




พระอาทิตย์ยิ้มแฉ่ง แก้มแด๊งแดง




แต่งตัวทาแป้งโผล่มา ตอนเช้าตรู่ ฮู้ ฮู




พระอาทิตย์ยิ้มแฉ่ง แก้มแด๊งแดง




แต่งตัวทาแป้งโผล่มา ส่งยิ้มให้คุณหนู ยิ้มน้อย ยิ้มใหญ่










(ภัทรจารีย์ อัยศิริ)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กสามารถจดจำสิ่งของเวลากลางวันจากประสบการณ์เดิมแล้วตอบคำถามได้

	[image: image11.jpg]Tl




	เด็กมีความสนใจ ใส่ใจจดจ่ออยู่กับกิจกรรมที่ทำอย่างต่อเนื่องจนสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของเวลากลางวัน
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	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ด้วยการระบายสีภาพ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกต สำรวจลักษณะของเวลากลางวัน


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยกลางวัน กลางคืน
หน้า 14

เรื่อง
กลางคืน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกลักษณะของเวลากลางคืน

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
ด้วยการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
· การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
· การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
· การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
· การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจองบทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
· การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม 

กลางคืนเป็นอย่างไร
แนวคิด

กลางคืนจะมืด เราจะมองเห็นพระจันทร์และดาวบนท้องฟ้า เป็นเวลาที่เรานอนหลับพักผ่อน
ขั้นนำ 

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “เวลากลางคืน”จากนั้นร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- จากคำคล้องจอง เด็ก ๆ คิดว่า คือช่วงเวลาใด (กลางคืน) 


- เมื่อเวลากลางคืน เด็ก ๆ จะเห็นอะไรบ้าง (ดาว, พระจันทร์)
ขั้นสอน

1. ครูเปิดซีดีเกี่ยวกับเวลากลางคืนให้เด็กดู จากนั้นร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในซีดีเป็นเหตุการณ์เวลาใด (กลางคืน)


- ในเวลากลางคืน เราจะเห็นสิ่งใด (ดาว, พระจันทร์)


- เราทำสิ่งใดในเวลากลางคืน (นอนหลับพักผ่อน)


- เวลากลางคืนเป็นอย่างไร (มืด)


2. ครูนำภาพพระอาทิตย์, ดาว, พระจันทร์ มาให้เด็กสังเกตและให้ตัวแทนออกมาชี้ภาพว่า ภาพสิ่งใดที่เรามองเห็นในเวลากลางคืน จากนั้นแสดงท่าทางที่ทำในเวลานั้น เช่น ชี้ภาพดาวและทำท่าทางนอนหลับ


3. ครูอธิบายว่า เวลากลางคืน ท้องฟ้าจะมืด เราจะมองเห็นดาว, พระจันทร์ และปรากฏการณ์อื่น ๆ เช่น ดาวตก และเวลากลางคืนยังเป็นช่วงเวลาที่คนและสัตว์บางชนิดนอนหลับพักผ่อน

ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของเวลากลางคืน

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 14 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพ
 และระบายสีภาพที่สัมพันธ์กัน
สื่อการเรียนรู้ 

1. คำคล้องจอง “เวลากลางคืน”

2. ซีดีเกี่ยวกับเวลากลางคืน

3. ภาพพระอาทิตย์, ดาว และพระจันทร์


4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 14

ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับลักษณะของเวลากลางคืน

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพที่สัมพันธ์กัน

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ) 






กลางคืนอากาศเย็น
มืดแล้วเห็นดวงดาว



ดวงจันทร์เขาก็มา

ให้เราหนานอนฝันดี









(รวีวรรณ วิมุกตายน)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กมีความสามารถในการจดจำสิ่งที่เกิดขึ้นในเวลากลางคืนและตอบคำถามได้อย่างเหมาะสม
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	เด็กมีความสามารถในการคิดอย่างรอบคอบก่อนตัดสินใจตอบคำถาม
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นในเวลากลางคืน
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับสิ่งที่เห็นในเวลากลางคืน
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	เด็กสามารถเปรียบเทียบสิ่งที่เกิดขึ้นในเวลากลางคืนและกลางวัน
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	เด็กพัฒนากล้ามเนื้อเล็กด้วยการระบายสี
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและการสำรวจลักษณะของเวลากลางคืน


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 






แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยกลางวัน กลางคืน
หน้า15
เรื่อง
สิ่งที่ให้แสงสว่าง

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกตและบอกสิ่งที่ให้แสงสว่าง

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
· การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

  1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
· การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
 ด้านสังคม

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และมีบทบาทสมาชิกของสังคม
· การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
· การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา 

 1.4.1 การใช้ภาษา
· การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
 1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
· การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม 

สิ่งใดที่ช่วยให้แสงสว่าง
แนวคิด

สิ่งที่ช่วยให้แสงสว่าง ได้แก่ เทียน ไฟฉาย หลอดไฟ ฯลฯ
ขั้นนำ 

ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำร่วมกับครอบครัวในเวลากลางคืน เช่น อ่านหนังสือนิทาน, รับประทานอาหาร, ดูโทรทัศน์, นอนหลับพักผ่อน

ขั้นสอน


1. ครูนำภาพเวลากลางคืนมาให้เด็กสังเกตและถามเด็กว่า 


- ในภาพเป็นเวลาใด (เวลากลางคืน)


- เวลากลางคืนเป็นอย่างไร (มืด) 


- เราทำอะไรในเวลากลางคืน (นอนหลับพักผ่อน)


2. ครูนำไฟฉาย, เทียน, ร่ม, หมวก, แว่นตา และหลอดไฟ (อาจชี้ให้เด็กดูแทน) มาให้เด็กสังเกตและสัมผัส จากนั้นร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมามีอะไรบ้าง (ร่ม, เทียน, หมวก ฯลฯ)


- สิ่งใดที่ช่วยให้แสงสว่าง (ไฟฉาย, เทียน, หลอดไฟ)

3. ครูขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการใช้งานของสิ่งที่ครูนำมา เช่น ใส่หมวก, กางร่ม, เปิดไฟฉาย (ครูเป็นคนจุดเทียนให้เด็กดูและบอกถึงอันตราย ไม่ควรให้เด็กจุดเอง)

4. ครูอธิบายว่า เทียน, ไฟฉาย เป็นสิ่งที่ช่วยให้แสงสว่าง เราควรใช้ให้ถูกวิธีและใช้อย่างระมัดระวัง ไม่ควรนำมาเล่น เพราะอาจเกิดอันตรายได้

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่ให้แสงสว่าง

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 15 จากนั้นให้เด็กเขียน( ล้อมรอบภาพสิ่งที่ให้แสงสว่าง

สื่อการเรียนรู้

1. ภาพเวลากลางคืน

2. ไฟฉาย, ร่ม, เทียน, หมวก, แว่นตา และหลอดไฟ


3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 15
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่ให้แสงสว่าง

2. ตรวจผลงานการเขียน (ล้อมรอบภาพสิ่งที่ให้แสงสว่าง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตสิ่งต่าง ๆ และบอกเกี่ยวกับสิ่งเหล่านั้นได้
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	เด็กสามารถบอกสิ่งที่ให้แสงสว่างจากประสบการณ์เดิม
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	เด็กสามารถเปรียบเทียบสิ่งของและการใช้งานของสิ่งต่าง ๆ ได้
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	เด็กสามารถใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกตและตอบคำถามได้


	[image: image31.jpg]


การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	T
	การใช้เครื่องมือเครื่องใช้ที่ช่วยให้แสงสว่าง


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยกลางวัน   กลางคืน
หน้า 
16
เรื่อง
กิจกรรมที่ทำเวลากลางวันและกลางคืน

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวัน และกลางคืน

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วย
การระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
·  การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น
· การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
· การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา 

1.4.1 การใช้ภาษา
· การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
· การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์และการแยกชิ้นส่วน
คำถาม 

กิจกรรมใดที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืน


แนวคิด

กิจกรรมที่ทำในเวลากลางวัน ได้แก่  เรียน เล่น ฯลฯ กิจกรรมที่ทำในเวลากลางคืน ได้แก่ สวดมนต์ นอนพักผ่อน ฯลฯ
ขั้นนำ 

ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืน เช่น เรียนและเล่นในเวลากลางวัน, นอนหลับพักผ่อนในเวลากลางคืน
ขั้นสอน

1. ให้เด็กดูภาพกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืน ได้แก่ ภาพเด็กมาโรงเรียน, ภาพเด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนภาพเด็กนอนหลับพักผ่อนและภาพเด็กสวดมนต์ จากนั้นครูถามเด็กว่า 
- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นมีภาพอะไรบ้าง
- ภาพที่เด็ก ๆ เห็น ตอนกลางวันทำกิจกรรมใด (เล่น)



- ภาพที่เด็ก ๆ เห็น ตอนกลางคืนทำกิจกรรมใด (นอนหลับ)

2. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน และแจกภาพตัดต่อ (ภาพเด็กนอนหลับ, ภาพเด็กสวดมนต์ก่อนนอน, ภาพเด็กไปโรงเรียน และภาพเด็กเล่นสนามเด็กเล่น) ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันต่อภาพตัดต่อ เมื่อเสร็จแล้ว ให้แต่ละกลุ่มนำเสนอผลงาน                 และบอกว่า กิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมอะไรและทำในเวลาใด เช่น สวดมนต์ก่อนนอนในเวลากลางคืน

3. ครูอธิบายว่า ในแต่ละวัน เราทำกิจกรรมมากมายแตกต่างกันไป เช่น เราเรียนหนังสือในเวลากลางวันและนอนหลับพักผ่อนในเวลากลางคืน เด็ก ๆ ควรรู้หน้าที่ของตนเองและปฏิบัติหน้าที่ของตนเองให้เหมาะสม เช่น นอนหลับพักผ่อนให้เพียงพอ, เข้านอนแต่หัวค่ำ และไปโรงเรียนแต่เช้า

ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืนเช่น เรียนหนังสือและเล่นในเวลากลางวันและนอนหลับพักผ่อนในเวลากลางคืน


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 16 จากนั้นให้เด็กระบายสีแดงใน ( ของภาพที่เป็นกิจกรรมเวลากลางวันและสีเหลืองใน ( ของภาพที่เป็นกิจกรรมเวลากลางคืน
สื่อการเรียนรู้



1. ภาพกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืน (ภาพเด็กมาโรงเรียน, ภาพเด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนภาพเด็กสวดมนต์ และภาพเด็กนอนหลับพักผ่อน)


2. ภาพตัดต่อ (ภาพเด็กนอนหลับ, ภาพเด็กสวดมนต์ก่อนนอน, ภาพเด็กไปโรงเรียน 
และภาพเด็กเล่นสนามเด็กเล่น)

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัยธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 1 หน้า 16
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวัน
และกลางคืน

2. ตรวจผลงานการระบายสีแดงใน ( ของภาพที่เป็นกิจกรรมเวลากลางวันและสีเหลืองใน ( ของภาพที่เป็นกิจกรรมเวลากลางคืน
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	เด็กสังเกตภาพกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืน
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	เด็กสามารถบอกกิจกรรมที่ทำในชีวิตประจำวัน
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	เด็กเปรียบเทียบภาพกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืน
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	เด็กพัฒนากล้ามเนื้อเล็กในการระบายสี


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยกลางวัน   กลางคืน
เรื่อง
ลักษณะของพระอาทิตย์และพระจันทร์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของพระอาทิตย์และพระจันทร์

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
· การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ
ด้านอารมณ์-จิตใจ

 1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
· การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
· การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา 

 1.4.1 การใช้ภาษา
· การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 
 1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
· การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทางการเคลื่อนไหว และศิลปะ
คำถาม 

ลักษณะของพระอาทิตย์และพระจันทร์เป็นอย่างไร
แนวคิด

พระอาทิตย์ที่เรามองเห็นมีลักษณะคล้ายวงกลม มีแสงสว่าง พระจันทร์ที่เรามองเห็นมีลักษณะคล้ายวงกลม                              และครึ่งวงกลม
ขั้นนำ 

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “พระอาทิตย์ พระจันทร์”
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพพระอาทิตย์ และพระจันทร์ มาให้เด็กสังเกต และสนทนาร่วมกัน ครูถามเด็กว่า


- ในภาพคืออะไร (พระอาทิตย์, พระจันทร์)


- พระอาทิตย์ที่เราเห็นมีลักษณะอย่างไร (กลม)


- พระจันทร์ที่เราเห็นมีลักษณะอย่างไร (กลม)

2. ครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม จากนั้นแจกกระดาษชาร์ตแผ่นใหญ่ สีเทียน กระดาษสีรูปเรขาคณิตที่ครูตัดไว้แล้ว และกาวให้เด็ก จากนั้นให้เด็กนำกระดาษสีรูปเรขาคณิตทากาว โดยครูกำหนดเรื่องว่า สิ่งที่มีในเวลากลางคืนและกลางวัน (ให้เด็กฉีกปะกระดาษตามจินตนาการ)
ขั้นสรุป 

ให้เด็กนำเสนอผลงานแล้วร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของเวลากลางวันและกลางคืน
สื่อการเรียนรู้



1. คำคล้องจอง “พระอาทิตย์ พระจันทร์”

2. ภาพพระอาทิตย์ และ ภาพพระจันทร์

3. กระดาษชาร์ต สีเทียน กระดาษสีรูปเรขาคณิต
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการบอกลักษณะของพระอาทิตย์และพระจันทร์

2. สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)









พระอาทิตย์โผล่ขึ้น
เราจะตื่นนอนกัน



กลางคืนแสงจันทร์

สว่างเย็นตา








(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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	เด็กสังเกตลักษณะของพระอาทิตย์ พระจันทร์
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับลักษณะของพระอาทิตย์ พระจันทร์
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	เด็กใช้จินตนาการแสดงความคิดสร้างสรรค์ในการทำงานศิลปะ


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“พระอาทิตย์ พระจันทร์”

	“พระอาทิตย์ยิ้มแฉ่ง”

	“เต้นกับเพลง”

	“มหัศจรรย์กลางวัน กลางคืน”

	“เคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง”


	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	1.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงได้
2.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อแขน ขา และการเคลื่อนไหว
2.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่และการเคลื่อนไหว
2.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	1.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง
2.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	วิธีการ
	1.
ครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มพระอาทิตย์ และกลุ่มพระจันทร์
2.
เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “พระอาทิตย์ พระจันทร์” ขณะร้อง
ถ้าเนื้อเพลงกล่าวถึง
พระอาทิตย์ให้กลุ่ม
พระอาทิตย์แสดงท่าทางประกอบ และถ้าเมื่อใดกล่าวถึงพระจันทร์ให้กลุ่มพระจันทร์ทำท่าทางประกอบ

	1.
ครูร้องเพลง “พระอาทิตย์ยิ้มแฉ่ง” ให้เด็ก ๆ ฟัง
2.
ให้เด็ก ๆ ร้องตามและให้เด็กทำท่าทางประกอบตามครู
3.เด็กและครูทำซ้ำ 2-3 รอบ
	1.
ครูเปิดเพลงและให้เด็กวิ่งอย่างอิสระไป
รอบ ๆ ห้อง
2.
เมื่อเพลงหยุดถ้าครูเรียกชื่อเด็กคนใดให้เด็กคนนั้นแสดงท่าทางการทำกิจกรรมอะไรก็ได้มา 1 กิจกรรมและให้เพื่อนช่วยกันทาย เช่น 
ทำท่านอนหลับ

	ครูเตรียมแผ่นภาพกลางวัน กลางคืนไว้ เมื่อครูยกภาพกลางวันให้เด็กเคลื่อนที่ แต่ถ้าครูยกภาพกลางคืนให้เด็กหยุดอยู่กับที่และทำท่านอนหลับ
	1.
ครูกำหนดมุมภายในห้อง 2 มุม 
มุมที่ 1 คือ มุมพระอาทิตย์ติดภาพพระอาทิตย์ มุมที่ 2 คือ มุมพระจันทร์ติดสัญลักษณ์พระจันทร์ไว้
2.
เด็กและครูตกลงเกี่ยวกับการทำกิจกรรมร่วมกัน โดยถ้าครูเคาะจังหวะ              ช้า ๆ เด็กวิ่งไปที่มุมพระอาทิตย์ ถ้าครูเคาะจังหวะเร็วเด็กวิ่งไปที่มุมพระจันทร์

	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.
สังเกตจากความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2.
สังเกตจากความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.
สังเกตจากความสนุกสนานในการทำกิจกรรม

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากความสนุกสนานในการทำกิจกรรม
	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง
2.
สังเกตจากความสนุกสนานในการทำกิจกรรม
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“พระอาทิตย์ส่องแสง”

	“พระจันทร์เสี้ยว”

	“สร้อยดวงดาว”

	“ปั้นพระอาทิตย์”

	“ติดปะแสนสนุก”


	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตา
2.
เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.
เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.
เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตา
2.
เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1.
เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.
เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


	วิธีการ
	1.
ให้เด็กฉีกกระดาษสีแดงเป็นชิ้นเล็ก ๆ 
2.
ให้เด็กนำกระดาษที่ฉีกปะติดลงไปที่ภาพวงกลมที่ครูเตรียมไว้โดยระวังไม่ให้ออกนอกวงกลม
3.
เมื่อติดกระดาษจนเต็มวงแล้ว ให้ใช้สีดำต่อเติมเป็นตาและปาก

	1.
ให้เด็กตัดภาพพระจันทร์เสี้ยวจากกระดาษที่ครูวาดไว้ให้
2.
เมื่อเด็กตัดกระดาษเสร็จแล้วให้ระบายสีภาพพระจันทร์เสี้ยวให้สวยงาม
3.
ครูเจาะรูและร้อยเชือกที่ด้านบนของภาพเพื่อใช้สำหรับแขวน

	1.
ครูเตรียมลูกปัดหลากสีและเอ็นสำหรับร้อยให้กับเด็ก โดยครูทำปมไว้ที่ปลายเอ็นทุกเส้นไว้ให้เด็ก
2.
ให้เด็กร้อยใส่เส้นเอ็นคนละ 10-15 เม็ด เมื่อเสร็จแล้วนำมาให้ครูมัดปมให้แล้วสวมใส่ที่คอ  

	1.
ครูแจกดินน้ำมันให้เด็กคนละ 1 ก้อน  
2.
ให้เด็กปั้นดินน้ำมันเป็นภาพพระอาทิตย์ให้สวยงามตามจินตนาการ

	1.
ครูแจกกระดาษที่มีภาพพระจันทร์ให้เด็กคนละ 1 แผ่น

2.
ให้เด็กฉีกกระดาษสีเป็นชิ้นเล็ก ๆ 
3.
ทากาวบนแบบรูปพระจันทร์และนำกระดาษสีที่ฉีกไว้มาติดปะบนภาพให้สวยงาม


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2.
สังเกตจากการ
ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการติดปะภาพ

	1.
สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2.
สังเกตจากการ
ใช้ความคิดสร้างสรรค์
ในการตัดและการระบายสีภาพ

	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อเล็กในการปั้น
2.สังเกตจากการ
ใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อเล็กในการ
ฉีกปะภาพ

2.
สังเกตจากการ
ใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
ในการปฏิบัติกิจกรรม

	1.
สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อเล็กในการฉีกปะภาพ
2.
สังเกตจากการ
ใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
ในการปฏิบัติกิจกรรม
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“เล่นอิสระตามมุม
ต่าง ๆ”
	“บล็อกสีสร้างสรรค์”

	“จำลองเวลา”

	“หนังสือน่าอ่าน”

	“ปั้นแป้งโด”


	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นร่วมกับผู้อื่น
2.
เพื่อให้เด็กรู้จักการเก็บของเล่นเข้าที่ได้

	1.
เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.
เพื่อให้เด็กรู้จักการ
รอคอยและแบ่งปัน
3.
เพื่อให้เด็กรู้จักการเก็บของเล่นเข้าที่ได้

	1. 
เพื่อให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.
เพื่อส่งเสริมทักษะทางภาษา
2.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้ห้องสมุดร่วมกัน

	1.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการประสานสัมพันธ์กล้ามเนื้อมือกับตา
2.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น


	วิธีการ
	1.
ครูกำหนดมุมภายในห้องให้เด็กเล่น 
3 มุม คือ มุมของเล่น มุมหนังสือ 
มุมวิทยาศาสตร์
2.
ให้เด็กเลือกเล่นตามมุมอย่างอิสระโดยครูเป็นคนคอยแนะนำวิธีการเล่นและเก็บของเข้าที่เดิม

	1.
ครูแนะนำวิธีการเล่นการแบ่งปัน และการรอคอยให้เด็กฟัง
2.
เด็กและครูร่วมกันต่อบล็อกเป็นรูปต่าง ๆ 
ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3.
ครูแนะนำวิธีการเก็บของเล่นเข้าที่เดิมหลังจากที่เล่นเสร็จ

	1. 
ครูจัดฉาก 2 แบบไว้ให้เด็ก คือ ฉากกลางวัน และฉากกลางคืน พร้อมจากนั้นจัดอุปกรณ์และเครื่องใช้ต่าง ๆ ไว้ตามลักษณะของเวลาไว้ให้เด็ก
2.
ให้เด็ก ๆ เลือกแสดงบทบาทสมมุติอย่างอิสระตามจินตนาการ

	ให้เด็กเลือกอ่านหนังสือเกี่ยวกับเวลาต่าง ๆ ที่ครูเตรียมไว้ในมุมหนังสืออย่างอิสระ

	1.
ครูจัดเตรียมแป้งโดและอุปกรณ์ในการปั้นแป้งโดไว้ให้เด็ก
2.
ให้เด็กปั้นแป้งโดร่วมกันตามอิสระ


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการ
เล่นตามมุมต่าง ๆ 
2.
สังเกตจากการ
เก็บของเล่นหลังจากที่เล่นเสร็จ

	1.
สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2.
สังเกตจากการ
รอคอยและการแบ่งปันของเล่นกับเพื่อน
3.
สังเกตจากการเก็บของเล่นเมื่อเลิกเล่น

	1. 
สังเกตจากการ
แสดงบทบาทสมมุติ
2.สังเกตจากการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.
สังเกตจากการ
เข้าร่วมกิจกรรม
2.
สังเกตจากการ
เลือกหนังสือและการดูหนังสือร่วมกับเพื่อน

	1.
สังเกตจากการ
ปั้นแป้งโดของเด็ก
2.
สังเกตจากการสนทนาระหว่างการทำกิจกรรม
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ลิงชิงพระอาทิตย์”

	“จับคู่พระอาทิตย์
พระจันทร์”
	“วิ่งเก็บของ”

	“จรวดสู่ดวงจันทร์”

	“ส่งดาวรอบวง”


	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.
เพื่อให้เด็กเล่นเกมตามกติกา
3.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.
เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.
เพื่อให้เด็กเล่นเกมตามกติกา
3.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.
เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.
เพื่อให้เด็กเล่นเกมตามกติกา
3.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.
เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.
เพื่อให้เด็กเล่นเกมตามกติกา
3.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.
เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.
เพื่อให้เด็กเล่นเกมตามกติกา
3.
เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน


	วิธีการ
	1.
ให้เด็กยืนเป็นวงกลม
2.
ครูเลือกเด็กหนึ่งหรือสองคนออกมาเป็นลิง
3.
เมื่อครูให้สัญญาณให้เด็ก ๆ ที่ยืนเป็นวงกลมส่งลูกบอลให้เพื่อน
4.
เด็กที่เป็นลิงต้องคอยแย่งลูกบอลให้ได้และถ้าแย่งได้จากใครคนนั้นต้องมาเป็นลิงแทน 
(ให้สมมุติว่าลูกบอลเป็นพระอาทิตย์)

	1.
ครูแจกที่คาดศีรษะพระอาทิตย์ พระจันทร์ ให้เด็กทุกคน
2.
ให้เด็กวิ่งอย่างอิสระเมื่อครูบอกให้จับคู่ให้เด็กที่เป็นพระอาทิตย์วิ่งไปจับพระจันทร์ไล่จับกับพระจันทร์ให้ได้เร็วที่สุด 

	1.
ครูแบ่งเด็กเป็นทีมตามจำนวนคนที่เหมาะสม และให้ยืนเป็นแถวตอนไว้
2.
ครูจัดวางสิ่งของเป็นแถว ๆ ตามจำนวนทีม
3.
เมื่อครูให้สัญญาณให้คนที่ 1 ของแถววิ่งเก็บของ 1 ชิ้น และกลับมานั่งที่ให้เร็วที่สุดและคนต่อไปวิ่งมาเก็บของ ทำต่อกันจนหมดแถวทีมใดเก็บของได้หมดก่อนเป็นฝ่ายชนะ

	1.
ครูแบ่งเด็กเป็นทีม ทีมละ 10 คน 
2.
ให้เด็กแต่ละทีมยืนเกาะเอวต่อกัน
3.
ครูให้สัญญาณ และให้แต่ละแถวเคลื่อนที่ไปโดยแต่ละแถวห้ามปล่อยมือออกจากเอว
4.
แถวใดถึงที่หมายก่อนโดยแถวไม่ขาดจากกัน แถวนั้นเป็น
ผู้ชนะ

	1.
ให้เด็กนั่งล้อมเป็นวงกลม 
2.
ครูส่งภาพดาวให้เด็กคนหนึ่งและให้เด็กคนนั้นส่งภาพดาวไปรอบ ๆ วง

3.
ถ้าครูเป่านกหวีดภาพดาวอยู่ที่มือของใคร ให้คนนั้นแสดงอะไรหนึ่งอย่าง เช่น ร้องเพลง เต้น


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.
สังเกตจากการ
เล่นตามกติกา
3.
สังเกตจากความสนุกสนานในการเล่น

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.
สังเกตจากการ
เล่นตามกติกา
3.
สังเกตจากความสนุกสนานในการเล่น

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.
สังเกตจากการ
เล่นตามกติกา
3.
สังเกตจากความสนุกสนานในการเล่น

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.
สังเกตจากการ
เล่นตามกติกา
3.
สังเกตจากความสนุกสนานในการเล่น

	1.
สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.
สังเกตจากการ
เล่นตามกติกา
3.
สังเกตจากความสนุกสนานในการเล่น
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่ภาพเหมือน”

	“เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข”

	“ต่อภาพ”

	“เรียงลำดับ”

	“จำแนกภาพกิจกรรม”

	วัตถุประสงค์
	1.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตความเหมือนและความแตกต่างของภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจับคู่ภาพ
	1.
เพื่อให้เด็กรู้จักจำนวนและตัวเลข 1, 2 และ 3 
2.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจับคู่ภาพ

	1.
เพื่อให้เด็กสามารถนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้
2.
เพื่อพัฒนาทักษะ
การสังเกต

	1.
เพื่อให้เด็กรู้จักขนาดเล็ก-ใหญ่
2.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเรียงลำดับ

	1.
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจำแนกภาพ
2.
เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำเวลากลางวันและกลางคืน

	วิธีการ
	1.
ครูนำเกมจับคู่ภาพเหมือนมาให้เด็ก ๆ เล่น

2.
ครูแนะนำวิธีการเล่นโดยการนำภาพที่เหมือนกันมาวางคู่กันเป็นพระอาทิตย์กับ
พระอาทิตย์ ดาวกับดาว
3.
ให้เด็กเล่นเกมตามอิสระ

	1.
ครูแนะนำเลข 1, 2 และ 3 ให้เด็กรู้จักจากนั้นนำสิ่งของมาแสดงแทนค่าของตัวเลข
2.
ครูนำภาพพระอาทิตย์มาให้เด็กจับคู่แผ่นภาพตัวเลข 1, 2 และ 3 
3.
ให้เด็กทำกิจกรรมโดยครูคอยดูแลแนะนำ

	ครูเตรียมภาพตัดต่อ 3-5 ชิ้น เกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำในเวลากลางวันและกลางคืนให้เด็กร่วมกันต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์

	1.
ครูเตรียมเกมการศึกษาแล้วสนทนากับเด็กเพื่ออธิบายและสาธิตวิธีการเล่นและการเก็บเกมให้เรียบร้อย
2.
ให้เด็กลงมือทำกิจกรรมด้วยการเรียงลำดับภาพจากรูปพระอาทิตย์ พระจันทร์ที่เล็กที่สุดไปใหญ่ที่สุด

	1.
ครูจัดเตรียมบัตรภาพเด็กเล่น นอนหลับ เรียนหนังสือไว้ให้เด็ก
2.
ให้เด็กจำแนกภาพร่วมกันตามอิสระ


	ประเมินผล
	1.
สังเกตจากการ
เล่นเกม
2.
ตรวจความถูกต้องของการจับคู่

	1.
สังเกตจากการ
ร่วมกิจกรรม
2.
ตรวจความถูกต้องของการจับคู่

	1.
สังเกตจากการ
นำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์
2.
ตรวจความถูกต้อง

	1.
สังเกตจากการ
ร่วมกิจกรรม
2.
ตรวจความถูกต้อง


	1.
สังเกตจากการจำแนกภาพของเด็ก
2.
ตรวจความถูกต้อง



ลักษณะของกลางวัน (กลางวัน)


	-  กลางวันมีแสงแดดแสงสว่างจากพระอาทิตย์








ลักษณะของกลางคืน (กลางคืน)


	-  กลางคืนมืดมองเห็นพระจันทร์และดาวบนท้องฟ้า








สิ่งที่ให้แสงสว่าง


	-  เทียน


	-  ไฟฉาย


	-  หลอดไฟ








กลางวัน กลางคืน





กิจกรรมที่ทำในเวลากลางวัน และกลางคืน


	กลางวัน


	-  มาโรงเรียน เรียนและเล่น


	กลางคืน


	-  นอนหลับพักผ่อน








ลักษณะของพระอาทิตย์และพระจันทร์


	-  พระอาทิตย์มีแสงสว่างในตัว มีลักษณะคล้ายวงกลม


	-  พระจันทร์มีแสงสว่างในตัวมองเห็นในเวลากลางคืน มีลักษณะคล้ายวงกลม และครึ่งวงกลม 








เพลง “พระอาทิตย์ยิ้มแฉ่ง”








� เด็กนอนพักผ่อนเป็นเวลา





� เด็กรู้จักการปฏิบัติตนได้เหมาะสมในเวลากลางคืน








เวลากลางคืน





คำคล้องจอง “เวลากลางคืน”








� เด็ก ๆ ควรรู้จักหน้าที่และการทำกิจกรรมในเวลาต่าง ๆ ได้ถูกต้องและเหมาะสม














� เด็กปฏิบัติตนได้เหมาะสมในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ในเวลากลางวันและกลางคืน





� เด็กปฏิบัติตนได้เหมาะสมในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ในเวลากลางวันและกลางคืน





คำคล้องจอง “พระอาทิตย์ พระจันทร์”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








