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	มาตรฐาน
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	
	
	(
	(
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	(

	ตัวบ่งชี้
	
	2.2
	3.1
	4.1
	5.4
	6.2
	
	8.1
	9.1
	10.1
	11.1
	12.1

	สภาพที่พึงประสงค์
	
	2.2.2
	3.1.1
	4.1.3
	5.4.1
	6.2.1
	
	8.1.1
	9.1.1
	10.1.4
	11.1.1
	12.1.2

	สิ่งที่เด็กรู้แล้ว
	สิ่งที่เด็กต้องการรู้
	สิ่งที่เด็กควรรู้
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	ผีเสื้อเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง มีลวดลายสีสันสวยงาม มีปีกสามารถบินได้ มีขา 6 ขา มีหนวดและท่อสำหรับดูดน้ำหวานจากเกสรดอกไม้ ผีเสื้อเจริญเติบโตจากไข่กลายเป็นตัวหนอนมาเป็นดักแด้ แล้วเป็นผีเสื้อตัวเต็มวัย ผีเสื้ออาศัยอยู่ตามดอกไม้ ต้นไม้ ประโยชน์ของผีเสื้อ คือ ช่วยผสมเกสรดอกไม้ โทษของผีเสื้อ คือ หนอนผีเสื้อจะกัดกินดอกไม้

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	S
	การสังเกตวงจรชีวิตของผีเสื้อ
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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 การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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 การสื่อสารและความร่วมมือ
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 ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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 ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับอาหารของผีเสื้อ
	

	E
	ขั้นตอนการทำที่คั่นหนังสือ
	

	A
	การระบายสีภาพผีเสื้อในทุ่งดอกไม้
	

	M
	 การนับจำนวนภาพผีเสื้อ
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ชื่อและลักษณะ
ของผีเสื้อ
	วงจรชีวิต
ของผีเสื้อ
	ที่อยู่อาศัย
ของผีเสื้อ
	อาหารของผีเสื้อ
	ประโยชน์และโทษของผีเสื้อ

	กิจกรรม
	การสังเกตภาพผีเสื้อและการสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับชื่อเรียกและลักษณะของผีเสื้อ
	การติดบัตรภาพประกอบคำศัพท์เป็นวงจรชีวิตผีเสื้อ
	การท่องคำคล้องจอง “ผีเสื้อแสนสวย” และการทำท่าทางประกอบ
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับอาหาร
ของผีเสื้อและการสนทนาเกี่ยวกับอาหารของผีเสื้อ

	การสังเกตและการฟังเกี่ยวกับประโยชน์
และโทษของผีเสื้อ
จากคลิปวิดีโอ


แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์ที่มีปีก (ผีเสื้อ)
เรื่อง ชื่อและลักษณะของผีเสื้อ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อและลักษณะของผีเสื้อ

2. เพื่อให้เด็กทำท่าทางเป็นผีเสื้อได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
คำถาม   ผีเสื้อมีลักษณะอย่างไร
แนวคิด  ผีเสื้อเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง มีสีสันสวยงาม มีปีก บินได้ มีขา 6 ขา มีหนวดและท่อสำหรับดูดน้ำหวาน
ขั้นนำ

ครูทายปริศนาคำทาย “สัตว์อะไรเอ่ย” ให้เด็กตอบ ดังนี้ สัตว์อะไรเอ่ย มีสีหลากหลาย ลวดลายงามตา ชอบบินไปมา ไต่ตอมดอกไม้ (ผีเสื้อ)
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพผีเสื้อมาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สัตว์ในภาพมีชื่อเรียกว่าอะไร (ผีเสื้อ)


- ผีเสื้อมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น มีปีก)

2. ครูอธิบายว่า ผีเสื้อเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง มีชื่อเรียกว่า ผีเสื้อ มีรูปร่างลักษณะและสีสันสวยงาม มีปีกบินได้

3. ครูนำบัตรตัวเลขประกอบภาพผีเสื้อ 1-5 มาให้เด็กสังเกต จากนั้นนับจำนวนภาพผีเสื้อ

4. ให้เด็กเข้าแถวเป็นวงกลมและทำท่าทางเหมือนผีเสื้อบินไปรอบ ๆ เมื่อครูชูบัตรตัวเลขประกอบภาพผีเสื้อที่มีจำนวนต่าง ๆ ให้ผีเสื้อบินไปรวมกันตามจำนวนในบัตรตัวเลขที่ครูถือ ผีเสื้อตัวที่ไม่มีกลุ่ม ให้ทำท่าทางตามคำสั่งครูและเล่นใหม่
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของผีเสื้อ ดังนี้ ผีเสื้อเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง มีปีกสีสันสวยงาม บินได้ มีขา 6 ขา มีหนวด และมีท่อสำหรับดูดน้ำหวาน
สื่อการเรียนรู้

1. ปริศนาคำทาย “สัตว์อะไรเอ่ย”

2. ภาพผีเสื้อ

3. บัตรตัวเลขประกอบภาพผีเสื้อ จำนวน 1-5
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อและลักษณะของผีเสื้อ

2. สังเกตจากการทำท่าทางเป็นผีเสื้อ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
ปริศนาคำทาย “สัตว์อะไรเอ่ย”
- สัตว์อะไรเอ่ย มีสีหลากหลาย ลวดลายงามตา ชอบบินไปมา ไต่ตอมดอกไม้ (ผีเสื้อ)
(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของผีเสื้อ
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับลักษณะของผีเสื้อ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์ที่มีปีก (ผีเสื้อ)
เรื่อง วงจรชีวิตของผีเสื้อ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผีเสื้อ

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  วงจรชีวิตของผีเสื้อเป็นอย่างไร
แนวคิด ผีเสื้อวางไข่ตามใบไม้ ไข่เจริญเติบโตเป็นตัวหนอน ตัวหนอนกลายเป็นดักแด้ ดักแด้เจริญเติบโตเป็นผีเสื้อตัวเต็มวัย
ขั้นนำ

ครูนำภาพผีเสื้อมาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ เห็นอะไรในภาพ (ผีเสื้อ)


- ภาพที่เห็นมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น มีปีก)
ขั้นสอน

1. ครูเปิดสารคดีเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผีเสื้อให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในสารคดีกล่าวถึงอะไร (วงจรชีวิตของผีเสื้อ)


- วงจรชีวิตของผีเสื้อเป็นอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น จากตัวหนอนเป็นดักแด้และเป็นผีเสื้อ)


- เด็ก ๆ เคยเห็นผีเสื้อจากที่ใดบ้าง (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม)

2. ครูวาดลูกศรเป็นวงจรบนกระดาน จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมานำบัตรภาพประกอบคำศัพท์ (ผีเสื้อ ไข่ ตัวหนอน ดักแด้) ติดบนกระดานเป็นวงจรชีวิตของผีเสื้อ (ให้อาสาสมัครออกมาติดคนละภาพ)

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เมื่อผีเสื้อผสมพันธุ์แล้วจะวางไข่ตามใบไม้ ระยะเวลา 3-5 วัน ไข่จะกลายเป็นตัวหนอน ระยะเวลา 15 วัน ตัวหนอนจะกลายเป็นดักแด้ และระยะเวลา 7 วัน ดักแด้จะกลายเป็นผีเสื้อตัวเต็มวัย
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผีเสื้อ ดังนี้ ผีเสื้อวางไข่และโตเป็นตัวหนอน กลายเป็นดักแด้ แล้วกลายเป็นผีเสื้อตัวเต็มวัย
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพผีเสื้อ

2. สารคดีเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผีเสื้อ

3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

4. บัตรภาพประกอบคำศัพท์ (ผีเสื้อ ไข่ ตัวหนอน ดักแด้)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผีเสื้อ

2. สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพผีเสื้อ
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผีเสื้อ
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	เด็กสามารถเรียงลำดับวงจรชีวิตของผีเสื้อได้
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์ที่มีปีก (ผีเสื้อ)

เรื่อง ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
คำถาม  ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อเป็นอย่างไร
แนวคิด  ผีเสื้อเป็นแมลง มีปีกสีสันสวยงาม อาศัยอยู่ตามใบไม้ ต้นไม้
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ผีเสื้อแสนสวย” จากนั้นทำท่าทางประกอบตามครู
ขั้นสอน

1. ครูเปิดสารคดีเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผีเสื้อให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในคลิปวิดีโอกล่าวถึงเรื่องอะไร (ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ)


- ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อเป็นอย่างไร (ดอกไม้ ต้นไม้ ฯลฯ)

2. ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับผีเสื้อที่พบเจอตามสถานที่ต่าง ๆ ให้ครูและเพื่อนฟัง

3. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม และแจกภาพตัดต่อภาพผีเสื้อให้เด็กแต่ละกลุ่มช่วยกันต่อภาพตัดต่อผีเสื้อ เมื่อเสร็จแล้ว               ให้แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงาน

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เมื่อเราพบเจอผีเสื้อ เราไม่ควรจับหรือทำร้ายผีเสื้อ เพราะอาจทำให้ผีเสื้อตายได้
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ ดังนี้ ผีเสื้ออาศัยอยู่ตามใบไม้ ดอกไม้ ต้นไม้ ฯลฯ
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “ผีเสื้อแสนสวย”

2. สารคดีเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ

3. ภาพตัดต่อภาพผีเสื้อ
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ

2. สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
คำคล้องจอง “ผีเสื้อแสนสวย”
ผีเสื้อแสนสวย

บินระรวยตอมดอกไม้
ลมเอ๋ยพาเจ้าไปแห่งใด

แสนสุขใจจริงนะผีเสื้อเอย
(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์ที่มีปีก (ผีเสื้อ)
เรื่อง อาหารของผีเสื้อ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกอาหารของผีเสื้อ

2. เพื่อให้เด็กร้องเพลงและทำท่าทางประกอบเพลงได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  อาหารของผีเสื้อคืออะไร
แนวคิด  อาหารของผีเสื้อ คือ น้ำหวานจากเกสรดอกไม้ 
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ผีเสื้อแสนงาม” จากนั้นทำท่าทางประกอบเพลงตามครู
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพผีเสื้อดูดน้ำหวานจากเกสรดอกไม้มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ เห็นอะไรในภาพ (ผีเสื้อ ดอกไม้)


- ผีเสื้อกำลังทำอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ตอมดอกไม้)


- เด็ก ๆ รู้หรือไม่ว่า อาหารของผีเสื้อคืออะไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ดอกไม้)

2. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับอาหารของผีเสื้อจากอินเทอร์เน็ต จากนั้นให้เด็กนำเสนอข้อมูล เช่น ผีเสื้อดูดน้ำหวานจากเกสรดอกไม้เป็นอาหาร

3. ครูนำภาพวาดผีเสื้อในทุ่งดอกไม้และสีเทียนมาให้เด็ก แล้วให้เด็กระบายสีภาพผีเสื้อในทุ่งดอกไม้ตามจินตนาการ จากนั้นให้เด็กนำเสนอผลงาน
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอาหารของผีเสื้อ ดังนี้ อาหารของผีเสื้อ คือ น้ำหวานจากเกสรดอกไม้
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “ผีเสื้อแสนงาม”

2. ภาพผีเสื้อดูดน้ำหวานจากเกสรดอกไม้

3. คอมพิวเตอร์

4. ภาพวาดผีเสื้อในทุ่งดอกไม้และสีเทียน
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกอาหารของผีเสื้อ

2. สังเกตจากการร้องเพลง “ผีเสื้อแสนงาม” และการทำท่าทางประกอบเพลง
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
เพลง “ผีเสื้อแสนงาม”

ผีเสื้อเอย ผีเสื้อแสนงาม
เจ้าบินไปตามดอกไม้
ดูดน้ำหวาน สำราญใจ

          สุขกระไรหนอผีเสื้อแสนงาม
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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	เด็กสังเกตภาพผีเสื้อ
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับอาหารของผีเสื้อ
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	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ด้วยการระบายสีภาพ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์ที่มีปีก(ผีเสื้อ)

เรื่อง ประโยชน์และโทษของผีเสื้อ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์และโทษของผีเสื้อ

2. เพื่อให้เด็กสามารถทำที่คั่นหนังสือได้

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ

1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง รูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย
คำถาม  ประโยชน์และโทษของผีเสื้อเป็นอย่างไร
แนวคิด  ประโยชน์ของผีเสื้อ คือ ช่วยผสมเกสรดอกไม้ โทษของผีเสื้อ คือ หนอนผีเสื้อกัดกินใบไม้
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับอาหารของผีเสื้อว่า ผีเสื้อดูดน้ำหวานจากเกสรดอกไม้
ขั้นสอน

1. ครูเปิดคลิปวิดีโอเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผีเสื้อ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในคลิปวิดีโอกล่าวถึงเรื่องอะไร (ประโยชน์และโทษของผีเสื้อ)


- ประโยชน์ของผีเสื้อเป็นอย่างไร (ช่วยผสมเกสรดอกไม้ ฯลฯ)


- โทษของผีเสื้อเป็นอย่างไร (หนอนผีเสื้อกัดกินใบไม้ ฯลฯ)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ผีเสื้อมีทั้งประโยชน์และโทษ โดยส่วนมากผีเสื้อจะเป็นประโยชน์มากกว่า เราไม่ควรทำลายผีเสื้อ เพราะอาจจะไม่มีผีเสื้อให้ดูอีกต่อไป

3. ครูนำไม้ไอศกรีม กาว สีเทียน และภาพวาดผีเสื้อ มาให้เด็กสังเกตและชักชวนเด็กทำที่คั่นหนังสือรูปผีเสื้อ จากนั้นให้เด็กเลือกภาพผีเสื้อและไม้ไอศกรีมสีที่ชอบ แล้วทำตามขั้นตอน ดังนี้


- ให้เด็กระบายสีภาพผีเสื้อตามจินตนาการ


- ครูช่วยตัดภาพผีเสื้อและให้เด็กทากาวที่ไม้ไอศกรีม แล้วนำภาพผีเสื้อติดที่ไม้ไอศกรีม

4. ให้เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์ จากนั้นนำเสนอผลงาน
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของผีเสื้อว่า ช่วยผสมเกสรดอกไม้ ส่วนโทษของผีเสื้อ คือ หนอนของผีเสื้อจะกัดกินใบไม้
สื่อการเรียนรู้

1. คลิปวิดีโอเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผีเสื้อ

2. ไม้ไอศกรีม กาว สีเทียน และภาพวาดผีเสื้อ
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกประโยชน์และโทษของผีเสื้อ

2. สังเกตจากการทำที่คั่นหนังสือ
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	เด็กสังเกตภาพประโยชน์และโทษของผีเสื้อจากคลิปวิดีโอ
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผีเสื้อได้
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	“เคลื่อนไหวประกอบเพลง”
	“เคลื่อนไหวตามคำสั่ง”
	เคลื่อนไหวประกอบเพลง“ผีเสื้อ”
	“เคลื่อนไหวอยู่กับที่”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูใช้เครื่องดนตรีมาเคาะจังหวะให้เด็กและให้เด็กทำท่าทางตามจังหวะตามจินตนาการ
2.ให้เด็กเป็นผู้เคาะจังหวะและให้เพื่อนทำท่าทางตามจังหวะอย่างอิสระ
	1.ครูเปิดเพลง โดยให้เด็กเป็นคนเลือกเพลงเอง 
2.เด็กและครูเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะเพลงอย่างสนุกสนาน
	1. ครูเป็นผู้ออกคำสั่ง ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เช่น กระโดดอยู่กับที่ กระโดดเคลื่อนที่
2.ให้อาสาสมัครออกมาเป็นผู้ออกคำสั่ง ให้เพื่อนทำท่าทางตามคำสั่ง 
	เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ผีเสื้อ” จากนั้นทำท่าทางประกอบเพลงร่วมกัน 
	 ครูเป็นผู้ออกคำสั่งให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่ ตามคำสั่งของครู เช่น    ยักเอว ยักไหล่


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ระบายสีภาพผีเสื้อ”
	“ติดปะภาพผีเสื้อ”
	“พิมพ์ภาพปีกผีเสื้อ”
	“วาดภาพตามจินตนาการ”
	“ติดปะตกแต่ง”

	วัตถุประสงค์
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะภาพ
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการพิมพ์ภาพ
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะ

	วิธีการ
	1.ครูนำภาพวาดผีเสื้อมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กระบายสีภาพผีเสื้อตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน


	1.ครูนำภาพวาดผีเสื้อมาให้เด็กสังเกต
2.ครูแจกกระดาษสีต่างๆ และ กาวให้เด็ก โดยให้เด็กนั่งรวมกันเป็นกลุ่ม และให้เด็กฉีกกระดาษเป็นชิ้นเล็ก ทากาวบนภาพและติดปะกระดาษบนภาพให้สวยงามตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูนำภาพผีเสื้อ และสีน้ำที่ผสมไว้แล้วมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กใช้พู่กันจุ่มสีน้ำที่ผสมไว้แล้วทาที่นิ้วมือ จากนั้นพิมพ์บนภาพทำเป็นลวดลายปีกผีเสื้อให้สวยงามตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูแจกกระดาษ และดินสอให้เด็ก
2.ให้เด็กวาดภาพตามจินตนาการ 
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำภาพวาดผีเสื้อ กระดุม ไหมพรม และวัสดุสำหรับการติดปะภาพมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กทากาวที่ภาพผีเสื้อและใช้วัสดุต่าง ๆ ตกแต่งภาพผีเสื้อให้สวยงาม

3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการระบายสีภาพผีเสื้อ
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการติดปะภาพผีเสื้อ
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการพิมพ์ภาพปีกผีเสื้อ
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการวาดภาพตาม จินตนาการ 
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการติดปะภาพผีเสื้อ
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“พิพิธภัณฑ์ผีเสื้อ”
	“มุมบล็อก”
	“หนังสือน่ารู้”
	“มุมตุ๊กตาสัตว์”
	“มุมของเล่น”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมมุมประสบการณ์ โดยนำผีเสื้อจำลองจัดเป็นพิพิธภัณฑ์
2.ให้เด็กดูและเล่นในมุมที่ครูจัดร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ


	1.ครูจัดเตรียมไม้บล็อกไว้ในมุมประสบการณ์ให้เด็ก
2.ให้เด็กช่วยกันต่อไม้บล็อกเป็นรูปร่างต่าง ๆตามจินตนาการ และเล่นบทบาทสมมุติร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ
	1.ครูนำหนังสือเกี่ยวกับผีเสื้อและสัตว์ชนิดต่าง ๆ วางไว้ในมุมหนังสือนิทาน 
2.ให้เด็กเล่นและอ่านหนังสือในมุมที่ครูจัดให้ร่วมกับเพื่อนตามจินตนาการ


	1.ครูจัดเตรียมมุมประสบการณ์มุมตุ๊กตาสัตว์ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติร่วมกับเพื่อนตามจินตนาการ 
	1.ครูจัดเตรียมมุมของเล่นไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นในมุมของเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“ผีเสื้อโบยบิน”
	“บินเก็บน้ำหวาน”
	“ดอกไม้บาน”
	“บินซิกแซ็ก”
	“เครื่องเล่นแสนสนุก”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	ให้เด็กทำท่าทางเป็นผีเสื้อบินไปตามดอกไม้ต่างๆอย่างอิสระ
	1.ครูนำน้ำใส่ในลูกโป่งลูกเล็ก และวางไว้ตามจุดต่างๆในสนาม
2.ให้เด็กทำท่าทางบินเหมือนผีเสื้อบินไปเก็บลูกโป่งที่ครูวางไว้มาใส่ในกะละมังให้ครบ
	1.ให้เด็กเข้าแถวเป็นวงกลมวงใหญ่และจับมือกัน ให้ครูอยู่กลางวงกลม
2.เมื่อครูพูดว่าดอกไม้บาน ให้เด็กขยายวงออกกว้างโดยไม่ให้มือหลุดเมื่อครูพูดว่า ดอกไม้ตูมให้เด็กย่อวงให้เล็กที่สุด
	1.ครูวางกรวยสีส้มไว้เป็นแถว โดยเว้นระยะห่างไว้
2.ให้เด็กเข้าแถวตอนและทำท่าทางบินเหมือนผีเสื้อบินซิกแซ็กไปตามกรวย
	ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่ภาพผีเสื้อ”
	“ภาพตัดต่อวงจรชีวิตผีเสื้อ”
	“จิกซอว์ภาพผีเสื้อ”
	“โดมิโนหนอนผีเสื้อ”
	“จับคู่ภาพกับเงาภาพผีเสื้อ”

	วัตถุประสงค์
	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพผีเสื้อได้ถูกต้อง

	เพื่อให้เด็กต่อภาพตัดต่อวงจรชีวิตผีเสื้อได้ถูกต้อง
	เพื่อให้เด็กต่อจิกซอว์ภาพผีเสื้อได้ถูกต้อง
	เพื่อให้เด็กต่อโดมิโนภาพหนอนผีเสื้อ
	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพกับเงาภาพผีเสื้อได้ถูกต้อง

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมภาพผีเสื้อที่มีความเหมือนและแตกต่างกันมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพผีเสื้อที่เหมือนกันให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูนำภาพตัดต่อวงจรชีวิตผีเสื้อมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อภาพตัดต่อวงจรชีวิตผีเสื้อให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำจิกซอว์ภาพผีเสื้อมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อจิกซอว์ภาพผีเสื้อให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำโดมิโนภาพหนอนผีเสื้อมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อโดมิโนภาพหนอนผีเสื้อให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำภาพกับเงาภาพผีเสื้อแบบต่าง ๆมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพกับเงาภาพผีเสื้อให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง


	ประเมินผล
	สังเกตจากการจับคู่ภาพผีเสื้อ
	สังเกตจากการต่อภาพตัดต่อวงจรชีวิตผีเสื้อ
	สังเกตจากการต่อจิกซอว์ภาพผีเสื้อ
	สังเกตจากการต่อโดมิโนภาพหนอนผีเสื้อ
	สังเกตจากการจับคู่ภาพกับเงาภาพผีเสื้อ


วงจรชีวิตของผีเสื้อ


- วงจรชีวิตผีเสื้อ �








ชื่อและลักษณะของผีเสื้อ


- ผีเสื้อเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง มีลวดลายสวยงาม มีปีกบินได้ มีขา 6 ขา มีหนวดและท่อสำหรับดูดน้ำหวาน








ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ�- ผีเสื้ออาศัยอยู่ตามดอกไม้ ต้นไม้ ฯลฯ








สัตว์ที่มีปีก(ผีเสื้อ)





อาหารของผีเสื้อ


- ผีเสื้อดูดน้ำหวานจากเกสรดอกไม้เป็นอาหาร








ประโยชน์และโทษของผีเสื้อ


ประโยชน์


- ช่วยผสมเกสรดอกไม้


โทษ


- หนอนผีเสื้อกัดกินใบไม้








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








