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	รอบ ๆ ตัวเรามีสถานที่มากมาย แต่ละสถานที่เรามีกิจกรรมต่าง ๆ กัน ซึ่งเราควรรู้จักและตระหนักถึงความสำคัญเพื่อประโยชน์ในการดำเนินชีวิตต่อไป

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1  การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5  การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.4. การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
	สติปัญญา:

1.4.1  การใช้ภาษา
1.4.2  การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	S
	การสำรวจและสังเกตภาพสถานที่ต่าง ๆ 
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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การสื่อสารและความร่วมมือ
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ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การเลือกใช้อุปกรณ์ในการรักษาที่เหมาะสม
	

	E
	- การออกแบบกระปุกออมสิน            
- การวาดภาพออกแบบชุมชน
	

	A
	- การติดปะภาพตลาด                          
- การวาดภาพสัตว์ที่ตนเองชอบ
	

	M
	- การนับจำนวนผลไม้                        
- การนับจำนวนสถานที่
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	สถานที่ต่าง ๆในชุมชน
	ธนาคาร
(เราไปฝากเงินที่ไหน)
	สถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์
	ตลาดและร้านค้า
	สวนสัตว์

	กิจกรรม
	1.การสนทนาเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆในชุมชน
2.การออกไปสำรวจสถานที่
ต่าง ๆ ในชุมชน
3.การบอกชื่อสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน


	1.การฟังปริศนา
คำทาย “สถานที่นี้” และตอบคำถาม
2.การสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของธนาคารและกิจกรรมที่ปฏิบัติเมื่อไปธนาคาร
3.การสนทนาเกี่ยวกับสถานที่แต่ละที่มีไว้ทำอะไร


	1.การฟังปริศนาคำทายและตอบคำถาม
2.การสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของภาพโรงพยาบาลและสถานีตำรวจ
	1.การฟังนิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด”
2.การสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของตลาด
3.การแสดงบทบาทสมมุติเป็นพ่อค้าและแม่ค้า
	1.การสนทนาเกี่ยวกับสถานที่พักผ่อน
2.การสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนเมื่อไปเที่ยวสวนสัตว์
3.การจำแนกภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม เมื่อไปเที่ยวสวนสัตว์


แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  หน่วย ชุมชนน่าอยู่
หน้า 17
เรื่อง 
สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์ 

1. เพื่อให้เด็กรู้จักสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน

2. เพื่อให้เด็กรู้จักทิศทางเชิงมิติสัมพันธ์

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้น

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตสิ่งต่าง ๆ และสถานที่จากมุมมองที่ต่างกัน
คำถาม เด็ก ๆ รู้จักสถานที่ใดที่มีอยู่ในชุมชนบ้าง
แนวคิด ในแต่ละชุมชนจะมีสถานที่ต่าง ๆ มากมาย เช่น วัด โรงเรียน ตลาด โรงพยาบาล ฯลฯ
ขั้นนำ 
ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 17 จากนั้นฟังข้อความและลากเส้นพาหนูจ้อยไปโรงเรียน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- ระหว่างทางไปโรงเรียน หนูจ้อยผ่านสถานที่ใดบ้าง(โรงเรียน, โรงพยาบาล, ตลาด, วัด, สถานีตำรวจ)

- เด็ก ๆ รู้จักสถานที่ใดที่มีอยู่ในชุมชนอีกบ้าง (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม เช่น ห้างสรรพสินค้า)

ขั้นสอน

1. เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกันก่อนออกไปสำรวจสถานที่ภายในชุมชน จากนั้นครูพาเด็กออกไปสำรวจสถานที่           ต่าง ๆในชุมชนว่ามีสถานที่ใดอยู่บ้าง และกลับเข้ามาในห้องเรียน จากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ ที่ได้ไปสำรวจ

2. ครูกำหนดมุมภายในห้องเรียนไว้ 5 มุม โดยนำภาพสถานที่มาติดไว้ ได้แก่ มุมโรงเรียน, มุมโรงพยาบาล, มุมสถานีตำรวจ,มุมตลาด, มุมวัด โดยครูจะเคาะจังหวะไปเรื่อย ๆ เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้เด็กฟังครูว่า ครูบอกให้ไปที่มุมใด เช่น ครูบอกให้ไปที่มุมวัด ให้เด็กไปที่มุมวัดและพูดว่า วัด


3. เด็กและครูปฏิบัติกิจกรรมซ้ำ 4-5 ครั้ง จากนั้นครูถามเด็กว่า ภาพสถานที่ที่ครูนำมาให้ดูมีกี่สถานที่ (ให้เด็กช่วยกันนับ)


4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สถานที่ต่าง ๆ รอบตัวมีมากมาย ได้แก่ โรงเรียน, โรงพยาบาล, วัด, สถานีตำรวจ, ตลาด ซึ่งแต่ละสถานที่ เรามีกิจกรรมต่าง ๆ มีความสำคัญและประโยชน์แตกต่างกันออกไป
ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนว่า มีสถานที่ใดบ้าง

2. ครูให้เด็กช่วยกันออกแบบชุมชนของตนเองโดยนำภาพที่ครุเตรียมไว้ให้มาติด ครูกำหนดให้มีสถานที่จำนวน 5 สถานที่ ในชุมชน จากนั้นออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟัง ว่ามีสถานที่ใดบ้างและให้เด็กช่วยกันตรวจสอบว่ามีครบ 5 สถานที่หรือไม่
สื่อการเรียนรู้ 

1. ภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น โรงเรียน, โรงพยาบาล, สถานีตำรวจ, ตลาด, วัด

2. บริเวณรอบ ๆ ห้องเรียน

3. ภาพสถานที่ต่าง ๆ, กาว, สีเทียน
4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 17
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน

2. ตรวจผลงานการลากเส้นพาหนูจ้อยไปโรงเรียน
หมายเหตุ

ครูอาจใช้การจำลอง โดยการจัดห้องเรียนให้เป็นสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนแทนการออกไปสำรวจสถานที่ในชุมชนของจริง ถ้าไม่สะดวกพาเด็กออกนอกโรงเรียน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image10.jpg]medanm




	เด็กสังเกตภาพสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน
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	เด็กใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมในการตอบคำถามเกี่ยวกับสถานที่ในชุมชน
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	เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้น
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การสำรวจสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน


(บันทึกหลังการสอน
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วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้หน่วย ชุมชนน่าอยู่
หน้า 18

เรื่องเราไปฝากเงินที่ไหน

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกความสำคัญและกิจกรรมที่ปฏิบัติเมื่อไปธนาคาร

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วย
การลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม เราไปฝากเงินที่ไหน
แนวคิด ธนาคารเป็นสถานที่สำหรับฝากเงินออมของเรา โดยมีพนักงานคอยบริการ 
ขั้นนำ
1. ครูทายปริศนาคำทาย “สถานที่นี้” จากนั้นให้เด็กช่วยกันตอบคำถามร่วมกัน ดังนี้

- สถานที่นี้ รับฝากเงินออม ช่วยให้ผู้คน รู้จักเก็บออม
2. ครูนำภาพธนาคารมาเฉลย จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 

- เราไปฝากเงินที่ไหน (ธนาคาร)

- ธนาคารมีความสำคัญอย่างไร (เช่น ช่วยรับฝากเงิน)

- กิจกรรมที่ปฏิบัติเมื่อไปธนาคารมีอะไรบ้าง (เช่น นำเงินไปฝาก)
ขั้นสอน

1. ครูแขวนกระเป๋าผนังหน้าชั้น โดยใส่ภาพเด็กไปซื้อผลไม้กับแม่ เด็กหกล้ม เด็กถือกระปุกออมสิน มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกันว่า เด็กในภาพกำลังทำอะไรอยู่และอยู่ที่ไหน

2. ครูนำภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น ตลาด โรงพยาบาล ธนาคาร มาให้เด็กสังเกตและสำรวจ จากนั้นสนทนาร่วมกันว่า สถานที่แต่ละที่มีไว้ทำอะไร

3. ครูขออาสาสมัคร 2-3 คน ออกมาจับคู่ภาพกิจกรรมกับสถานที่ให้สัมพันธ์กัน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สถานที่แต่ละแห่งมีความสำคัญแตกต่างกันออกไป เช่น ตลาดมีไว้ซื้อผัก ผลไม้ หรืออาหารต่าง ๆ โรงพยาบาลมีไว้รักษาอาการเจ็บป่วย ธนาคารมีไว้สำหรับฝากเงินออมของเรา

5. ให้เด็กออกแบบกระปุกออมสินจากขวดน้ำและประดิษฐ์ตามที่ออกแบบไว้จากวัสดุที่ครูเตรียมให้ (โดยครูเจาะรูไว้ให้เด็ก)

6. ให้เด็กนำกระปุกออมสินมาแสดงบทบาทสมมุติ โดยมีครูเป็นเจ้าหน้าที่ธนาคาร (ก่อนเริ่มกิจกรรม ครูอาจจะใส่เงินให้เด็กคนละ 1 บาท)

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับความสำคัญและกิจกรรมที่ปฏิบัติเมื่อไปธนาคาร

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 18 สนทนาเกี่ยวกับภาพจากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพเด็กไปหาภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กัน

สื่อการเรียนรู้

1. ปริศนาคำทาย “สถานที่นี้”

2. ภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น ตลาด โรงพยาบาล ธนาคาร

3. กระเป๋าผนัง

4. ภาพเด็กไปซื้อผลไม้กับแม่ เด็กหกล้ม เด็กถือกระปุกออมสิน

5. วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ประดิษฐ์กระปุกออมสิน ได้แก่ กระดาษ ดินสอ สีเทียน ขวดน้ำ กรรไกร กระดาษสีต่าง ๆ กาว

6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 18

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกความสำคัญและกิจกรรมที่ปฏิบัติเมื่อไปธนาคาร

2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพเด็กไปหาภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กัน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

- สถานที่นี้ รับฝากเงินออม ช่วยให้ผู้คน รู้จักเก็บออม(ธนาคาร)
(อุบล สุขสร้อย)
หมายเหตุ ครูอาจให้เด็กนำเงินมาหยอดใส่กระปุกของตนเองทุกวันเพื่อปลูกฝังการออมให้แก่เด็ก
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image15.jpg]medanm




	เด็กสังเกตภาพเหตุการณ์ต่าง ๆ และสถานที่ต่าง ๆ
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	เด็กบอกความสำคัญและกิจกรรมที่ปฏิบัติเมื่อไปธนาคาร
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	เด็กเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างภาพกิจกรรมกับสถานที่
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	เด็กสังเกต ฟัง และสื่อสารเกี่ยวกับความสำคัญและกิจกรรมที่ปฏิบัติเมื่อไปธนาคาร และใช้มือทำกิจกรรมต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและการสำรวจภาพสถานที่ต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   หน่วย ชุมชนน่าอยู่
เรื่อง
สถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์

2. เพื่อให้เด็กทราบถึงความสำคัญและประโยชน์ของโรงพยาบาล
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การแสดงออกทางอารมณ์

- การเล่นบทบาทสมมุติ
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
คำถาม
โรงพยาบาลและสถานีตำรวจมีไว้ทำอะไร
แนวคิด โรงพยาบาลและสถานีตำรวจเป็นสถานที่เราไปติดต่อเพื่อให้ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์ เช่น เมื่อเราไม่สบาย เราจะไปโรงพยาบาลให้หมอและพยาบาลตรวจรักษา และเมื่อเรามีความเดือดร้อน เช่น ของหาย เราก็จะไปแจ้งความที่สถานีตำรวจให้ตำรวจช่วยเหลือจับคนร้ายมาดำเนินคดี
ขั้นนำ 

1.ครูทายปริศนาคำทาย ให้เด็กช่วยกันตอบร่วมกัน ดังนี้


- คุณหมอ พยาบาล ทำงานที่นี่ รักษาดูแล ยามเราเจ็บป่วย ที่นี่คือ?



- ตำรวจทั้งหลาย ทำงานที่นี่ คอยระวังภัย จับโจรผู้ร้าย ที่นี่คือ?


2. ครูนำภาพมาเฉลยปริศนาคำทาย
ขั้นสอน

1.ครูนำภาพโรงพยาบาลและสถานีตำรวจ มาติดบนกระดาน ให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ เคยเห็นสถานที่ต่าง ๆ ในภาพนี้หรือไม่ (เคย)


- เด็ก ๆ เคยไปสถานที่เหล่านี้หรือไม่ (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)


- เด็ก ๆ เคยไปทำอะไรที่สถานที่เหล่านี้ (เช่น ไปหาหมอเพราะไม่สบาย)


- โรงพยาบาลและสถานีตำรวจมีไว้ทำอะไร (เช่น รักษาอาการเจ็บป่วย)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า โรงพยาบาลและสถานีตำรวจเป็นสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์ เช่น เมื่อเราไม่สบายให้หมอและพยาบาลตรวจรักษาที่โรงพยาบาลและเมื่อของหายก็ไปแจ้งความกับตำรวจที่สถานีตำรวจ

3. ครูขออาสาสมัคร 4-5 คน ออกมาแสดงเหตุการณ์บทบาทสมมุติที่ครูกำหนดให้ (หกล้ม ถูกขโมยของ มาสบาย)
ให้เพื่อนดู จากนั้นครูขอตัวแทนออกมาชีภาพสถานที่บนกระดานให้สัมพันธ์กับเหตุการณ์

4. ครูนำสำลี แอลกอฮอล์ เชือก มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


- เหตุการณ์ที่เพื่อนหกล้มควรใช้สิ่งใดช่วย (ให้ตัวแทนออกมาหยิบ เช่น สำลี แอลกอฮอล์)


- เหตุการณ์ที่เพื่อนไม่สบายควรใช้สิ่งใดช่วย (ให้ตัวแทนออกมาหยิบ เช่น ยา)
ขั้นสรุป 

เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์ว่ามีสถานที่ใดบ้างและไปทำอะไรที่สถานที่นั้น
สื่อการเรียนรู้

1. ปริศนาคำทาย

2. ภาพโรงพยาบาลและสถานีตำรวจ

3. สำลี แอลกอฮอล์ ยา เชือก
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)











- คุณหมอ พยาบาล ทำงานที่นี่ รักษาดูแล ยามเราเจ็บป่วย ที่นี่คือ? (โรงพยาบาล)




- ตำรวจทั้งหลายทำงานที่นี่ คอยระวังภัย จับโจรผู้ร้าย ที่นี่คือ? (สถานีตำรวจ)











(อุบล สุขสร้อย)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กได้สังเกตภาพโรงพยาบาลและสถานีตำรวจ แล้วบอกประโยชน์ของสถานที่ต่าง ๆ 
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	เด็กได้รู้จักสถานที่ต่างๆ  ประโยชน์ของสถานที่ จดจำเป็นความรู้และประสบการณ์
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	เด็กได้ใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมในการตอบคำถาม


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย ชุมชนน่าอยู่
เรื่อง
ตลาดและร้านค้า
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักความสำคัญของตลาด

2. เพื่อให้เด็กรู้จักหน้าที่ของตลาด
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
คำถาม
เด็กไปตลาดสดเพื่อทำอะไร
แนวคิด ตลาดเป็นที่ซื้อและขายสินค้าต่าง ๆ ทั้งอาหารและของใช้
ขั้นนำ 

1.ครูเล่านิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด” ให้เด็กฟัง จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- คุณย่าให้เงินหนูนิด 10 บาท หนูนิดนำไปทำอะไร (ซื้อขนมที่ตลาด)


- หนูนิดเดินผ่านร้านอะไรบ้าง (ร้านขายปลา ร้านขายหนังสือ ร้านขายผัก ร้านขายขนม ฯลฯ)


- หนูนิดซื้ออะไรมาจากตลาดบ้าง (ขนมชั้น เม็ดขนุน)

2. ครูถามเด็กว่า ถ้าเราต้องการซื้ออาหาร ผัก ผลไม้ สด ควรไปที่ใด (ให้เด็กตอบอิสระตามประสบการณ์เดิม)
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพตลาดสดให้เด็กดูและสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็กเคยไปตลาดสดหรือไม่ (ให้เด็กตอบอิสระ)


- ในตลาดสดมีอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน เช่น ไปซื้ออาหาร)

2. ครูเตรียมอุปกรณ์การเล่นบทบาทสมมุติการขายของในตลาด เช่น ผัก ผลไม้จำลอง ชุดพ่อค้า แม่ค้าไว้ในมุมห้องเรียนเป็นมุมตลาดจำลอง

3. ครูพาเด็กเดินสำรวจมุมตลาดจำลอง แล้วสนทนาร่วมกันว่ามีไว้ทำอะไร

4. ครูขออาสาสมัครออกมาแสดงบทบาทสมมุติเป็นแม่ค้าและครูเป็นลูกค้า จากนั้นครูบอกแม่ค้าว่า ซื้อแอปเปิล 3 ผล ให้เด็กช่วยกันนับแอปเปิลใส่ถุงจำนวน 3 ผล (โดยครูอาจจะเปลี่ยนจำนวนนับเรื่อย ๆ เช่น ส้ม 3 ลูก มะม่วง 2 ลูก)

5. ให้เด็กเล่นอิสระในมุมตลาดจำลอง โดยให้มีการผลัดเปลี่ยนกันเป็นแม่ค้า/พ่อค้า (ครูอาจคอยสร้างสถานการณ์ให้เด็กไปซื้อผลไม้จำนวนเท่านี้ ให้ครูหน่อย)
ขั้นสรุป 

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันว่า ตลาดเป็นสถานที่ไว้จับจ่ายซื้อของใช้ มีอาหารและของต่าง ๆ มากมายหลายชนิด 

2. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม แจกภาพตลาดขนาดใหญ่ ให้เด็กช่วยติดปะภาพตลาดให้สวยงาม จากนั้นออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟัง
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด”

2. ภาพตลาดสด

3. อุปกรณ์การเล่นบทบาทสมมุติ เช่น ผักผลไม้จำลอง ชุดพ่อค้าแม่ค้า 

4.มุมตลาดจำลอง

5.วัสดุอุปกรณ์ทำงานศิลปะ เช่น ภาพตลาดขนาดใหญ่ กระดาษสี กาว
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับความสำคัญของตลาด

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)


หนูนิดเป็นเด็กหญิงตัวน้อยที่มีนิสัยชอบสำรวจสิ่งต่าง ๆ รอบตัว วันหนึ่งคุณย่าได้ให้สตางค์ค่าขนมแก่หนูนิด 10 บาท หนูนิดดีใจมากและตั้งใจจะไปที่ตลาดเพื่อหาขนมอร่อย ๆ และถูกใจ หนูนิดเดินผ่านร้านค้าหลายร้านในตลาด ร้านแรกเป็นร้านขายปลา
ของลุงสุข ต่อมามีร้านขายหนังสือ ไม่ไกลนักก็มีร้านขายผักของน้าสาย เอ! แล้วร้านขายขนมอยู่ไหนน้า? หนูนิดเดินต่อไปอีก พบกับ
ร้านขายเสื้อผ้า โอ้โฮ! เสื้อผ้าสวย ๆ ทั้งนั้นเลย แต่มันคงราคาแพงมากแน่เลย หนูนิดเดินต่อไปผ่านร้านผลไม้              หนูนิดเริ่มท้อใจ แต่ทันใดนั้นหนูนิดก็เหลือบไปเห็นแผงลอยหนึ่งมีขนมไทยอยู่มากมาย มีทั้งทองหยิบ ทองหยอด ฝอยทอง เม็ดขนุน เป็นต้น หนูนิดเลือก
ขนมชั้นและเม็ดขนุนอย่างละ 5 บาท เมื่อได้ขนมแล้วหนูนิดก็รีบตรงกลับบ้านเพื่อกินขนมที่ได้มา วันนี้หนูนิดมีความสุขที่สุดเลย
(อุราพร โคตรพัฒน์)
	[image: image24.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กได้สังเกตสิ่งต่าง ๆ อุปกรณ์การเล่นบทบาทสมมุติการขายของในตลาด มุมตลาดจำลอง 
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	เด็กบอกเกี่ยวกับความสำคัญของตลาดจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กได้แสดงความคิดสร้างสรรค์ในการติดปะภาพตลาด


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย ชุมชนน่าอยู่
หน้า 19
เรื่อง 
สวนสัตว์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์ 

1. เพื่อให้เด็กรู้จักการปฏิบัติตนที่เหมาะสมในบริเวณสวนสัตว์

2. เพื่อให้เด็กมีความเมตตาต่อสัตว์และมีจิตใจที่ดีงาม

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
คำถาม สถานที่ท่องเที่ยวพักผ่อนมีที่ใดบ้าง 
แนวคิด สวนสัตว์เป็นสถานที่ที่คนนิยมไปพักผ่อนและดูสัตว์ชนิดต่าง ๆ เราควรปฏิบัติตนให้เหมาะสมกับสถานที่ เช่น ไม่ส่งเสียงดังรบกวนสัตว์เมื่อไปสวนสัตว์

ขั้นนำ 

ครูถามเด็กว่า สถานที่ในการท่องเที่ยวพักผ่อนมีที่ใดบ้าง จากนั้นให้เด็กตอบทีละคน (ตามประสบการณ์เดิมของเด็ก)

ขั้นสอน

1. ครูนำบัตรภาพสวนสัตว์มาเปิดให้เด็กดูทีละส่วน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นเป็นภาพอะไร (สวนสัตว์)


- เด็ก ๆ เคยไปสวนสัตว์หรือไม่ ไปทำกิจกรรมใด (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม)


- เด็ก ๆ คิดว่า ควรปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง เมื่อไปเที่ยวสวนสัตว์ (ให้เด็กตอบอย่างอิสระ เช่น ไม่ทิ้งขยะลงพื้น)

2. ครูนำภาพกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ทิ้งขยะลงน้ำ, รังแกสัตว์,เด็ดดอกไม้, ให้อาหารสัตว์, ยืนดูสัตว์กับพ่อแม่ ฯลฯ มาให้เด็กดู จากนั้นให้เด็กบอกว่า ภาพที่ครูให้ดูนั้นควรทำหรือไม่ควรทำเมื่อไปเที่ยวสวนสัตว์ โดยพูดว่า ควรทำและยกนิ้วโป้งให้กับภาพที่ควรทำ หรือพูดว่า ไม่ควรทำและทำท่ากากบาทให้กับภาพที่ไม่ควรทำ ทำซ้ำ 4-5 รอบ (เช่น ภาพยืนดูสัตว์กับพ่อแม่ พูดว่า ควรทำ และทำท่ายกนิ้วโป้ง)


3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ในการไปพักผ่อนสถานที่ต่าง ๆ เราควรปฏิบัติตนให้เหมาะสมกับสถานที่ เช่น ไม่ทิ้งขยะลงบนพื้น, ไม่ส่งเสียงดังรบกวนสัตว์

4.ครูแจกกระดาษให้เด็กวาดภาพสัตว์ที่ตนเองชอบตามจินตนาการ จากนั้นออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟัง

ขั้นสรุป 

1.เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความสำคัญและสิ่งที่ควรปฏิบัติเมื่ออยู่ในสวนสัตว์


2.ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 19และสนทนาเกี่ยวกับภาพการปฏิบัติตนในสวนสัตว์ จากนั้นให้เด็กวาดภาพ (ใน ( ของภาพที่ปฏิบัติตนเหมาะสมและภาพ ( ใน ( ของภาพที่ปฏิบัติตนไม่เหมาะสม 
สื่อการเรียนรู้ 

1. บัตรภาพสวนสัตว์

2. ภาพกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ทิ้งขยะลงน้ำ, รังแกสัตว์, เด็ดดอกไม้, ให้อาหารสัตว์, 
ยืนดูสัตว์กับพ่อแม่

3.กระดาษ สีเทียน


4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 19

ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการปฏิบัติตนที่เหมาะสมในบริเวณสวนสัตว์

2.สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม

3. ตรวจผลงานการวาดภาพ (ใน ( ของภาพที่ปฏิบัติตนเหมาะสมและภาพ (ใน ( ของภาพที่ปฏิบัติตนไม่เหมาะสม
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กมีความคิดรอบคอบ โดยไตร่ตรองก่อนว่า เหตุการณ์หรือกิจกรรมใดที่ควรปฏิบัติและไม่ควรปฏิบัติในการเที่ยวสวนสัตว์
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	เด็กมีความสามารถในการทำงานด้วยความใส่ใจ สนใจในงานที่ทำอย่างต่อเนื่องจนสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพสวนสัตว์และสนทนา
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	เด็กพูดคุยและตอบคำถามเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในสถานที่ต่าง ๆ โดยใช้เหตุผลประกอบ
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	เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ

	ชื่อกิจกรรม
	“ท่าทางเปลี่ยน
ตามสถานที่”
	“เคลื่อนไหวท่าทางเลียนแบบการปฏิบัติตนในสวนสัตว์”
	“โบกริบบิ้น”
	“เดินทางไปตามสถานที่”
	“บ้านเคลื่อนที่”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว
2. เพื่อพัฒนาทักษะความจำ
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว
2. เพื่อให้เด็กมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2. เพื่อพัฒนาทักษะการทรงตัว
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำบรรยาย
2. เพื่อเรียนรู้ เกี่ยวกับชื่อของประเทศต่าง ๆ ในอาเซียนเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อฝึกทักษะการเคลื่อนไหว
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1. ครูตกลงชื่อมุมต่าง ๆ ในห้องเรียน เช่น มุมสวนสัตว์ วัด โรงพยาบาล ตลาด
2. ครูเคาะจังหวะโดยใช้แทมโบรีน และเคาะจังหวะหยุด บอกชื่อมุมและให้เด็กเคลื่อนไหวตามจินตนาการเข้าไปในมุมนั้น ๆ 
	1. ครูตั้งจังหวะโดยใช้เครื่องดนตรีชนิดต่างในห้องเรียน
2. ครูสมมุติว่า ในห้องเรียนเป็นสวนสัตว์ แล้วให้เด็กเคลื่อนไหวเลียนแบบการปฏิบัติตนในสวนสัตว์ เช่น ชมนก ถ่ายรูปสัตว์
	1. ครูแจกริบบิ้น
ขาวประมาณ
50 เซนติเมตร ให้เด็กทุกคน คนละ1 เส้น
2. ให้เด็กโบกริบบิ้นขึ้นเหนือศีรษะและเคลื่อนไหวเป็นจังหวะ
	ครูบรรยายการท่องเที่ยวต่าง ๆ ในอาเซียน โดยให้เด็กทำท่าทางต่าง ๆ ในการไปเที่ยวแต่ละประเทศ เช่น
-ฉันเดินไปเที่ยวประเทศลาว
-ฉันบินไปเที่ยวเวียดนาม  
-ฉันบินไปเมียนมา(พม่า) ฯลฯ (ครูอาจพูดเรียงกัน สลับกัน หรือซ้ำกันก็ได้ แต่เปลี่ยนจังหวะในการเคาะให้เร็วบ้าง ช้าบ้าง)
	1. ครูให้เด็กยืนล้อมเป็นวงกลม
2. ให้เด็กยกแขนทั้งสองข้างขึ้นเหนือศีรษะเอาฝ่ามือกระกบกันเป็นหน้าซึ่งแทนหลังคาบ้าน
3.  ครูอธิบายวิธีการเคลื่อนไหว โดยหากครูเคาะจังหวะ 1 ครั้ง ให้เด็กก้าวเท้าไปด้านขวา 1 ครั้ง จากนั้นเริ่มทำกิจกรรม

	ประเมินผล
	1. สังเกตการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2. สังเกตการเคลื่อนไหวเปลี่ยนท่าตามสถานที่


	1. สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะการกราบและไหว้
2. สังเกตอารมณ์และการแสดงออกของเด็ก
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการเคลื่อนที่ตามจังหวะ
3. สังเกตการทำกิจกรรมร่วมกัน
	1.สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตทักษะการฟัง

	1. สังเกตการเคลื่อนที่ของเด็ก
2. สังเกตอารมณ์ขณะเข้าร่วมกิจกรรม
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ชุมชนหนูน้อย”
	“สวนสัตว์ในฝัน”
	“สวนดอกไม้
แสนสวย”
	“ต่อกล่องเป็นโรงพยาบาล”
	“ขยำกระดาษเป็นสินค้าในตลาด”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อส่งเสริมการแสดงออกและความคิดสร้างสรรค์
2. เพื่อเสริมสร้างการทำงานร่วมกับผู้อื่น


	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กและประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อส่งเสริมทักษะการทำงานกลุ่ม
	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
	1. เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	วิธีการ
	ให้เด็ก ๆ ร่วมกันวาดภาพชุมชนในฝันลงบนกระดาษและระบายสีให้สวยงาม

	ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม โดยให้เด็กนำดินน้ำมันหรือแป้งโดปั้นเป็นรูปสัตว์
ต่าง ๆ แล้วนำมารวมกันเพื่อสร้างเป็นสวนสัตว์ในฝันตามจินตนาการของเด็ก
	1.ให้เด็ก ๆ นำเศษกระดาษสีต่าง ๆ 
ที่ตัดเป็นรูปดอกไม้ทากาวให้ทั่ว
2.ให้เด็กนำกระดาษสีที่ตัดเป็นรูปดอกไม้ที่ทากาวแล้วไปติดลงบนกล่องกระดาษที่เตรียมไว้สำหรับทำเป็นสวนให้สวยงาม

	1. ครูแจกกล่องขนาดต่าง ๆ ให้กับเด็กคนละ 1 กล่อง
2. ให้เด็กตัดกระดาษสีเป็นรูปสี่เหลี่ยมติดบนกล่องเป็นหน้าต่างและประตู
3. ติดเครื่องหมายสัญลักษณ์โรงพยาบาลติดบนส่วนบนของกล่อง
	1. ครูแจกกระดาษที่ไม่ใช้แล้ว ให้เด็ก
คนละ 1 แผ่น
2. ให้เด็กขยำกระดาษเป็นรูปสินค้าต่าง ๆ ตามจินตนาการ

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน

	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1.สังเกตผลงาน
2.สังเกตการทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตผลงาน
2. สังเกตการทำ
กิจกรรม

	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ก่อร่างสร้างเมือง”
	“บล็อกสร้างสถานที่”
	“หนูน้อยนักอ่าน”
	“ฉันไปโรงพยาบาล”
	“ตลาดจำลอง”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานและการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
2. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น
	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อส่งเสริมให้เด็กสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านนิทานภาพ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดและจินตนาการ

	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จินตนาการ
2. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น
	1. เพื่อเสริมสร้างความคิดจินตนาการ
2. เพื่อส่งเสริมการถ่ายทอดความคิดผ่านการแสดง บทบาทสมมุติ

	วิธีการ
	ให้เด็ก ๆ ร่วมกันต่อบล็อกไม้ให้เป็นภาพสถานที่ต่าง ๆ ที่เด็ก ๆ รู้จักหรือสถานที่ในฝันตามจินตนาการ
	1.ครูเตรียมบล็อกที่มีรูปทรงแบบต่าง ๆ
2.ครูแบ่งกลุ่มเด็กเท่า ๆ กัน ทั้งหมด 5 กลุ่ม ให้เด็กช่วยกันต่อบล็อกให้เป็นสถานที่ต่าง ๆ ตามต้องการ


	ให้เด็กเลือกหนังสือนิทานเล่มที่สนใจ แล้วนั่งอ่านเรื่องราวจากนิทานภาพ

	1. ครูจัดอุปกรณ์ที่ใช้ในโรงพยาบาล เช่น เข็มฉีดยา ใบสั่งยา หูฟังจำลอง ไว้ที่มุมหมอ
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติการไปโรงพยาบาลร่วมกัน
	ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นพ่อค้า แม่ค้า ลูกค้าในสถานที่จำลอง โดยให้เด็ก ๆ เล่นซื้อขายของกันตามบทบาทหน้าที่  

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการ
ต่อบล็อก
2.สังเกตการทำงานร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการเปิด               และอ่านหนังสือ
	1. สังเกตการร่วม
กิจกรรม
2. สังเกตการแสดง
บทบาทสมมุติ
	1. สังเกตการเข้าร่วมกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงบทบาทสมมุติ
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ชุมชนฉันเอง”
	“หนูน้อยแปลงร่าง”
	“รถไฟนำเที่ยว”
	“เตะลูกโป่ง”
	“ไปรษณีย์จ๋า”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของแขนขา
2. เพื่อฝึกการเล่นตามกติกา
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวในแบบ
ต่าง ๆ
2. เพื่อส่งเสริมการแสดงออกทางความคิดและจินตนาการ

	1. เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2. เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นร่วมกับผู้อื่น

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อขาในการเตะลูกโป่ง
2. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายในทิศทาง
ต่าง ๆ
	1. เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นตามกติกา


	วิธีการ
	1. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน โดยให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง โดยให้เด็กแต่ละคนยืนห่างกัน
2. เมื่อส่งสัญญาณเริ่มให้เด็กคนแรกของแถวที่หนึ่งส่งไม้บล็อกและแถวที่สองส่งตุ๊กตาสัตว์ส่งต่อกันไปจนถึงคนสุดท้าย
3. เมื่อแถวใดส่งจนถึงคนสุดท้ายให้นั่งลงแล้วพูดพร้อมกันว่า “ชุมชนของฉัน”
	1. ให้เด็ก ๆ ยืนจับมือกันแล้วเดินถอยหลังออกจนเป็นวงกลม มีระยะห่างระหว่างกันพอประมาณ
2. ให้อาสาสมัครออกมายืนกลางวงกลม แล้วทำท่าสัตว์ที่ตนชอบเพื่อเป็นตัวอย่างให้เพื่อน ๆ ทำตาม
3. ให้เด็ก ๆ ผลัดเปลี่ยนกันออกมาแสดงท่าทางจนครบทุกคน
	ครูให้เด็กต่อแถวและยืนเกาะเอวกันเป็นขบวนรถไฟ โดยครูเป็นหัวรถไฟและนำพาเด็ก ๆ เดินเกาะเอวไปตามสถานที่ต่าง ๆ ที่ครูติดป้ายไว้ หากถึงสถานที่ใดให้เด็กอ่านตามครูพร้อมกัน

	1. ครูจัดเตรียมลูกโป่งและประตูที่ให้เตะลูกโป่งเข้าไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเข้าแถวตอน 5 แถว และแถวละ 5 คน ให้คนแรกเตะลูกโป่งเข้าประตูก่อนเมื่อเข้าประตูแล้วให้วิ่งกลับมา และให้คนที่ 2 ทำเหมือนคนแรกจนครบทุกคน แถวใดเตะเข้าประตู ครบทุกคนก่อนเป็นฝ่ายชนะ
	1. ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 2 กลุ่มเท่า ๆ กัน โดยให้เด็กยืนเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง
2. เมื่อครูส่งสัญญาณเริ่ม เด็กคนแรกของแถววิ่งนำซองจดหมายไปยังจุดที่กำหนดไว้ แล้ววิ่งกลับตัว มาส่งจดหมายให้คนต่อไป
3. แถวใดสามารถวิ่งส่ง

จดหมายได้หมดก่อน
เป็นฝ่ายชนะ


	ประเมินผล
	1. สังเกตการวิ่ง
2. สังเกตการร่วมกิจกรรม


	1. สังเกตท่าทางการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงท่าทางของเด็ก
	1.สังเกตการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตการเตะลูกโป่งของเด็ก
2.สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกาย
	1. สังเกตการวิ่งและการ
กลับตัว
2. สังเกตการร่วมกิจกรรม
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เกมการศึกษา 

	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่กิจกรรม
กับสถานที่”
	“ที่อยู่ฉันใน
สวนสัตว์”
	“จำแนกภาพกิจกรรม             ที่ต้องไปโรงพยาบาลและไม่ต้องไป”
	“จิกซอว์ตลาด”
	“จับผิดภาพ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กรู้จักประโยชน์ของสถานที่แวดล้อมตนเอง
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการปฏิบัติตนในแต่ละ สถานที่
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกต              และจับคู่ภาพ
2. เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเรื่องราวเกี่ยวกับสวนสัตว์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกต                   และจำแนก
2. เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเรื่องราวเกี่ยวกับโรงพยาบาล
	1. เพื่อให้เด็กได้
พัฒนาทักษะการ
สังเกต
2. เพื่อให้เด็กได้
ทบทวนเรื่องราว
เกี่ยวกับตลาด
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการสังเกตสิ่งต่าง ๆ
2. เพื่อให้เด็กรู้จักสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในสวนสาธารณะ

	วิธีการ
	ให้เด็กจับคู่ภาพเด็กกำลังทำกิจกรรม            ต่าง ๆ กับสถานที่ให้สัมพันธ์กัน

	1. ครูนำภาพสวนสัตว์และสัตว์ชนิดต่าง ๆ ในสวนสัตว์
2. ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับที่อยู่ในสวนสัตว์
	1. ครูนำภาพกิจกรรมที่ต้องไปโรงพยาบาลและไม่ต้องไปโรงพยาบาลมาวางบนโต๊ะ
2. ให้เด็กจำแนกภาพกิจกรรมที่ต้องไปโรงพยาบาลและต้องไป
	1. ครูนำภาพตลาดและภาพจิกซอว์ตลาดมาวางบนโต๊ะ
2. ให้เด็กต่อภาพ             จิกซอว์ตลาดร่วมกัน
	1. ครูเตรียมบัตรภาพผู้คนกำลังทำกิจกรรมต่าง ๆ ในสวน สาธารณะ โดยบัตรภาพเคลือบสติกเกอร์ใส สามารถลบสิ่งที่เขียนออกได้
2. ให้เด็กใช้สีเมจิกเขียนวงกลมล้อมรอบสิ่งที่ไม่ควรอยู่ในสวนสาธารณะ

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตจากการทำ
กิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน


สถานที่ช่วยเหลือ�บรรเทาทุกข์


- โรงพยาบาล/เมื่อเราไม่สบาย เราจะไปโรงพยาบาลให้หมอและพยาบาลทำการตรวจรักษา


-สถานีตำรวจเมื่อเรามีความเดือดร้อน เช่น ของหาย


เราก็จะไปแจ้งความที่�สถานีตำรวจ








ธนาคาร �(เราไปฝากเงินที่ไหน)


- เป็นสถานที่สำหรับ�ฝากเงินออมของเรา โดยมีพนักงานคอยให้บริการ








	สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน


- บ้าน		- โรงพยาบาล


- วัด			- ตลาด


- สถานที่ตำรวจ	- โรงเรียน








ชุมชนน่าอยู่





ตลาดและร้านค้า


- ตลาดประกอบไปด้วยร้านค้าและแผงลอยที่ขายสินค้าหลากหลายชนิด ส่วนใหญ่เป็นตลาดสดและอาหาร


- ร้านค้าเป็นที่ที่จัดสินค้าไว้ขาย ส่วนใหญ่มักขายสินค้าเป็นอย่าง ๆ เช่น ร้านขายน้ำ ร้านขายผลไม้





สวนสัตว์


เป็นสถานที่ที่คนนิยมไปพักผ่อนและดูแลสัตว์ชนิด�ต่าง ๆ 





�10. รู้จักดำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามพระราชดำรัส


ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร


 มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รู้จักอดออมไว้ใช้เมื่อยามจำเป็น มีไว้พอกินพอใช้ถ้าเหลือก็แจกจ่ายจำหน่าย และพร้อมที่จะขยายกิจการเมื่อมีความพร้อม เมื่อมีภูมิคุ้มกันที่ดี








�เด็กรู้จักปฏิบัติกิจกรรมให้เหมาะสมกับสถานที่และรู้จักการใช้จ่ายอย่างประหยัด โดยการออมเงิน








�ปลูกฝังให้เด็กรู้จักการออมเงินและใช้จ่ายอย่างประหยัด





ปริศนาคำทาย“สถานที่นี้”








ปริศนาคำทาย








นิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








