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	บุคคลที่หนูรู้จักประกอบอาชีพที่หลากหลาย อาจจะเหมือนหรือแตกต่างกันแต่ละอาชีพมีหน้าที่และความรับผิดชอบที่แตกต่างกัน

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1  การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์



	
	สังคม :

1.3.5  การเล่นและการทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ       
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           
	สติปัญญา:

1.4.1  การใช้ภาษา
1.4.2  การคิดรวบยอด  การคิดเชิงเหตุผล                   การตัดสินใจและแก้ปัญหา

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	S
	การสังเกตและสำรวจเครื่องแต่งกายอาชีพต่าง ๆ 
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
[image: image4.png]


 การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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 การสื่อสารและความร่วมมือ
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 ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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 ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การบอกหน้าที่และชื่ออุปกรณ์ที่หมอและพยาบาลใช้ในการรักษา
	

	E
	การออกแบบตู้ไปรษณีย์
	

	A
	การวาดภาพระบายสีอาชีพที่อยากเป็น
	

	M
	
การเรียงลำดับภาพขั้นตอนการส่งจดหมาย
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	อาชีพที่หนูรู้จัก
	หมอ พยาบาล
(หมอและพยาบาลมีหน้าที่อะไร)
	บุรุษไปรษณีย์
(ใครมีหน้าที่ส่งจดหมาย)
	อาชีพที่หนูอยากเป็น
(หนูอยากเป็นอะไร)
	เพื่อนบ้านของหนู

	กิจกรรม
	1.การสนทนาเกี่ยวกับอาชีพ
ต่าง ๆ
2.การสำรวจเครื่องแต่งกายของแต่ละอาชีพ
3.การแสดงบทบาทสมมุติอาชีพต่าง ๆ
	1.การร้องเพลง “หมอ”
2.การเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการให้หมอและพยาบาลรักษาเมื่อเจ็บป่วย
3.การแสดงบทบาทสมมุติอาชีพหมอ และพยาบาล
	1.การฟังปริศนา
คำทาย “อาชีพ”
2.การแสดงบทบาทสมมุติเป็น
คนส่งจดหมาย
3.การบอกหน้าที่ของอาชีพต่าง ๆ
4.การเรียงลำดับขั้นตอนการส่งจดหมาย

	1.การร้องเพลง 
“หนูอยากเป็นอะไร”
2.การสนทนาเกี่ยวกับชื่อและหน้าที่ของอาชีพนั้น
3.การแสดงบทบาทสมมุติเป็นบุคคลอาชีพต่าง ๆ
	1.การสังเกตภาพบ้านและสถานที่ใกล้เคียง
2.การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่ที่อยู่ใกล้บริเวณรอบ ๆ บ้านของเด็ก


แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยบุคคลที่หนูรู้จัก 
หน้า 20
เรื่อง 
อาชีพที่หนูรู้จัก
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์ 

1. เพื่อให้เด็กรู้จักบุคคลอาชีพต่าง ๆ

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ 

ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
คำถาม เด็ก ๆ รู้จักอาชีพอะไรบ้าง 
แนวคิด บุคคลต่าง ๆ ที่เด็กรู้จักมีมากมาย หลากหลายอาชีพ เช่น ครู หมอ ตำรวจจราจร พ่อค้า/แม่ค้า
ขั้นนำ 

ครูถามเด็กว่า เด็ก ๆ รู้จักอาชีพอะไรบ้าง จากนั้นให้เด็กออกมาตอบทีละคนและแสดงท่าทางประกอบ

ขั้นสอน

1. ครูนำวงเวียนคำศัพท์เกี่ยวกับบุคคลอาชีพต่าง ๆ มาหมุน ได้แก่ ครู, พ่อค้า/แม่ค้า, ตำรวจจราจร, หมอ มาให้เด็กดู             และให้เด็กสำรวจเครื่องแต่งกายแต่ละอาชีพ จากนั้นบอกว่าภาพที่เด็ก ๆ เห็นมีอาชีพอะไรบ้าง


2. ครูเตรียมอุปกรณ์แสดงบทบาทสมมุติอาชีพ ครู, หมอ, ตำรวจจราจร, พ่อค้า/แม่ค้าเช่น ผลไม้, เข็มฉีดยา, หมวกตำรวจจราจร, หนังสือ รวมทั้งเครื่องแต่งกาย

3. ครูขออาสาสมัคร 4-5 คน ออกมาแสดงบทบาทสมมุติอาชีพครู, หมอ, ตำรวจจราจร, พ่อค้า/แม่ค้า ให้เพื่อนและครูดูหน้าชั้น จากนั้นครูถามเด็กว่า เพื่อนแสดงอาชีพอะไร


4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ในชุมชนมีบุคคลที่หนูรู้จักประกอบอาชีพที่หลากหลาย อาจจะเหมือนหรือแตกต่างกัน แต่ละอาชีพมีหน้าที่และความรับผิดชอบแตกต่างกัน เช่น อาชีพหมอ, ครู, ตำรวจจราจร, พ่อค้า/แม่ค้า

ขั้นสรุป 

1.เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับบุคคลอาชีพต่าง ๆ 

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 20สนทนาเกี่ยวกับภาพที่เห็น จากนั้นให้เด็กฟังข้อความจากครูและระบายสีภาพอาชีพที่มีในเนื้อเรื่อง 

สื่อการเรียนรู้ 

1. วงเวียนคำศัพท์เกี่ยวกับบุคคลอาชีพต่าง ๆ ได้แก่ ครู, พ่อค้า/แม่ค้า, ตำรวจจราจร, หมอ

2. อุปกรณ์แสดงบทบาทสมมุติอาชีพหมอ, ครู, พ่อค้า/แม่ค้า, ตำรวจจราจร เช่น ผลไม้,

เข็มฉีดยา, หมวกตำรวจจราจร, หนังสือ, เครื่องแต่งกาย, นกหวีด


3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 20
ประเมินผล


1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับบุคคลอาชีพต่าง ๆ

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพอาชีพที่มีในเนื้อเรื่อง
หมายเหตุ


อาจใช้ภาพแทนได้หรือหาอุปกรณ์ที่มีในห้องเรียนมาใช้แสดงบทบาทสมมุติอาชีพต่าง ๆ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ และอุปกรณ์การเล่นบทบาทสมมุติ แล้วตอบคำถาม
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	เด็กรู้จักอาชีพต่าง ๆ จดจำเป็นความรู้และประสบการณ์
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	เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยบุคคลที่หนูรู้จัก 
หน้า 21

เรื่องหมอและพยาบาลมีหน้าที่อะไร

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกหน้าที่ของหมอและพยาบาล

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การเล่นบทบาทสมมุติ

- การร้องเพลง
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ

คำถาม หมอและพยาบาลมีหน้าที่อะไร
แนวคิด ในโรงพยาบาลประกอบด้วยหมอที่รักษาผู้ป่วยและพยาบาลทำหน้าที่ดูแลผู้ป่วยเพื่อให้ผู้ป่วยหายจากอาการป่วย                      เป็นอาชีพที่ช่วยเหลือสังคม 
ขั้นนำ
1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “หมอ” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้

- เนื้อหาของเพลงกล่าวเกี่ยวกับเรื่องอะไร (หมอและพยาบาล)

- ในเนื้อหาของเพลง หมอและพยาบาลมีหน้าที่อะไร (หมอตรวจโรค ให้ยา พยาบาลเฝ้าไข้)

- หมอและพยาบาลทำงานอยู่ที่ใด (ที่โรงพยาบาล)
2. ครูเล่าเรื่องราวประสบการณ์เกี่ยวกับการเข้ารับการรักษาอาการป่วยจากหมอให้เด็กฟัง
ขั้นสอน

1. ให้เด็กออกมาเล่าเรื่องราวและประสบการณ์เกี่ยวกับการให้หมอและพยาบาลรักษาเมื่อเจ็บป่วยว่า หมอและพยาบาลใช้อุปกรณ์อะไรบ้างในการรักษาให้เพื่อนและครูฟัง

2. ครูนำภาพหมอและพยาบาลมาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกันว่า หมอและพยาบาลมีหน้าที่อะไร (ให้เด็กตอบคำถามทีละคนและทำท่าทางประกอบ)

3. ครูนำอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ผ้าพันแผล ผ้าเช็ดหน้า สำลี ยาแดง ที่ใช้ในการรักษาอาการบาดเจ็บและเจ็บป่วยมาให้เด็กสังเกตและบอกว่า รู้จักหรือไม่ มีวิธีใช้งานอย่างไร และเด็ก ๆ ควรนำมาเล่นหรือไม่

4. ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นคุณหมอ พยาบาล และคนไข้ โดยครูยกตัวอย่างสถานการณ์ จากนั้นให้เด็กคิดหาวิธีช่วยเหลือ เช่น เพื่อนหกล้ม (เลือกผ้าพันแผลกับยาแดง) เพื่อนน้ำมูกไหล (เลือกผ้าเช็ดหน้า)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับหน้าที่ของหมอและพยาบาล จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ในโรงพยาบาลมีหมอที่รักษาผู้ป่วยและพยาบาลทำหน้าที่ดูแลผู้ป่วย เป็นอาชีพที่ช่วยเหลือสังคม โดยหมอและพยาบาลจะมีเครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการตรวจรักษาคนไข้หลายชนิด

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 21 สนทนาเกี่ยวกับภาพและอ่านคำตามครู จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กัน

สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “หมอ”

2. ภาพหมอและพยาบาล

3. อุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ผ้าพันแผล ผ้าเช็ดหน้า สำลี ยาแดง

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 21

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกหน้าที่ของหมอและพยาบาล

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กัน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

 


คุณหมอมีหน้าที่รักษา ตรวจโรคให้ยา ยามเราไม่สบาย
พยาบาลดูแลเฝ้าไข้ คอยเอาใจใส่ให้เราหายป่วย
คุณหมออยู่ที่โรงพยาบาล ทำงานทุกวันมีพยาบาลคอยช่วย
อุบัติเหตุคุณหมอช่วยด้วย เจ็บไข้ได้ป่วยก็เข้าโรงพยาบาล
(ซ้ำทั้งหมดอีก 1 รอบ)

 


 (ชุดเพลงเสริมประสบการณ์สำหรับเด็กปฐมวัยของ พว.)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพหมอและพยาบาล แล้วสนทนาถึงหน้าที่ของแต่ละบุคคล
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	เด็กได้ใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมในการตอบคำถาม
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	เด็กเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับหน้าที่ให้สัมพันธ์กัน
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	เด็กได้ใช้ประสาทสัมผัสสังเกต พูดคุย และลากเส้นโยงภาพ แล้วเขียนคำตามรอยประ


	[image: image18.jpg]


การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	T
	การบอกหน้าที่และอุปกรณ์ที่ใช้ของหมอและพยาบาล


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยบุคคลที่หนูรู้จัก 
หน้า 22

เรื่อง  ใครมีหน้าที่ส่งจดหมาย

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกหน้าที่ของบุรุษไปรษณีย์

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
คำถาม ใครมีหน้าที่ส่งจดหมาย
แนวคิด บุรุษไปรษณีย์ คือ อาชีพที่ทำหน้าที่รับและส่งจดหมาย เอกสาร และพัสดุต่าง ๆ ตามที่อยู่ที่ระบุไว้ให้ถึงที่หมายอย่างเรียบร้อยและปลอดภัย
ขั้นนำ

1. ครูนำจดหมายที่ปิดผนึกแล้วมาแสดงให้เด็กดู จากนั้นให้เด็กบอกว่า สิ่งนี้มีชื่อเรียกว่าอะไร มีประโยชน์อย่างไรและใช้ทำอะไร


2. ครูทายปริศนาคำทาย “อาชีพ” จากนั้นให้เด็กช่วยกันตอบ ดังนี้


จดหมายเล็กใหญ่
เขาส่งให้ได้

รวดเร็วทันใจ


คือใครกันเอ่ย (บุรุษไปรษณีย์)
ขั้นสอน

1. ครูแสดงบทบาทสมมุติเป็นคนส่งจดหมาย พัสดุ และเอกสารให้แก่เด็ก จากนั้นให้เด็กทายว่า ครูกำลังทำหน้าที่อะไร เรียกว่าอาชีพอะไร

2. ครูนำภาพบุรุษไปรษณีย์มาเฉลยและครูซักถามเด็กเกี่ยวกับบุรุษไปรษณีย์ที่เด็กรู้จัก จากนั้นตัวแทนเด็กออกมาเล่าเรื่องเกี่ยวกับบุรุษไปรษณีย์ตามประสบการณ์เดิมของเด็ก

3. ครูนำภาพคุณครู บุรุษไปรษณีย์ ตำรวจจราจร มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ใครทำหน้าที่ส่งจดหมาย (ให้เด็กออกมาหยิบภาพคำตอบ)


- ใครทำหน้าที่สอนหนังสือ (ให้เด็กออกมาหยิบภาพคำตอบ)


- ใครทำหน้าที่ดูแลการจราจร (ให้เด็กออกมาหยิบภาพคำตอบ)

4. ครูนำภาพการส่งจดหมายมาแสดงและให้เด็กช่วยกันจัดเรียงภาพเหตุการณ์ตามลำดับ ได้แก่ ภาพเด็กเขียนจดหมาย ภาพเด็กส่งจดหมายในตู้ไปรษณีย์ ภาพบุรุษไปรษณีย์หยิบซองจดหมายจากตู้ ภาพบุรุษไปรษณีย์ยื่นจดหมายให้ผู้รับ

5. ให้เด็กวาดภาพออกแบบตู้ไปรษณีย์ของตนเองที่มีลวดลายสวยงาม จากนั้นออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟัง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับหน้าที่ของบุรุษไปรษณีย์ จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า อาชีพบุรุษไปรษณีย์มีหน้าที่รับส่งจดหมาย พัสดุต่าง ๆ ตามที่อยู่ที่ระบุไว้

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 22 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กลากเส้นตามลำดับเหตุการณ์ขั้นตอนการส่งจดหมายและเขียนตัวเลขตามรอยประ แล้วเขียน ( ล้อมรอบภาพอาชีพที่ทำหน้าที่ส่งจดหมาย

สื่อการเรียนรู้

1.จดหมายปิดผนึก

2. ปริศนาคำทาย “อาชีพ”

3. ภาพคุณครู ภาพบุรุษไปรษณีย์ ภาพตำรวจจราจร

4. ภาพการส่งจดหมาย

5. กระดาษ ดินสอ และสีเทียน


6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 1 หน้า 22

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับหน้าที่ของบุรุษไปรษณีย์

2. ตรวจผลงานการลากเส้นตามลำดับเหตุการณ์ขั้นตอนการส่งจดหมาย การเขียนตัวเลขตามรอยประ และการเขียน ( ล้อมรอบภาพอาชีพที่ทำหน้าที่ส่งจดหมาย
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)






จดหมายเล็กใหญ่
เขาส่งให้ได้




รวดเร็วทันใจ


คือใครกันเอ่ย
(ตรีสุคนธ์ ตัณฑสุริยะ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพขั้นตอนการส่งจดหมาย
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	เด็กรู้จักอาชีพบุรุษไปรษณีย์
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	เด็กได้ใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมในการตอบคำถาม
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	เด็กเรียงลำดับขั้นตอนการส่งจดหมาย
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	M
	การเรียงลำดับภาพขั้นตอนการส่งจดหมาย


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วยบุคคลที่หนูรู้จัก 
เรื่อง 
หนูอยากเป็นอะไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์ 

1. เพื่อให้เด็กบอกอาชีพที่เด็กอยากเป็นได้

2. เพื่อให้เด็กเกิดความกล้าแสดงออก
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การร้องเพลง
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมกลุ่มร่วมกับเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรองหรือเรื่องราวต่าง ๆ

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
คำถาม เด็ก ๆ รู้จักอาชีพอะไรบ้าง
แนวคิด ในสังคมมีบุคคลที่ประกอบอาชีพแตกต่างกัน  แต่ทุกอาชีพต้องมีความรับผิดชอบ เอาใจใส่กับงานของตน โดยการเลือกอาชีพขึ้นอยู่กับความชอบ  ความสนใจ  ความต้องการ และความถนัดของแต่ละบุคคลที่จะประกอบอาชีพนั้น ๆ  โดยทุก ๆ อาชีพนั้นก็ต้องพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกันจึงจะทำให้สังคมน่าอยู่ซึ่งบุคคลต่าง ๆ ที่เด็กรู้จักมีมากมายหลากหลายอาชีพ แต่ละ เช่น หมอ พยาบาลดูแลรักษาคนไข้, ทหารปกป้องประเทศชาติ
ขั้นนำ 

1. ครูร้องเพลง “หนูอยากเป็นอะไร” ให้เด็กฟัง 

2. ให้เด็กร้องเพลง “หนูอยากเป็นอะไร” ตามครูทีละวรรค เมื่อเด็กเริ่มร้องได้ เด็กและครูร้องเพลงร่วมกัน

3. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาเพลงร่วมกัน โดยครูใช้คำถามว่า ในเนื้อเพลงมีอาชีพอะไรบ้าง (ทหาร, ครู, ตำรวจ, พยาบาล)

ขั้นสอน


1. ครูถามเด็กว่า “เด็กรู้จักอาชีพอะไรบ้าง” ให้เด็กตอบคำถามทีละคน พร้อมทำท่าทางประกอบ

2. ให้เด็กดูภาพของบุคคลอาชีพต่าง ๆ และสนทนาเกี่ยวกับชื่อ หน้าที่ของอาชีพนั้น ๆ แล้วเล่าประสบการณ์การพบเห็นบุคคลในอาชีพต่าง ๆ ประกอบ

3. ให้เด็กแต่ละคนออกมาบอกอาชีพที่เด็กอยากเป็นและแสดงท่าทางประกอบ

4. ครูนำอุปกรณ์เกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ มาแสดง แล้วให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นบุคคลในอาชีพต่าง ๆ ตามความชอบ

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูสรุปร่วมกันว่า ในสังคมมีบุคคลที่ประกอบอาชีพแตกต่างกัน แต่ละอาชีพมีหน้าที่ที่ต้องรับผิดชอบ เช่น หมอ พยาบาลดูแลรักษาคนไข้, ทหารมีหน้าที่ปกป้องประเทศชาติ เมื่อเด็ก ๆ โตขึ้น เด็ก ๆ ก็จะมีอาชีพที่อยากเป็น เด็ก ๆ จึงควรทำหน้าที่ของตนเองอย่างดีที่สุด เชื่อฟังคำสั่งสอนของพ่อแม่

2.ครูให้เด็กวาดภาพอาชีพที่เด็กอยากเป็นตามจินตนาการ จากนั้นออกมาเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับอาชีพที่เด็กอยากเป็น พร้อมบอกเหตุผลประกอบ ให้เพื่อนและครูฟัง
สื่อการเรียนรู้ 

1. เพลง “หนูอยากเป็นอะไร”

2. ภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ

3.กระดาษ ดินสอ สีเทียน

ประเมินผล 

1. สังเกตจากการบอกอาชีพที่ตนอยากเป็น

2. สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)






หนูจ๋า หนูคิดดู


เสียให้ดีดี


อนาคตจะเป็นสุขศรี


โตขึ้นหนูนี้จะเป็นอะไร


หนูอยากเป็นทหาร


ป้องกันอริราชศัตรู


หนูอยากจะเป็นครู


ให้ความรู้เด็กเด็กทั่วไป


หนูอยากเป็นตำรวจ


วิ่งไล่กวดผู้ร้ายเร็วไว


หนูอยากเป็นอะไร


อ๋อนึกได้เป็นพยาบาล


หนูจ๋าหนู



ต้องเรียนรู้ให้เชี่ยวชาญ


หนูต้องขยัน



หมั่นทำการบ้านมาส่งคุณครู










 (ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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	เด็กสังเกตภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ
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	เด็กบอกชื่ออาชีพและหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ
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	เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามความคิดสร้างสรรค์
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	เด็กสังเกต ฟัง และสื่อสารผ่านการแสดงบทบาทสมมุติ


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วยบุคคลที่หนูรู้จัก 
เรื่อง
เพื่อนบ้านของหนู
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตนเป็นเพื่อนบ้านที่ดี

2. เพื่อให้เด็กรู้จักบุคคลและสถานที่รอบ ๆ บ้าน
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตสิ่งต่าง ๆ และสถานที่จากมุมมองที่ต่างกัน
คำถาม เด็ก ๆ ปฏิบัติตนในการเป็นเพื่อนบ้านที่ดีได้อย่างไรบ้าง
แนวคิด เพื่อนบ้านเป็นบุคคลที่อยู่บ้านใกล้เคียงกับบ้านของเราซึ่งจะต้องช่วยเหลือเกื้อกูลอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข
ขั้นนำ 

ครูนำภาพบ้านและสถานที่ใกล้เคียงและสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในภาพนี้มีสถานที่อะไรบ้าง (เช่น โรงเรียน ตลาด ฯลฯ)


- ถ้าภาพนี้เป็นบ้านของเด็ก ๆ ใกล้ ๆ บ้านจะมีใครหรือสถานที่ใดบ้าง (เช่น มีเพื่อนบ้าน ฯลฯ)

ขั้นสอน

1.ครูนำภาพชุมชนที่มีบ้านอยู่หลังเดียว แล้วถามเด็กว่า ถ้าบ้านหลังนี้เป็นบ้านของเด็ก ๆ บริเวณรอบ ๆ บ้านจะมีสถานที่ใดบ้าง จากนั้นให้อาสาสมัครออกมาวาดสถานที่รอบบ้านทีละคน (ครูอาจวาดภาพให้และให้เด็กบอกชื่อสถานที่)

2. เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับชุมชนที่เด็กช่วยกันวาดว่า มีสถานที่อะไรบ้าง แล้วถ้ามีคนอยู่ในสถานที่ต่าง ๆ จะมีใครบ้าง (เช่น โรงพยาบาลมีคุณหมอ)

3. ครูถามเด็กว่า “เด็ก ๆ ปฏิบัติตนในการเป็นเพื่อนบ้านที่ดีได้อย่างไรบ้าง” (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

4. ครูอธิบายเกี่ยวกับคนที่อยู่ใกล้บ้านของเราว่า คือ เพื่อนบ้าน จากนั้นเด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเป็นเพื่อนที่ดี ดังนี้


- ทักทาย สวัสดีเมื่อพบเจอ


- พูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณ์ต่าง ๆ 


- มีน้ำใจและรู้จักขอบคุณ
ขั้นสรุป 

เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับการเป็นเพื่อนบ้านที่ดีว่า รอบ ๆ บ้านอาจมีบ้านและสถานที่ต่าง ๆ เช่น วัด โรงพยาบาล และตลาดสด ควรปฏิบัติตนเป็นเพื่อนบ้านที่ดี คือ ทักทาย สวัสดีเมื่อพบเจอ พูดคุย
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพบ้าน

2. ภาพชุมชน

3. ดินสอ สีเทียนสำหรับวาดภาพประกอบ
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการปฏิบัติตนที่ดีต่อเพื่อนบ้าน

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
หมายเหตุ

ถ้าเด็กส่วนใหญ่อยู่ในบริเวณใกล้เคียงกันหรือหมู่บ้านเดียวกันและใกล้โรงเรียนอาจจะวาดภาพบ้านของเด็กในห้องเรียนและเขียนแผนที่จากบ้านมาโรงเรียน แล้วค่อย ๆ ร่วมกันแต่งเติมภาพบ้านของเพื่อนบ้านจนกระทั้งถึงโรงเรียน
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	เด็กสังเกตภาพบ้านและสถานที่รอบ ๆ บ้าน
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	เด็กบอกการปฏิบัติตนต่อบุคคลรอบ ๆ บ้าน โดยเชื่อมโยงจากในชีวิตประจำวัน
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	เด็กบอกสิ่งที่ควรปฏิบัติในการเป็นเพื่อนบ้านที่ดี


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“เคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ในการทำงาน”
	“เคลื่อนไหวท่าทางเป็นบุคคลอาชีพ
ต่าง ๆ ตามคำสั่ง”
	“เคลื่อนไหว
ท่ากายบริหาร”
	“แมงมุม”

	“สมมุติตามเพลง”


	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2.เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์การทำงาน
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายในท่าทางการทำงานของอาชีพต่าง ๆ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายในท่ากายบริหาร
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาการเคลื่อนไหวร่างกายตามผู้อื่น
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็ก
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กแสดงท่าทางเป็นบุคคล
ต่าง ๆ
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูแจกอุปกรณ์การทำงานจำลองของบุคคลตามอาชีพต่าง ๆ เช่น  ทัพพีตักแกง ไมโครโฟน เครื่องฟังหัวใจ ไขควง ซองจดหมาย

2.ครูเป็นผู้ให้จังหวะแล้วให้เด็กนำอุปกรณ์การทำงานของบุคคลอาชีพต่าง ๆ ที่รับไปเคลื่อนไหวประกอบจังหวะตามจินตนาการ
	ครูให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายทำท่าทางการทำงานของบุคคลอาชีพต่าง ๆ โดยครูให้จังหวะโดยการตีกลอง และเมื่อครูตีกลอง 2 ครั้งติดกันให้เด็กหยุด และเปลี่ยนท่าทางตามคำสั่งต่อไป

	1.ครูให้เด็กเคลื่อนไหวท่ากายบริหารตามครู โดยครูเป่านกหวีดให้เป็นจังหวะ
2.ครูให้เด็กออกมาทำท่ากายบริหารหน้าห้องและให้เพื่อนทำตาม
	1.ให้เด็กนั่งเป็นวงกลม
2.ให้เด็กจับคู่ทำท่าแมงมุม “แมงมุมขยุ้มหลังคา แมวกินปลา หมากัดกะพุ้งก้น” เมื่อเพลงจบให้รีบนำมือออกและกลับไปนั่งที่เดิมให้เร็วที่สุด
	1.ครูเปิดเพลงให้เด็กเดินไปรอบ ๆ ห้อง 
2.เมื่อเพลงหยุดทำท่าทางตามคำสั่ง 
-หมอตรวจคนไข้
-ครูสอนหนังสือ
-ตำรวจจราจรยืนโบกรถยนต์ 

	ประเมินผล
	1.สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2.สังเกตความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์การทำงาน
	1.สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง
2.สังเกตการแสดงท่าทางเป็นบุคคลอาชีพต่าง ๆ ระหว่างทำกิจกรรม

	1.สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
	1.สังเกตการทำกิจกรรม
2.สังเกตการแสดง                                 ออกทางอารมณ์
	1สังเกตการทำท่าทางตามคำสั่ง
2.สังเกตการแสดง ออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“วาดภาพอิสระ”
	“แผนผังบ้านหนู”
	“ตัดปะ”
	“ตกแต่งสมุดภาพ”
	“แป้งแสนสนุก”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการวาดภาพตามจินตนาการ
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
	1.เพื่อให้เด็กทำงานร่วมกัน
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.เพื่อให้เด็กใช้กล้ามเนื้อมือ
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อมือและการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสร้างสรรค์ผลงาน

	วิธีการ
	1. ครูให้เด็กวาดภาพอาชีพในฝันของเด็ก
2. ให้เด็กเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับภาพผลงานของตนเอง
	ให้เด็ก ๆ ช่วยกันวาดภาพบ้านและสถานที่รอบ ๆ บ้าน ร่วมกันตกแต่งให้สวยงาม

	ให้เด็กฉีกกระดาษปะบนภาพบุคคลที่หนูรู้จักให้สวยงาม
	1.ให้เด็กเลือกภาพหรือวาดภาพบุคคลที่หนูรู้จักอาชีพต่าง ๆ เช่น ครู หมอ พยาบาล แม่ค้า 
2.ให้เด็ก ๆ ตกแต่งภาพบุคคลอาชีพ
ต่าง ๆ ตามความคิดของตนเอง
3.เมื่อเสร็จแล้วครูเก็บผลงานของเด็กรวมกันเป็นเล่ม
	1.ครูจัดเตรียมแป้งโดให้เด็กแต่ละคน
2.ให้เด็กทำกิจกรรม โดยนำแป้งโดปั้นเป็นรูปต่าง ๆ และเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเอง

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1.สังเกตการฉีกปะ
2. ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการวาดภาพตัดปะ
2. ตรวจผลงาน

	1.สังเกตการปั้นแป้งโดของเด็ก
2. ตรวจผลงาน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“สมมุติตามอาชีพ”
	“เข้ามุมหนังสือ”
	“มีใครอยู่บ้าน”
	“โตขึ้นอยาก
เป็นอะไร”
	“ห้องข่าวอนุบาล”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น
2. เพื่อให้เด็กพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะมารยาทในการเข้ามุมหนังสือ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้หนังสือ

	เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อให้เด็กได้เล่นบทบาทสมมุติ
2.เพื่อให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์
	เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการแสดงบทบาทสมมุติ

	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมเครื่องแต่งกายของบุคคลอาชีพต่าง ๆ และของใช้จำลองไว้ที่มุมบทบาทสมมุติ
2. เด็กนำชุดเครื่องแต่งกายและของใช้จำลองของบุคคลอาชีพต่าง ๆ มาประกอบการเล่น
	1.ครูสนทนากับเด็กเกี่ยวกับมารยาทในการใช้มุมหนังสือ
2.ให้เด็กเข้ามุมหนังสือและอ่านหนังสือตามความสนใจของตนเอง

	ให้เด็กเลือกตุ๊กตาบุคคลในครอบครัวมาจัดไว้ในบ้านจำลอง(สถานที่จำลองเป็นโรงพยาบาล โรงเรียน วัด)
	1.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติเป็นอาชีพ
ต่าง ๆ
2.ให้เด็กเลือกอาชีพที่ชอบมากที่สุด       และแต่งตัวตามจินตนาการในอาชีพที่ชอบ
	1.ครูจัดเตรียมเครื่องแต่งกายผู้ประกาศข่าว กล้อง และไมโครโฟนจำลองไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นผู้สื่อข่าวและผู้ประกาศข่าวร่วมกัน

	ประเมินผล
	1สังเกตการร่วมกิจกรรม
2.สังเกตการแสดงบทบาทสมมุติ
	1.สังเกตการอ่านหนังสือร่วมกัน
2.สังเกตวิธีการเปิดหนังสือและลักษณะการอ่านหนังสือ
	สังเกตจากการจัดบ้านจำลอง
	1.สังเกตการแสดงบทบาทสมมุติ
2.สังเกตการร่วมกิจกรรม
	สังเกตการแสดงบทบาทสมมุติ
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“วิ่งเก็บขยะ”
	“แมวจับหนู”
	“ขโมยลูกสาว”
	“ฝูงลิง
ลอดสะพาน”
	“ก้าวตามสัญลักษณ์”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการปฏิบัติตามข้อตกลง
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่

	วิธีการ
	1.ให้เด็กเก็บเศษขยะ ต่าง ๆ ที่อยู่ในสนาม
2.เมื่อเก็บแล้วนำมากองรวมกันหลังจากนั้นให้นำไปทิ้งขยะ

	ครูสมมุติให้เด็กเล่นเป็นแมว เป็นหนู ที่เหลือเป็นบ้าน
- บ้านจับมือเป็นวงกลม โดยให้หนูอยู่ในบ้าน ส่วนแมวอยู่นอกบ้าน
-ให้แมวไล่จับหนู
- ถ้าเป็นแมวให้พยายามเปิดบ้านแต่บ้านต้องพยายามช่วยกันกั้นไม่ให้แมวเข้าไปจับหนูในบ้านได้
- ถ้าเป็นหนูต้องพยายามวิ่งหนีแมว ถ้าแมวจับหนูได้ก็ผลัดเปลี่ยนกันเล่นอีก
	1.ให้เด็กสมมุติเป็นพ่อแม่ ตำรวจและโจร             ที่เหลือเป็นลูก
2.เมื่อเวลากลางคืนให้เด็กทุกคนทำท่านอนหลับจากนั้นโจรก็ขโมยลูกสาว ลูกร้องเรียกแม่ ทุกคนวิ่งไปหาตำรวจให้ช่วยจับโจร โดยไม่ให้โจรจับได้ ใครโดนโจรจับได้ต้องมาเป็นโจรแทน
	1.ให้เด็ก 2 คนจับมือและประสานกัน
2.ให้เด็กที่เหลือมาเกาะต่อกันขณะที่ร้องเพลง “ดูฝูงลิงลอดสะพาน ดูฝูงลิงลอดใต้สะพาน ระวังสะพานหัก ”เมื่อถึงประโยคสุดท้ายจะเอามือลงมา คนที่หนีไม่ทันจะเป็นสะพานต่อ ๆ กัน


	1.ครูทำสัญลักษณ์วงกลมและสามเหลี่ยมตามต้องการ ในระยะห่างประมาณ 1 ก้าว
ของเด็ก
2.ให้เด็กทำกิจกรรม โดยเมือเจอสัญลักษณ์วงกลมให้กระโดดเท้าคู่ เจอสัญลักษณ์สามเหลี่ยมให้กระโดดขาเดียว โดยทำทีละคนจนครบ             ทุกคน

	ประเมินผล
	1.สังเกตการเคลื่อนไหวขณะทำกิจกรรม
2.สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์ของเด็ก
	1.สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่น
2.สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกาย
	1.สังเกตการร่วมกิจกรรม
2.สังเกตการเล่นตามกติกา
	1.สังเกตการร่วมกิจกรรม
2.สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง
2.สังเกตการทรงตัวในการกระโดด







[image: image38]

เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“ภาพตัดต่อเพื่อนบ้านแสนดี”
	“จับคู่อาชีพกับสถานที่”
	“จับคู่กัน”
	“อุปกรณ์
ของใครเอ่ย”
	“โดมิโนต่อกัน”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะความสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
2. เพื่อพัฒนาทักษะในการสังเกต
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่
2. เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ
	เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการสังเกต             และจับคู่

	เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่

	1.เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2.เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ

	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมภาพตัดต่อเพื่อนบ้านในแบบต่าง ๆ ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นต่อภาพตัดต่อเพื่อนบ้านแสนดี
	1. ครูจัดเตรียมภาพ
อาชีพของบุคคล
ต่าง ๆ และสถานที่ประกอบอาชีพ
2. ให้เด็กจับคู่ภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ และสถานที่ประกอบอาชีพ
	1.ครูจัดเตรียมภาพอาชีพของบุคคล           ต่าง ๆอย่างละ 2 ภาพ
2.ให้เด็กจับคู่ภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ ที่เหมือนกัน

	1.ครูจัดเตรียมภาพอาชีพของบุคคล ต่าง ๆ และอุปกรณ์ของแต่ละอาชีพ
2.ให้เด็กจับคู่ภาพอาชีพต่าง ๆ                 และอุปกรณ์ของแต่ละอาชีพ

	ให้เด็กเล่นเกมโดมิโนภาพอาชีพโดยให้ภาพอาชีพที่เหมือนกันเรียง            ต่อกัน

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตจากการทำ
กิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	สังเกตจากการทำ
กิจกรรม

	สังเกตจากการทำ
กิจกรรม

	1.สังเกตการจัดเรียงโดมิโน
2.สังเกตจากการทำ
กิจกรรม


หมอ พยาบาล (หมอและพยาบาลมีหน้าที่อะไร)


-หมอ ตรวจรักษาคนไข้


- พยาบาล ดูแลคนไข้





อาชีพที่หนูรู้จัก


- ครู/อบรมสั่งสอนให้เด็กเป็นคนดี สอนให้เด็กมีความรู้


- แม่ค้า/ขายสินค้าชนิดต่าง ๆ มีความซื่อสัตย์สุจริต


- ตำรวจจราจร/ดูแลความเรียบร้อยบนท้องถนน


- หมอ/หมอรักษาอาการคนไข้





บุรุษไปรษณีย์� (ใครมีหน้าที่ส่งจดหมาย)


- บุรุษไปรษณีย์ ทำหน้าที่รับ/ส่งจดหมาย พัสดุ และเอกสารต่าง ๆ 








บุคคลที่หนูรู้จัก





อาชีพที่หนูอยากเป็น(หนูอยากเป็นอะไร)


บุคคลต่าง ๆ ที่เด็กรู้จักมีมากมายหลากหลายอาชีพ แต่ละอาชีพมีหน้าที่ความรับผิดชอบที่แตกต่างกัน การประกอบอาชีพขึ้นอยู่กับความชอบ  ความสนใจ ความถนัด  และความต้องการของแต่ละคน








เพื่อนบ้านของหนู


- ช่วยเหลือเกื้อกูล


- ปฏิบัติตนเป็นเพื่อนที่ดี


- รู้จักบุคคลและสถานที่รอบบ้าน





หมอ





เพลง “หมอ”








ปริศนาคำทาย “อาชีพ”








เพลง “หนูอยากเป็นอะไร”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








