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	ชีวิตประจำวันของเราเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ทั้งสิ้น เช่น รูปเรขาคณิต ความสูง น้ำหนัก                 และปริมาตรค่าของเงินและราคาสินค้า รวมถึงเวลา
เพื่อเป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวันของเรา

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.2 การเล่น

	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
	สติปัญญา:

1.4.2 การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	S
	การสังเกต สำรวจลักษณะของเหรียญ
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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 การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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 การสื่อสารและความร่วมมือ
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 ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
[image: image7.png]


 ทักษะชีวิตและอาชีพ


	T
	การสืบค้นอุปกรณ์ในการชั่งน้ำหนักผลไม้
	

	E
	การออกแบบภาพตามจินตนาการจากรูปเรขาคณิต
	

	A
	การระบายสีภาพเด็กเข้าแถวเคารพธงชาติ
	

	M
	-การเรียนรู้รูปเรขาคณิตสองมิติและเวลา
-การเปรียบเทียบน้ำหนัก ปริมาตร และความสูง
-การเรียนรู้ค่าของเงินและราคาสินค้า
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	รูปเรขาคณิตสองมิติ
(รูปเรขาคณิตแสนสนุก)
	ความสูง-เตี้ย 
(สิ่งใดสูง สิ่งใดเตี้ย)
	น้ำหนักและปริมาตร (น้ำหนักและปริมาตรของผลไม้)
	เวลาในการเคารพธงชาติ
(เวลานี้ทำกิจกรรมใด)
	ค่าของเงินและ
ราคาสินค้า 
(เงินและขนาด)

	กิจกรรม
	1.การใช้มือสัมผัสกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ 
2.การสนทนาเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ 
3.การจำแนกกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ 
4.การออกแบบภาพตามจินตนาการโดยใช้กระดาษรูปเรขาคณิตมาติดปะ


	1.การสังเกตและสนทนาสิ่งที่ครูนำมาเกี่ยวกับความสูง-เตี้ย
2.การวัดความสูงของตุ๊กตา
3.การสนทนาเกี่ยวกับความสูงของตุ๊กตา
	1.การสังเกตและสนทนาเกี่ยวกับผลไม้ที่ครูนำมา
2.การสืบค้นอุปกรณ์ในการชั่งน้ำหนักผลไม้
3.การสังเกตและสนทนาเกี่ยวกับปริมาตรของน้ำผลไม้
	1.การร้องเพลง “ชาติไทย”

2.การสังเกตและสนทนาเกี่ยวกับภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติ
3.การเลือกบัตรเวลาที่สัมพันธ์กับภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติ
4.การสนทนาเกี่ยวกับเวลาในการเข้าแถวเคารพ                    ธงชาติ
	1.การท่องคำคล้องจอง “เงินเหรียญ”

2.การสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของเงินเหรียญ 1 บาท
3.การสังเกตภาพกล่องนมประกอบราคา            และกล่องนมที่มีขนาดแตกต่างกัน



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก
เรื่องรูปเรขาคณิตแสนสนุก

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก


- การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี


- การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการจำแนกสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ
คำถาม รูปเรขาคณิตสองมิติเหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง
แนวคิด รูปเรขาคณิตสองมิติ ได้แก่ รูปวงกลม, รูปสามเหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยม
ขั้นนำ
ให้เด็กใช้มือสัมผัสกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม, รูปสามเหลี่ยม, รูปสี่เหลี่ยม จนครบทุกคน
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- รูปเรขาคณิตสองมิติเหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง(รูปวงกลม, รูปสามเหลี่ยม, รูปสี่เหลี่ยม)


- เด็ก ๆ ชอบรูปเรขาคณิตใดมากที่สุด เพราะอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ)


2. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม โดยครูแบ่งกลุ่มให้เด็ก กลุ่มละ 4-5 คน และให้เด็กแต่ละกลุ่มสังเกตกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ ที่ปนกันอยู่ในตะกร้า แล้วให้เด็กช่วยกันจำแนกรูปเรขาคณิตสองมิติที่เป็นรูปเดียวกันไว้ในตะกร้าเดียวกัน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องและบอกชื่อรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ

3. ให้เด็กดูอุปกรณ์บนโต๊ะของแต่ละกลุ่ม ได้แก่ กาวลาเท็กซ์, ที่ทากาว และผ้าเช็ดมือ จากนั้นครูแจกกระดาษ A4 ให้เด็กทุกคนและให้เด็กออกแบบภาพ โดยนำกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติ เช่น รูปวงกลม, รูปสามเหลี่ยม, รูปสี่เหลี่ยม ทากาวและติดปะบนกระดาษ A4


4. ให้เด็กทำกิจกรรม โดยครูให้คำแนะนำและช่วยเหลือ เมื่อเด็กทำกิจกรรมเสร็จ ให้เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์ จากนั้นให้เด็กนำเสนอผลงานหน้าชั้น

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ
สื่อการเรียนรู้

1. กระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม, รูปสามเหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยม

2. ตะกร้า

3. อุปกรณ์ในการออกแบบ (กาวลาเท็กซ์, ที่ทากาว, ผ้าเช็ดมือ และกระดาษ A4)

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ


2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image10.jpg]medanm




	เด็กสังเกตกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ
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	เด็กจัดกลุ่มกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ
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	เด็กออกแบบภาพจากกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์
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	เด็กใช้มือในการจำแนกกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAM EDUCATION)

	M
	การรู้จักรูปเรขาคณิตต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การรเรียนรู้
      หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก
เรื่องสิ่งใดสูง สิ่งใดเตี้ย

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเปรียบเทียบความสูงและเตี้ยของตุ๊กตา

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
คำถาม

ตุ๊กตาชนิดใดที่สูงกว่าและเตี้ยกว่า
แนวคิด

สิ่งต่าง ๆ มีความสูงที่แตกต่างกัน บางชนิดสูง บางชนิดเตี้ย ซึ่งเราสามารถวัด โดยใช้หน่วยที่ไม่เป็นมาตรฐาน                           เช่น ไม้บล็อก

ขั้นนำ
ให้เด็กดูสิ่งที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้คืออะไร (ตุ๊กตาหมีและตุ๊กตายีราฟ)

- ตุ๊กตาชนิดใดที่สูงกว่า (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)
ขั้นสอน

1. ครูนำไม้บล็อกมาให้เด็กดู จากนั้นครูบอกเด็กว่า วันนี้ เราจะมาเปรียบเทียบความสูงของตุ๊กตาสองชนิดและครูขออาสาสมัครออกมาเรียงไม้บล็อกจำนวน 5 อัน ให้สูงที่สุด โดยไม่ล้ม จากนั้นเด็กและครูช่วยกันนับจำนวนไม้บล็อก 


2. ครูขออาสาสมัครนำตุ๊กตาหมีและตุ๊กตายีราฟวางทั้งสองข้างของไม้บล็อก จากนั้นเด็กและครูช่วยกันวัดความสูงของตุ๊กตา โดยให้นับจำนวนไม้บล็อกเพื่อบอกความสูงของตุ๊กตา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ตุ๊กตาหมีสูงเท่าไหร่ (เช่น 3 ไม้บล็อก)


- ตุ๊กตายีราฟสูงเท่าไหร่ (เช่น 5 ไม้บล็อก)


- ตุ๊กตาชนิดใดที่สูงกว่าและเตี้ยกว่า (ตุ๊กตายีราฟสูงและตุ๊กตาหมีเตี้ย)

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความสูงและความเตี้ยของตุ๊กตา
สื่อการเรียนรู้

1. ตุ๊กตาหมีและตุ๊กตายีราฟ

2. ไม้บล็อก
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเปรียบเทียบความสูงและเตี้ยของตุ๊กตา


2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตตุ๊กตาที่ครูนำมา
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	เด็กเปรียบเทียบความสูงและความเตี้ยของตุ๊กตา
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	เด็กใช้มือในการต่อไม้บล็อก
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAM EDUCATION)

	M
	การเปรียบเทียบความสูงของสิ่งต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน




















































ลงชื่อครูประจำชั้น
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก หน้า 23

เรื่องน้ำหนักและปริมาตรของผลไม้
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเปรียบเทียบน้ำหนักของผลไม้สองชนิดได้ว่า ชนิดใดเบากว่า ชนิดใดหนักกว่า

2. เพื่อให้เด็กสังเกตและเปรียบเทียบปริมาตรของน้ำผลไม้ได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก


- การเขียนภาพและการเล่นกับสี

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม
- ผลไม้ใดเบากว่าและหนักกว่า
- ภาพใดที่มีปริมาตรน้ำมากที่สุด
แนวคิด

แตงโมจะมีน้ำหนักมากกว่าส้มและน้ำผลไม้แต่ละแก้วมีปริมาตรที่แตกต่างกัน

ขั้นนำ
ให้เด็กดูผลไม้จริงที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- ผลไม้นี้ได้แก่อะไรบ้าง (แตงโมและส้ม)

- ผลไม้ใดที่มีน้ำหนักมากกว่า (เช่น แตงโม)

- ถ้าเด็ก ๆ ต้องการทราบน้ำหนักของผลไม้ควรใช้อุปกรณ์ใดในการชั่งน้ำหนักที่เหมาะสม (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เครื่องชั่งสปริง)
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นอุปกรณ์ในการชั่งน้ำหนักผลไม้จากหนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา  และอินเทอร์เน็ต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- อุปกรณ์ในการชั่งน้ำหนักผลไม้คืออะไร(เครื่องชั่งสปริง)


- เด็ก ๆ เคยพบเห็นเครื่องชั่งสปริงที่ใดบ้าง (เช่น ตลาด, ห้างสรรพสินค้า)

2. ให้เด็กดูเครื่องชั่งสปริงที่ครูนำมาและครูขออาสาสมัครออกมานำผลไม้ชั่งทีละชนิด โดยสังเกตตัวเลขที่หน้าปัดเครื่องชั่งสปริง จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ผลไม้ใดหนักกว่าและเบากว่า (แตงโมหนักกว่า ส้มเบากว่า)

3. ครูคั้นน้ำผลไม้ทั้งสองชนิดให้เด็กดู จากนั้นครูอธิบายว่า น้ำสีแดงมาจากเนื้อแตงโมและน้ำสีส้มมาจากเนื้อส้ม แล้วครูขออาสาสมัครออกมาชี้ที่ภาพปริมาตรน้ำผลไม้ว่า ภาพใดที่มีปริมาตรน้ำผลไม้มากที่สุด จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับน้ำหนักและปริมาตรของน้ำผลไม้


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 23 สนทนาเกี่ยวกับน้ำหนักและปริมาตรของน้ำผลไม้ จากนั้นให้เด็กเขียน ( ล้อมรอบภาพผลไม้ที่หนักกว่าและเขียน ( ล้อมรอบภาพแก้วที่มีปริมาตรน้ำผลไม้มากที่สุด
สื่อการเรียนรู้

1. ผลไม้จริง (แตงโมและส้ม)

2. หนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา และคอมพิวเตอร์

3. เครื่องชั่งสปริง

4. ที่คั้นน้ำผลไม้และแก้วน้ำ

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 23

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเปรียบเทียบน้ำหนักของผลไม้สองชนิดได้ว่า ชนิดใดเบากว่า ชนิดใดหนักกว่า

2. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเปรียบเทียบปริมาตรของน้ำผลไม้


3. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพผลไม้ที่หนักกว่าและการเขียน ( ล้อมรอบภาพแก้วที่มีปริมาตรน้ำผลไม้มากที่สุด
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตผลไม้สองชนิดและภาพปริมาตรน้ำผลไม้
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	เด็กเปรียบเทียบปริมาตรน้ำผลไม้
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	เด็กใช้มือในการชั่งน้ำหนักผลไม้
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAM EDUCATION)

	M
	การเปรียบเทียบน้ำหนักของผลไม้และปริมาตรน้ำผลไม้


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก หน้า 
24
เรื่องเวลานี้ทำกิจกรรมใด
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเวลาในการเคารพธงชาติ

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์กับเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
คำถาม เวลานี้ เด็ก ๆ ทำกิจกรรมใด
แนวคิด เวลา 08.00 น. เด็ก ๆ จะเข้าแถวเคารพธงชาติเพื่อเป็นการแสดงความจงรักภักดีต่อชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์
ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ชาติไทย” และสนทนาร่วมกันว่า จากเนื้อเพลง เด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไร (เช่น เข้าแถวและร้องเพลงชาติไทย)
ขั้นสอน
1.ให้เด็กดูภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- เด็ก ๆ ในภาพกำลังทำอะไร (เข้าแถวเคารพธงชาติ)

- เราเข้าแถวเคารพธงชาติเวลาใด (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)

2. ครูเขียนเวลา 08.00 น. บนกระดานให้เด็กดู จากนั้นครูอธิบายว่า เวลา 08.00 น. เด็ก ๆ จะเข้าแถวเคารพธงชาติ

3. ให้เด็กดูนาฬิกาจำลองและครูหมุนเข็มนาฬิกาเป็นเวลา 08.00 น. ให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เข็มนาฬิกานี้ชี้ที่เลขใดบ้าง(เข็มสั้นชี้ที่เลข 8 เข็มยาวชี้ที่เลข 12)


- เวลาในนาฬิกาคือเวลาใด (08.00 น.)

4. ให้เด็กดูบัตรเวลา 07.00 น., 08.00 น., 09.00 น. และครูขออาสาสมัครออกมาเลือกบัตรเวลาที่สัมพันธ์กับภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง แล้วสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เวลานี้ เด็ก ๆ ทำกิจกรรมใด (เข้าแถวเคารพธงชาติ)


- เด็ก ๆ เข้าแถวเคารพธงชาติที่ใด (ที่โรงเรียน)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเวลาในการเข้าแถวเคารพธงชาติ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 24 จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพและเขียนตามรอยประ แล้วสนทนาร่วมกัน
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “ชาติไทย”

2. ภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติ

3. นาฬิกาจำลอง

4. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

5. บัตรเวลา (07.00 น, 08.00 น, 09.00 น.)


6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 24

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับเวลาในการเข้าแถวเคารพธงชาติ

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพและการเขียนตามรอยประ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
ประเทศไทยรวมเลือดเนื้อชาติเชื้อไทย
เป็นประชารัฐ ไผทของไทยทุกส่วน
อยู่ดำรงคงไว้ได้ทั้งมวล
ด้วยไทยล้วนหมาย รักสามัคคี
ไทยนี้รักสงบ แต่ถึงรบไม่ขลาด
เอกราชจะไม่ให้ใครข่มขี่
สละเลือดทุกหยาดเป็นชาติพลี
เถลิงประเทศชาติไทยทวี มีชัย ชโย
(พันเอกหลวงสารานุประพันธ์ (นวลปาจิณพยัคฆ์))
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กมีสมาธิจดจ่อในการทำกิจกรรมอย่างต่อเนื่องจนสำเร็จ
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	เด็กมีความพากเพียรในการระบายสีภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติจนสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image29.jpg]medanm




	เด็กสังเกตภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติ
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	เด็กบอกเวลาในการเข้าแถวเคารพธงชาติ โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กระบายสีภาพการเข้าแถวเคารพธงชาติ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์
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	เด็กฟัง พูด และใช้มือในการเลือกบัตรภาพ
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	การรู้จักเวลาในการเข้าแถวเคารพธงชาติ


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก      หน้า 25
เรื่องเงินและขนาด
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกค่าของเงินและราคาสินค้า

2. เพื่อให้เด็กเรียงลำดับขนาดของกล่องนมจากเล็กไปหาใหญ่

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม
- นมกล่องนี้มีราคาเท่าไหร่
- การเรียงลำดับกล่องนมจากเล็กไปหาใหญ่ได้แก่อะไรบ้าง
แนวคิด

เงินเหรียญ 1 บาท มีค่าเท่ากับ 1 บาท ถ้าเงินเหรียญ 1 บาท จำนวน 5 เหรียญ มีค่าเท่ากับ 5 บาท ซึ่งเงินไว้ใช้ซื้อสินค้า              และสินค้าแต่ละชนิดก็มีราคาและขนาดที่แตกต่างกัน
ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “เงินเหรียญ” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


- จากคำคล้องจองกล่าวถึงอะไร (เงินเหรียญ)


- เงินเหรียญ 1 บาท มีค่าเท่ากับเท่าไร (1 บาท)


- ถ้ามีสามเหรียญมีค่าเท่าไร (ให้เด็กตอบอิสระ)
ขั้นสอน

1. นำเงินเหรียญ 1 บาท มาแสดงให้เด็กดูและให้เด็กได้มีโอกาสสังเกต สำรวจ สัมผัสเงินเหรียญ 1 บาท อีกครั้ง จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เงินเหรียญ 1 บาท มีลักษณะอย่างไร (เป็นโลหะ, กลม, แข็ง, มีตัวอักษรพิมพ์ว่า ๑ บาท)

2. ครูอธิบายเกี่ยวกับค่าของเงินว่า เงินเหรียญ 1 บาท มีค่าเท่ากับ 1 บาท และให้เด็กดูเงินเหรียญจำนวน 3 กอง จากนั้นเด็กและครูร่วมกันนับเงินเหรียญทีละกอง แล้วสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เงินเหรียญกองที่ 1, 2 และ 3 มีค่าเท่าไหร่ (3 บาท, 2 บาท และ 5 บาท ตามลำดับ)

3. ให้เด็กดูภาพกล่องนมประกอบราคาและให้เด็กบอกว่า ภาพนี้คืออะไร (กล่องนม) และนมกล่องนี้มีราคาเท่าไหร่ 
(5 บาท) แล้วครูขออาสาสมัครออกมาหยิบภาพกล่องนมประกอบราคาไปวางให้สัมพันธ์กับเงินเหรียญที่มีค่าเท่ากัน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

4. ให้เด็กดูภาพกล่องนมที่มีขนาดแตกต่างกัน (เล็ก, กลาง และใหญ่) และครูขออาสาสมัครออกมาเรียงลำดับภาพกล่องนมจากเล็กไปหาใหญ่ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง แล้วสนทนาร่วมกันว่า การเรียงลำดับกล่องนมจากเล็กไปหาใหญ่ได้แก่อะไรบ้าง (เล็ก, กลาง, ใหญ่)

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับค่าของเงิน ราคาสินค้า และการเรียงลำดับขนาดของกล่องนมจากเล็กไปหาใหญ่


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า จากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพนมกับภาพจำนวนเงินให้สัมพันธ์กันและเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( ตามลำดับจากเล็กไปหาใหญ่
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “เงินเหรียญ”

2. เงินเหรียญ 1 บาท (จำนวน 11 เหรียญ)


3. ภาพกล่องนมประกอบราคา 5 บาท

4. ภาพกล่องนมที่มีขนาดแตกต่างกัน (เล็ก, กลาง และใหญ่)


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 25

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับค่าของเงินและราคาสินค้า

2. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเรียงลำดับขนาดของกล่องนมจากเล็กไปหาใหญ่


3. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพนมกับภาพจำนวนเงินให้สัมพันธ์กันและการเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( ตามลำดับจากเล็กไปหาใหญ่
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)





เงินเหรียญหนึ่งบาท

มีค่าเท่าไหร่



หนูหนูตอบได้



มีค่าหนึ่งบาท









(รวีวรรณวิมุกตายน)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กมีสมาธิจดจ่อในการทำกิจกรรมอย่างต่อเนื่องจนสำเร็จ
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	เด็กรู้จักการควบคุมอารมณ์ตนเองขณะทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของเงินเหรียญ 1 บาท
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	เด็กบอกได้ว่า ภาพที่ครูนำมา คือ กล่องนม โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กจับคู่ภาพกล่องนมประกอบราคากับเงินเหรียญที่มีค่าเท่ากันได้
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	เด็กเรียงลำดับขนาดของกล่องนมจากเล็กไปหาใหญ่
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	การบอกค่าของเงิน ราคาสินค้า และการเรียงลำดับขนาดของกล่องนม
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“นักเดินทาง”
	“สูง-เตี้ย”
	“เชือกมหัศจรรย์”
	“ปลา 5 ตัว”
	“10 little Indians”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะในการทรงตัว
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กส่งเสริมทักษะการฟังและการปฏิบัติตามคำสั่งได้
2.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะกล้ามเนื้อใหญ่

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะกล้ามเนื้อ
ใหญ่
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	1. ครูนำเชือกติดบนพื้นด้วยสกอตเทปเป็นรูป   
(( และ(
2. ให้เด็กเดินตามเส้นรอบรูปโดยให้เท้าเหยียบบนเชือก ครูเคาะจังหวะเร็วและช้าสลับกันให้เด็กเคลื่อนไหวตามจังหวะ

	1. ครูสมมุติกับเด็กถึงกติกาว่า หากครูพูดว่า “ยีราฟ” ให้เด็ก ๆ ยืนขึ้นแต่ถ้าครูพูดว่า “เต่า” ให้เด็ก ๆ นั่งลง
2. ครูออกคำสั่ง “ยีราฟ” หรือ “เต่า”

3. ให้เด็กเป็นคนออกคำสั่งแทนครู
	ครูแจกเชือกฟางให้เด็กคนละ 1 เส้น จากนั้นเคาะเครื่องดนตรีให้จังหวะช้า-เร็ว สลับกัน และให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระประกอบเชือกฟาง
	เด็ก ๆ ท่องกลอน “ปลา 5 ตัว” พร้อมทำท่านิ้วมือประกอบปลา 5 ตัวว่ายอยู่ในน้ำ (ทำมือเป็นปลา) นี่เห็นเจ้าปลาฉลามข้าไม่กลับเจ้าหรอกฮุบ! (เอามือไว้ตรงหน้าผากเป็นกระโดงฉลามตบมือ) ปลา 4 ตัวว่ายอยู่ในน้ำ (ทำมือมี 4 นิ้วเป็นปลา) ปลาฉลามว่ายจากไป (ประกบมือ 2 ข้างทำเป็นปลา)

	1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง 
“10 little Indians” พร้อมปรับมือ
2. รอบที่สองให้เด็กร้องเพลงและแสดงท่าทางประกอบเพลง

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการทรงตัวขณะเดินบนเชือก
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการ
ปฏิบัติตามคำสั่ง
2. สังเกตจากการเคลื่อนไหว

	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ภาพสร้างสรรค์”
	“หอคอยหลอด”
	“กลิ้งสีแสนสวย”
	“นาฬิกาของหนู”
	“หนูน้อยซื้อของ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการวาดภาพและระบายสี
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะและการระบายสีภาพ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเล่นกับสีน้ำ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ และการระบายสี
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมคำสั่งได้

	วิธีการ
	1. ให้เด็กวาดภาพต่อเติมจากรูป (( และ(                                                    ตามจินตนาการ
2. ใช้สีเทียนระบายสีภาพให้สวยงาม

	1. ให้เด็กนำหลอดพลาสติกที่ครูตัดเป็น
ท่อน ๆ มาติดปะบนกระดาษเป็นเส้นตรงให้สูงที่สุด
2. ใช้สีเทียนระบายสีภาพต่อเติมให้สวยงาม
	ให้เด็กหยดสีน้ำบนกระดาษที่อยู่ในกล่องและใส่ลูกแก้ว 3 ลูก จากนั้นให้เด็กจับกล่องแล้วเอียงกล่องให้ลูกแก้วกลิ้งไปรอบ ๆ กล่องจนเกิดลวดลายที่สวยงาม
	ให้เด็กนำกระดาษสีรูป(( และ ( ติดปะบนนาฬิกาจากจานกระดาษตามจินตนาการ
	1. ให้เด็กนำภาพสินค้าติดปะในภาพตะกร้าพลาสติก
2. ใช้สีเทียนระบายสีตะกร้าให้สวยงาม

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
วาดภาพ และระบายสี
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1. สังเกตจากการ
ติดปะ และระบายสีภาพ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1. สังเกตจากการ
เล่นกับสีน้ำ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการติดปะ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการ
ติดปะและระบายสี
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง



.
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“บล็อกไม้สร้างสรรค์”
	“หอคอยจำลอง”
	“ลวดกำมะหยี่มหัศจรรย์”
	“บันไดพิศวง”
	“ร้านขายของ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นต่อหอคอยจากกล่องนม
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นลวดกำมะหยี่
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการสร้างบันไดจากหลอดพลาสติก
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้


	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์บล็อกไม้รูป(( และ ( ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติอย่างอิสระ
	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์กล่องนมที่ทำความสะอาดแล้วไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กต่อเป็นหอคอยที่สูงที่สุด
	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ลวดกำมะหยี่สีต่าง ๆ ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กนำลวดกำมะหยี่มาขดเป็นรูปผลไม้ต่าง ๆ ตามจินตนาการ
	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์แกนกระดาษทิชชูที่เจาะหลาย ๆ รู 
และหลอดพลาสติก
2. ให้เด็กนำหลอดพลาสติกมาเสียบในรู้แกนกระดาษทิชชูให้ทะลุอีกฝั่ง เพื่อทำเป็นบันได

	1. ครูจัดเตรียมสินค้าและเงินจำลองไว้ให้เด็กที่มุมบทบาทสมมุติร้านขายของ
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติอย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติ
ของเด็ก
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
ต่อหอคอยจากกล่องนม
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
เล่นลวดกำมะหยี่
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
สร้างบันไดจากหลอดพลาสติก
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติ
ของเด็ก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“วิ่งเก็บของ”
	“วิ่งต่อกำแพง”
	“เทน้ำ”
	“มอญซ่อนผ้า”
	“โยกเยก”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่ในการวิ่ง
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการต่อบล็อกไม้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์
ระหว่างมือกับตาด้วยการวิ่งพร้อมกับถือแก้วที่มีน้ำ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่ในการวิ่ง
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กส่งเสริมความสมดุลในการ
ทรงตัว
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	1. ครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน
2. ครูวางกระดาษรูปสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม และวงกลมไว้ฝั่ง
ตรงข้าม
3. ให้เด็กวิ่งไปหยิบกระดาษวงกลมสามเหลี่ยมและสี่เหลี่ยมทีละคน ทีมใดได้ของมากที่สุดเป็นฝ่ายชนะ

	ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละเท่า ๆ กัน และให้เด็กคนแรกของแถวหยิบบล็อกไม้ แล้ววิ่งไปวางที่จุดที่กำหนด แล้ววิ่งกลับมาแตะมือเพื่อนให้เพื่อนคนต่อไปหยิบบล็อกไม้ไปต่อให้สูงที่สุดโดยที่ไม่ล้ม กลุ่มใดเสร็จก่อนให้นั่งลง
	ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละเท่า ๆ กัน 
และให้เด็กคนแรกของแถวใช้แก้วน้ำตักน้ำ
จากกะละมัง แล้ววิ่งไปเทใส่ในขวดน้ำที่ฝั่งตรงข้าม
 แล้ววิ่งกลับมาส่งแล้วให้เพื่อนคนต่อไป โดยครูให้เวลา 2 นาที เมื่อหมดเวลาเด็กและครูร่วมกันวัดความสูงของน้ำในขวดกลุ่มใดสูงที่สุดเป็นผู้ชนะ
	1. ครูขออาสาสมัครเด็ก 1 คน เป็นมอญถือผ้า 1 ผืนไว้ในมือผู้เล่นที่เหลือนั่งล้อมวงเป็นวงกลมใหญ่หันหน้าเข้าหากันและร้องเพลง (ปรบมือขณะร้อง)
2. คนเป็นมอญเดิน
รอบวงด้านนอกและแอบทิ้งผ้าไว้ด้านหลังคนใดคนหนึ่ง เดินจนครบรอบหากผู้เล่นไม่รู้ตัวให้ใช้ผ้าตีกัน และคนเป็นมอญนั่งลงแทนที่ ในกรณีผู้เล่นรู้ตัวหยิบผ้าขึ้นให้วิ่งหนีไปให้ครบรอบวงแล้วนั่งลงแทนที่ผู้เล่นถ้ามอญวิ่งไม่ทันถูกตีกันต้องเป็นมอญต่อไป
	ครูให้เด็กนั่งหันหน้าเข้าหากันเอามือจับเอวกันแล้วโยกไปทางข้างหน้า และข้างหลังสลับกันไปพร้อมกับร้องเพลง             “โยกเยก”



	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อใหญ่ใน
การวิ่ง
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการ
ต่อบล็อกไม้
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. สังเกตจากการ
วิ่งพร้อมกับถือแก้วที่มีน้ำ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
ใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่ง
2.สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการทรงตัว
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“ร้อยลูกปัด”
	“เติมภาพ”
	“คู่หูใบไม้”
	“จิกซอว์นาฬิกา”
	“สินค้านี้ราคาเท่าไหร่”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตา
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการนับจำนวน
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการสังเกตและเปรียบเทียบ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการต่อภาพ
จิกซอว์
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่ภาพ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	เด็กร้อยลูกปัดใส่เชือกตามต้นแบบที่ครูทำไว้เป็นตัวอย่าง
	1. เด็กวาดรูปอะไรก็ได้ให้มีจำนวนเท่ากับค่าของตัวเลขที่กำหนด (1-5)

2. ระบายสีภาพให้สวยงาม
	1. เด็กสังเกตและเปรียบเทียบใบไม้ที่เก็บมาจากสนามบริเวณโรงเรียน
2. เด็กจับคู่ใบไม้ที่มีขนาดใหญ่คู่กับใบไม้ที่มีขนาดเล็ก
	1. ครูเตรียมจิกซอว์ภาพนาฬิกาไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กช่วยกันต่อ
จิกซอว์ภาพนาฬิกาให้สมบูรณ์
	1. ครูเตรียมภาพสินค้าประกอบราคาและภาพราคาสินค้าไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กจับคู่ภาพสินค้าประกอบราคากับภาพราคาให้ถูกต้อง


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
ร้อยลูกปัด
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1. สังเกตจากการ
นับจำนวน
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการเปรียบเทียบ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการ
ต่อภาพจิกซอว์
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
จับคู่ภาพ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น


รูปเรขาคณิตสองมิติ


(รูปเรขาคณิตแสนสนุก)


- วงกลม


- สี่เหลี่ยม


- สามเหลี่ยม








ความสูง-เตี้ย (สิ่งใดสูง สิ่งใดเตี้ย)


- สูงที่สุด


- เตี้ยที่สุด








น้ำหนักและปริมาตร (น้ำหนัก


และปริมาตรของผลไม้)


   - ผลไม้แต่ละชนิดไม้มี


น้ำหนักที่แตกต่างกัน และ


ผลไม้สามารถแปรรูปเป็น


น้ำผลไม้ได้ ซึ่งน้ำผลไม้


แต่ละแก้วมีปริมาตรที่


แตกต่างกัน








คณิตศาสตร์แสนสนุก





เวลาในการเคารพธงชาติ


(เวลานี้ทำกิจกรรมใด)


   - เวลา 08.00 น. เด็ก ๆ จะเข้าแถว


เคารพธงชาติ








ค่าของเงินและราคาสินค้า (เงินและขนาด)


-นมกล่องมีราคา 5 บาท เท่ากับ


เหรียญบาทจำนวน 5 เหรียญ


-นมแต่ละกล่องมีขนาดที่แตกต่างกัน





เพลง “ชาติไทย”








คำคล้องจอง “เงินเหรียญ”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








