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	ประเทศไทยเรามีธงประจำชาติ ประกอบด้วย 3 สี คือ แดง ขาว น้ำเงิน พร้อมที่เรียกว่าธงไตรรงค์ มีวัฒนธรรมมากมายที่เป็นเอกลักษณ์ของคนไทย และเป็นที่รู้จักของคนทั่วโลก เช่น ขนมไทย อาหารไทย การละเล่นต่าง ๆ ของไทย นอกจากนี้ประเทศไทยยังมีภาษาไทย                  ซึ่งเป็นภาษาประจำชาติอีกด้วย เราจึงควรภูมิใจในเอกลักษณ์และวัฒนธรรมของตนเอง

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตน             และเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกต สำรวจลักษณะ สีและรูปร่างของธงชาติ
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับวัดพระแก้วจากหนังสือภาพ ภาพประกอบการศึกษาหรืออินเทอร์เน็ต
	

	E
	การวาดภาพออกแบบแผนที่ประเทศของตนเอง
	

	A
	การตกแต่งป้ายชื่อของตนเอง        
- การวาดภาพยักษ์และระบายสี
	

	M
	การนับจำนวนพยัญชนะ
	


	เรื่อง
	ประเทศไทย

	ภาษาไทย 
ตัวเลขไทย

	สถานที่สำคัญของไทย 
(วัดพระศรีรัตนศาสดาราม
(วัดพระแก้ว)
	อาหารและขนมไทย 

	การละเล่นของไทย

	กิจกรรม
	1. การเล่นเกม
จิกซอว์ภาพแผนที่ประเทศไทย
2. การสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของแผนที่ประเทศไทย
3. การสังเกตธงชาติไทยจำลองและสนทนาร่วมกัน
4. การจับคู่แถบสีและภาพที่สัมพันธ์กัน

	1. การท่องพยัญชนะ ก-ฮ
2. การเขียนพยัญชนะบนกระดาน
3. การตกแต่งป้ายชื่อของตนเอง
4. การรายงานชื่อและอายุของตนเอง

	1. การเล่าประสบการณ์การไปท่องเที่ยวหรือทำกิจกรรมที่วัดและการปฏิบัติตนที่เหมาะสม
2. การสังเกตภาพวัดพระแก้วและสนทนาร่วมกัน
3. การสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับวัดพระแก้ว

	1. การสังเกตต้มยำกุ้งและสนทนาร่วมกัน
2. การสังเกตขนมไทยชนิดต่าง ๆ และสนทนาร่วมกัน
3. การทดลองชิมรสชาติอาหารและขนมไทยชนิดต่าง ๆ

	1. การท่องบทร้อง
“รีรีข้าวสาร”
2. การสนทนาเกี่ยวกับบทร้อง
3. การเล่นเกมภาพ
ตัดต่อการละเล่น 
“รีรีข้าวสาร”

4. การเล่นการละเล่น 
“รีรีข้าวสาร”ร่วมกัน
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง ประเทศไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้บอกลักษณะรูปร่างของแผนที่ประเทศไทย

2. เพื่อให้เด็กบอกสีและลักษณะของธงชาติ รวมทั้งความหมายของแถบสีธงชาติ
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.2
 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างจากแท่งไม้ บล็อก
 
- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.7
การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.2
การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม เด็ก ๆ คิดว่าแผนที่ประเทศไทยมีลักษณะคล้ายอะไร
แนวคิด  ประเทศไทยไทยมีธงชาติไทยเป็นสัญลักษณ์ที่แสดงถึงความเป็นไทยและความเป็นเอกลักษณ์ของของชาติไทยมาช้านาน ธงชาติไทยมี 3 สี ได้แก่ สีแดง หมายถึงชาติ สีขาว หมายถึง ศาสนา สีน้ำเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย์ แผนที่ประเทศไทยมีลักษณะคล้ายขวานที่ชาวไทยเรียกว่า ขวานทอง
ขั้นนำ

1. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ให้เด็กเล่นต่อจิกซอว์ภาพแผนที่ประเทศไทย  (จำนวน 6 ชิ้นส่วน)

2. เมื่อต่อเสร็จแล้วให้แต่ละกลุ่มบอกว่าคือภาพอะไร
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพขวานมาแสดงประกอบกับภาพแผนที่ประเทศไทย โดยเปรียบเทียบกัน แล้วให้เด็ก ๆ แสดงความคิดเห็นร่วมกันว่า ทั้งสองภาพมีลักษณะคล้ายกันหรือไม่ อย่างไร

2. ครูถามคำถามเด็กว่า “เด็ก ๆ คิดว่า แผนที่ประเทศไทยมีลักษณะคล้ายอะไรอีกบ้าง” ให้เด็กตอบตามความคิดของเด็ก

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่าแผนที่ประเทศไทยเรามีลักษณะคล้ายขวานที่ชาวไทยเรียกว่าขวานทอง (ครูชี้จุดที่เด็ก ๆ อยู่บนแผนที่ประเทศไทยให้เด็กดู)

4. ครูแจกธงชาติไทยจำลองให้เด็กทุกคนสังเกต สำรวจ และบอกลักษณะ สี รูปร่าง ของธงชาติ

5. ครูถามคำถามเด็กว่า “เด็ก ๆ รู้หรือไม่ว่า สีธงชาติไทยแต่ละสีมีความหมายว่าอย่างไร” ให้เด็กตอบตามความคิดและประสบการณ์เดิมของเด็ก

6. ครูนำแถบสี 3 แถบ ได้แก่ สีแดง สีขาว และสีน้ำเงิน มาให้เด็กบอกชื่อสี จากนั้นนำภาพแผนที่ประเทศไทย ภาพพระพุทธรูป และภาพในหลวงมาจับคู่กันติดบนกระดานและสนทนาร่วมกัน

7. ครูนำแถบสีและภาพวางคละกันบนโต๊ะ แล้วให้เด็กออกมาจับคู่ระหว่างแถบสีกับภาพให้สัมพันธ์กัน
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะของแผนที่และลักษณะของธงชาติไทย ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ธงชาติไทย                    มี 3 สี สีแดง หมายถึง ชาติ สีขาว หมายถึง ศาสนา และสีน้ำเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย์ เราคนไทยควรภูมิใจในธงชาติไทยของเรา

2. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม ให้เด็กช่วยกันวาดภาพออกแบบแผนที่ประเทศของตนเอง พร้อมตั้งชื่อประเทศ เมื่อทำผลงานเสร็จแล้วให้เด็กออกมานำเสนอผลงานเป็นเพื่อนและครูฟัง
สื่อการเรียนรู้

1. จิกซอว์ภาพแผนที่ประเทศไทย

2. ภาพขวานขนาดใหญ่พอสมควร

3. ภาพแผนที่ประเทศไทย

4. ธงชาติไทยจำลอง

5. แถบสี 3 แถบ ได้แก่ สีแดง สีขาว และสีน้ำเงิน

6. ภาพแผนที่ประเทศไทย ภาพพระพุทธรูปและภาพในหลวง

7. โต๊ะ

8. กระดาษปรู๊ฟ สีเทียน
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกลักษณะรูปร่างของแผนที่ประเทศไทย

2. สังเกตจากการสนทนาและการบอกสี ลักษณะของธงชาติ และการบอกความหมายของแถบสีบนธงชาติ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตแผนที่ประเทศไทยและลักษณะของธงชาติไทย 
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	เด็กบอกความหมายและใช้ความรู้จับคู่ภาพกับแถบสีที่สัมพันธ์กัน
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	เด็กบอกรูปร่างของประเทศไทยและสีของธงชาติได้




(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง ตัวเลขไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสามารถบอกชื่อตนเอง โดยดูจากป้ายชื่อ

2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ตัวเลขไทยและตัวอักษรไทย
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5
 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7
การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ

- การสังเกตตัวอักษรในชื่อของตนหรือคำคุ้นเคย
1.4.2
การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
คำถาม  พยัญชนะไทยมีจำนวนเท่าใด
แนวคิด  ภาษาไทยและตัวเลขไทยเป็นเอกลักษณ์ที่สำคัญของชาติไทย พยัญชนะไทยมีทั้งหมด 44 ตัว และสระ 21 ตัว แต่ละตัวเขียนไม่เหมือนกันและตัวเลขไทยก็มีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างจากตัวเลขฮินดูอารบิก เราจึงควรภูมิใจในภาษาไทยของเรา เพราะเรามีภาษาเป็นของตนเองและใช้เป็นภาษาหลักในการสื่อสาร
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องพยัญชนะ ก-ฮ โดยนำโปสเตอร์ ก-ฮ มาประกอบ จากนั้นครูถามเด็กว่าพยัญชนะไทยมีจำนวนเท่าใด (ให้เด็กนับร่วมกันและตอบคำถาม)
ขั้นสอน

1. ครูนำบัตร ก-ฮ ใส่ในกล่องให้เด็กออกมาหยิบทีละคน คนละ 1 ใบ และเขียนพยัญชนะตัวนั้นบนกระดาน ให้เพื่อนเขียนตามและอ่านพร้อมกัน ทำจนครบทุกคน

2. ครูแจกป้ายชื่อให้เด็กทีละคน จากนั้นให้แต่ละคนนำป้ายชื่อของตนเองไปตกแต่งให้สวยงามจากวัสดุอุปกรณ์ที่ครูเตรียมให้ เมื่อเสร็จแล้วให้เด็กนำมาใส่กล่อง

3. ครูหยิบป้ายชื่อเด็กออกมาทีละคนและให้เด็กทายว่าเป็นชื่อของใคร เมื่อเพื่อนทายเสร็จ ให้คนที่เพื่อนทายออกมาเฉลยว่า เป็นชื่อของตนเองหรือไม่ ถ้าไม่ใช่ให้รายงานชื่อและอายุของตนเองให้เพื่อนฟัง

4. ให้เด็ก ๆ ชูป้ายชื่อและรายงานชื่อและอายุของตนเองทีละคนจนครบทุกคน

5. ครูนำแผ่นชาร์ตสระและตัวเลขไทย ๐-๙ มาฝึกให้เด็กอ่านออกเสียง
ขั้นสรุป

เด็กและครูสรุปร่วมกันว่า ชื่อและอายุของเด็ก ๆ เขียนด้วยตัวอักษรไทยและตัวเลขไทย จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ภาษาไทยคือภาษาประจำชาติถือเป็นความภาคภูมิใจ ที่ประเทศไทยมีภาษาที่เป็นของตนเอง ซึ่งพยัญชนะไทย 44 ตัว สระและยังมีตัวเลขไทย ๐-๙ เราควรเรียนรู้และใช้ภาษาไทยให้ถูกต้องทั้งการพูด อ่าน และการเขียน
สื่อการเรียนรู้

1. โปสเตอร์ ก-ฮ

2. บัตร ก-ฮ

3. กล่อง

4. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือหรือชอล์ก)

5. ป้ายชื่อ

6. วัสดุอุปกรณ์ตกแต่งป้ายชื่อ ได้แก่ กระดาษสี กรรไกร กาว

7. แผ่นชาร์ตสระและตัวเลขไทย ๐-๙
ประเมินผล

1. สังเกตจากการทายชื่อและการอ่านชื่อได้

2. สังเกตการทำกิจกรรมร่วมกัน
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	เด็กสังเกตตัวอักษรไทยและตัวเลขไทยบนป้ายชื่อ
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	เด็กจดจำป้ายชื่อของตนเอง
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	เด็กบอกความสำคัญของตัวอักษรและตัวเลขไทย
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง วัดพระศรีรัตนศาสดาราม (วัดพระแก้ว)
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกสถานที่สำคัญของไทย

2. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของวัดพระแก้วและส่วนประกอบที่มีในวัดพระแก้ว
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5
 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7
การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.4
เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  วัดพระแก้วมีส่วนประกอบอะไรบ้าง
แนวคิด  ยักษ์ทวารบาลมีหน้าที่เฝ้าประตูในบริเวณวัดพระแก้ว แต่ละตนจะมีชื่อลักษณะใบหน้าและสีผิวกายแตกต่างกัน เช่น ท้าวจักรวรรดิมีกายสีขาว มีเขี้ยวยาว
ขั้นนำ

ให้เด็กเล่าเรื่องราวประสบการณ์การไปท่องเที่ยวหรือกิจกรรมที่วัดทีละคน รวมทั้งสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนที่เหมาะสม
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพวัดพระแก้วขนาดใหญ่มาเปิดให้เด็กดูทีละส่วน จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็น คือสถานที่ใด (เช่น วัด)


- เด็ก ๆ เคยไปสถานที่ในภาพหรือไม่ และควรปฏิบัติตนอย่างไร (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม)


- ในภาพที่เด็ก ๆ เห็น มีส่วนประกอบอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบตามความคิดของเด็ก)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า วัดพระแก้วมีชื่อเต็มว่า วัดพระศรีรัตนศาสดาราม อยู่ในเขตพระบรมมหาราชวัง โดยมีพระแก้วมรกต พระอุโบสถ เจดีย์ ยักษ์ทวารบาลอยู่ในวัดพระแก้ว ฯลฯ

3. ครูถามเด็กว่า “เด็ก ๆ รู้จักยักษ์หรือไม่ ยักมีลักษณะอย่างไร” ให้เด็กบอกลักษณะยักษ์ทีละคน

4. ครูนำภาพยักษ์วัดพระแก้วให้เด็กดู เปรียบเทียบและบอกว่า มีลักษณะเหมือนที่เด็กบอกหรือไม่ อย่างไร

5. ครูอธิบายว่า “ ภาพนี้ คือ ยักษ์ทวารบาล ชื่อว่า ท้าวจักรวรรดิ มีกายสีขาว เป็น 1 ในยักษ์ 12 ตน ในวัดพระแก้ว
 
6. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับวัดพระแก้ว จากหนังสือภาพ ภาพประกอบทางการศึกษาหรืออินเทอร์เน็ตและนำข้อมูลที่ได้มาสนทนาร่วมกัน
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับวัดพระศรีรัตนศาสดาราม (วัดพระแก้ว)

2. ครูแจกกระดาษและสีเทียนให้เด็กวาดภาพยักษ์และระบายสีให้สวยงาม จากนั้นออกมานำเสนอผลงานให้เพื่อนและครูฟังพร้อมบอกชื่อยักษ์ของตน
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพวัดพระแก้วขนาดใหญ่

2. ภาพยักษ์ในวัดพระแก้ว

3. หนังสือภาพ ภาพประกอบทางการศึกษา หรือคอมพิวเตอร์

4. กระดาษและสีเทียน
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกสถานที่สำคัญของไทย

2. สังเกตจากการสนทนา การเล่าเรื่องราว และการบอกลักษณะส่วนประกอบของวัดพระแก้ว
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	เด็กสังเกตภาพสถานที่และภาพยักษ์
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	เด็กแสดงความคิดสร้างสรรค์ โดยการวาดภาพระบายสีเด็กได้ใช้ประสาทสัมผัสเรียนรู้
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง อาหารและขนมไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กได้รู้จักและสามารถบอกชื่ออาหารและขนมไทย

2. เพื่อให้เด็กสามารถบอกรสชาติของอาหารและขนมไทยได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5
 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5
การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2
การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม  อาหารและขนมไทยมีรสชาติอย่างไร
แนวคิด  ขนมไทยมีหลากหลายชนิด และเป็นที่นิยมรับประทานกันทั่วไป เช่น ขนมชั้น ขนมบัวลอย ขนมใส่ไส้ ขนมไทยเกิดจากภูมิปัญญาของคนไทยและมีประโยชน์ต่อร่างกาย เพราะทำจากวัตถุดิบที่มีคุณค่าทางโภชนา นอกจากนี้ยังมีอาหารไทยที่มีชื่อเสียง เช่น ต้มยำกุ้ง คือ อาหารที่ใช้กุ้งเป็นส่วนประกอบหลัก มีผักเครื่องเคียง เช่น เห็ด ใบมะกรูด ข่า ตะไคร้ ใส่น้ำพริกเผา รสชาติเผ็ด เปรี้ยว เค็ม
ขั้นนำ 

ครูนำต้มยำกุ้งมาแสดงให้เด็กดู และให้เด็กเข้ามาสังเกตอาหารใกล้ ๆ จากนั้นครูถามเด็กว่า “เด็ก ๆ คิดว่าอาหารชนิดนี้คืออะไร มีส่วนประกอบอะไรบ้าง และมีรสชาติอย่างไร” ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม
ขั้นสอน

1. ครูนำช้อนมาตักอาหารและตักส่วนประกอบขึ้นมาจากชามทีละอย่าง แล้วสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของส่วนประกอบนั้น ๆ ให้เด็กตอบคำถามและแสดงความคิดเห็นร่วมกับครู พร้อมให้เด็กชิมรสชาติต้มยำ

2. ครูนำถาดที่เห็ด ใบมะกรูด มะนาว พริก ตะไคร้ กุ้งสด มาแสดงให้เด็กดูและอธิบายไปพร้อมกันกับส่วนประกอบต่าง ๆ ของต้มยำกุ้งที่ครูตักขึ้นจากชามให้เด็กดู

3. ครูอธิบายเกี่ยวกับอาหารว่า “อาหารชนิดนี้คือต้มยำกุ้ง มีส่วนประกอบหลัก ๆ คือ กุ้ง มะนาว เห็ด ใบมะกรูด ตะไคร้ พริก รสชาติของต้มยำกุ้ง คือ เผ็ด เปรี้ยว เค็ม และหวานเล็กน้อย”

4. ครูนำขนมลูกชุบ ขนมชั้น ขนมบัวลอย และขนมใส่ไส้ มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

  
- ขนมที่ครูนำมามีชื่อเรียกว่าอะไร (เช่น ขนมชั้น)

  
- เด็ก ๆ คิดว่าขนมที่ครูนำมามีรสชาติอย่างไร (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม)

5. ครูให้เด็กออกมาชิมรสชาติของขนมทีละคน จากนั้นสนทนากันว่าขนมแต่ละชนิดมีรสชาติอย่างไร

6. ให้เด็กออกมาหน้าชั้นทีละคน บอกเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของอาหารและขนมไทยที่เด็กชอบรับประทานมาคนละ 1 อย่าง ให้เพื่อนและครูฟัง
ขั้นสรุป

เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับอาหารและขนมไทยชนิดต่าง ๆ ว่ามีลักษณะและรสชาติเป็นอย่างไรบ้าง
สื่อการเรียนรู้

1. ต้มยำกุ้ง

2. ช้อนตักอาหาร

3. ถาดใส่ส่วนประกอบอาหาร ได้แก่ เห็ด ใบมะกรูด มะนาว พริก ตะไคร้ กุ้งสด

4. ขนมลูกชุบ ขนมชั้น ขนมบัวลอยและขนมใส่ไส้
ประเมินผล 

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่ออาหารและขนมไทย

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
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	เด็กสังเกตอาหารและขนมไทยชนิดต่าง ๆ 
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	เด็กสังเกต สัมผัส ชิมรสชาติอาหารและขนมไทยชนิดต่าง ๆ 


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง การละเล่นของไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อการละเล่นของไทยและร่วมเล่นกับเพื่อน ด้วยความสนุกสนาน

2. เพื่อให้เด็กเรียนรู้การเล่นร่วมกัน บอกการเล่นตามกติกา และพัฒนาการทางสังคม
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.1
 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ เนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่น

- การละเล่นพื้นบ้านของไทย
ด้านสติปัญญา

1.4.1
 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
คำถาม  รีรีข้าวสารเล่นอย่างไร
แนวคิด  การละเล่นรีรีข้าวสารเล่นโดยเลือกผู้เล่น 2 คน จับมือกันเป็นสะพานโค้ง ผู้เล่นที่เหลือจับเอวกันต่อเป็นแถวยาว จากนั้นให้ร้องเพลงและลอดใต้สะพานโค้งไปเรื่อย ๆ จนถึงประโยคสุดท้าย ให้สะพานโค้งหล่นลงมาคล้องผู้เล่นไว้                       ใครโดนจับได้ต้องออกจากแถวไปจนเหลือคนสุดท้าย
ขั้นนำ 

1.  ครูนำเด็กท่องบทร้อง “รีรีข้าวสาร” ทีละบรรทัด เมื่อสังเกตว่า เด็กเริ่มจำได้บ้างแล้ว จึงท่องพร้อมกัน 

2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับบทร้อง โดยครูถามคำถาม ดังนี้



- บทร้องนี้กล่าวถึงอะไรบ้าง (ข้าวสาร ข้าวเปลือก)


- บทร้องนี้ใช้ในการละเล่นใด (รีรีข้าวสาร)
ขั้นสอน

1. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน แลกเกมภาพตัดต่อการละเล่น “รีรีข้าวสาร” ให้เด็กช่วยกันต่อ จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้

 
- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือการละเล่นใด (รีรีข้าวสาร)

 
- เด็ก ๆ เคยเล่นรีรีข้าวสารหรือไม่ เล่นอย่างไร (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

2. ครูอธิบายให้เด็กฟังว่า “การละเล่นพื้นบ้านของไทยเป็นสิ่งที่อยู่คู่กับเด็กไทยเรามานาน เป็นสิ่งที่แสดงถึงเอกลักษณ์ของชาติไทย เช่น การละเล่นรีรีข้าวสาร นอกจากนี้มีการละเล่นชนิดอื่น ๆ อีก เช่น มอญซ่อนผ้า เดินกะลา งูกินหาง ฯลฯ”

3. เด็กและครูเล่นการละเล่น “รีรีข้าวสาร” ร่วมกัน

4. เด็กและครูพักเหนื่อย เมื่อหายเหนื่อยแล้วให้เด็กบอกความรู้สึกที่ได้เล่นรีรีข้าวสารทีละคน
ขั้นสรุป

เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับการละเล่น “รีรีข้าวสาร”
สื่อการเรียนรู้

1. บทร้อง “รีรีข้าวสาร”

2. เกมภาพตัดต่อการละเล่น “รีรีข้าวสาร”
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนา การตอบคำถามเกี่ยวกับการละเล่นของไทย และการเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการเล่น
รีรีข้าวสาร

2. สังเกตจากการเล่นร่วมกับผู้อื่นและการเล่นตามกติกา
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)






รีรีข้าวสาร
สองขนานข้าวเปลือก




เลือกท้องใบลาน

เก็บเบี้ยใต้ถุนร้าน




คดข้าวใส่จาน

พานเอาคนข้างหลังไว้







(จากหนังสือ ภูมิปัญญาไทย มรดกไทย กระทรวงศึกษาธิการ)
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	เด็กสังเกตภาพการละเล่นรีรีข้าวสาร
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	เด็กบอกวิธีการละเล่นของเด็กไทย และนำมาเล่นในชีวิตประจำวัน
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	เด็กสังเกต สัมผัส และปฏิบัติกิจกรรมการละเล่นไทย


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ

	ชื่อกิจกรรม
	“เต้นตามฉัน”
	“เคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์”
	“เดินตามเส้น”
	“ขนมที่ฉันชอบ”
	“ทำท่าตามกลอน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ 
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.เด็กและครูจับมือกันเป็นวงกลม
2. ให้เด็กออกมายืนทำท่าทางต่าง ๆ ในวงกลมประกอบเพลงสนุกสนาน แล้วให้เพื่อน ๆ ทำตาม
	1.ครูแจกบัตรภาพให้เด็กคนละ 1 ใบ (บัตรภาพเด็กขี่ม้าก้านกล้วย เด็กเล่นว่าว เด็กเล่นงูกินหาง)
2.  ครูเคาะจังหวะให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบ ๆ บริเวณประกอบบัตรภาพ
3.  เด็กและครูทำกิจกรรมร่วมกัน โดยครูเคาะจังหวะสัญญาณ ให้เด็กที่มีบัตรภาพเดียวกันจับกลุ่มกัน (ทำกิจกรรมซ้ำ 2-3 รอบ)
	1.ครูนำเชือกติดเป็นเส้นลักษณะต่าง ๆ ที่พื้นห้องเรียน
2.ครูแบ่งเด็กเป็น 3 กลุ่ม จากนั้นอธิบายวิธีการทำกิจกรรมและข้อตกลงโดยการเดินวนรอบเชือกที่สร้างไว้เป็นรูปต่าง ๆ จากนั้นครูสาธิตการทำกิจกรรม
3.ให้เด็กทำกิจกรรมโดยมีครูคอยดูแล
	1.ครูแนะนำขนมไทยให้เด็กรู้จัก เช่น ลูกชุบ ขนมชั้นวุ้น
2.ครูให้เด็กเคลื่อนไหวอิสระไปทั่ว ๆ ห้อง และให้หยุด เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดดัง 1 ครั้ง
3.ให้เด็กบอกชื่อขนมไทยที่ตนชอบมา 1 ชื่อ และบอกลักษณะของขนมแต่ละชนิด
	1.ครูและเด็กทบทวนกลอน “ฟักทองแกงบวด” และสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหา
2.ให้เด็กแสดงท่าทางตามจินตนาการของตนเองให้เข้ากับเนื้อหาของกลอน
3.เด็กและครูทำท่าทางประกอบกลอน “ฟักทองแกงบวด” พร้อมกันแต่ทำท่าทางตามจินตนาการของตนเอง
คำคล้องจอง “ฟักทองแกงบวด”
(ฐะปะนีย์ นาครทรรพ)
ฟักทองเนื้อเหลือง 

เอามาแกงบวด
ฟักทองติดหนวด

ลุงเชยชอบใจ
ใครหนอ

แกงบวดฟักทอง
กินจนอิ่มท้อง

ไม่ต้องไปไหน
ไปเก็บฟักทอง

มากองเอาไว้
แม่แกงบวดให้


อร่อยจริงเอย

	ประเมินผล
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง3.สังเกตจากการแสดงออก
ทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง3.สังเกตจากการแสดงออก
ทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ฝนสีจากลายเส้น”
	“มือน้อยสร้างภาพ”
	“ระบายสีภาพ                     บ้านทรงไทย”
	“พิมพ์ภาพ                        จากเปลือกหอย”
	“ระบายสีภาพวุ้น”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	วิธีการ
	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ในการฝนสีให้พร้อม
2.ครูสาธิตวิธีการทำ โดยให้เด็กนำแผ่นกระดาษที่ติดด้วยเส้นเชือกเป็นลักษณะเส้นต่าง ๆ  วางไว้ใต้แผ่นกระดาษสีขาว จากนั้นให้ใช้สีเทียนฝนลงบนกระดาษด้านบน 
จะได้ภาพที่เป็นลายเส้นจากการ 
ฝนสี
3.ให้เด็กลงมือทำกิจกรรม
	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ในการทำกิจกรรมให้เรียบร้อย
2.ครูสาธิตวิธีการทำโดยการให้เด็กพิมพ์มือลงบนฟองน้ำชุบสี แล้วนำมือมาพิมพ์บนกระดาษ
3.ให้เด็กทำกิจกรรมโดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด
	1. ครูจัดเตรียมภาพบ้านทรงไทยไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กนำรูปภาพมาระบายสีภาพให้สวยงาม
	1. ครูจัดเตรียมสีน้ำ  เปลือกหอยชนิด
ต่าง ๆ
2. ให้เด็กทำกิจกรรม โดยนำสีมาระบายบริเวณเปลือกหอยตามต้องการและนำมาพิมพ์ภาพลงบนกระดาษ
	1.ครูจัดเตรียมภาพวุ้น (ภาพวาดลายเส้น) และสีเทียน
 
2. ให้เด็กระบายสีภาพวุ้นตามจินตนาการ
3. ให้เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเอง จากนั้นให้เด็กนำผลงานของตนเองไปจัดแสดงที่ป้ายแสดงผลงาน

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“เล่นตามมุม”
	“มุมหนังสือ”
	“มุมศิลปะ :                            ปั้นขนมไทย”
	“ขนมน่ากิน”
	“ลูกชุบแสนอร่อย”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน

	วิธีการ
	1. ครูแนะนำข้อตกลงในการเล่นตามมุม
2. ครูเปิดมุมให้เด็ก 3 มุม ได้แก่ มุมบล็อก มุมเครื่องเล่นสัมผัส มุมบ้าน
3. ให้เด็กเลือกเล่นตามความสนใจของตนเองและแนะนำวิธีการเล่นและการเก็บของเล่นเข้าที่เดิมหลังจากที่เล่นเสร็จ
	1.ครูจัดเตรียมหนังสือภาพ นิทาน และหุ่นมือต่างๆ
2.ให้เด็กอ่านหนังสือหรือเล่นตามจินตนาการ โดยมีครูคอยดูแลใกล้ชิด
3.ครูแนะนำวิธีการเก็บหนังสือเข้าที่เดิมเมื่ออ่านเสร็จ
	1.เด็กและครูร่วมกันจัดอุปกรณ์การปั้นดินน้ำมัน
2.ให้เด็กปั้นดินน้ำมันอย่างอิสระ โดยให้หัวข้อ ขนมไทยที่ฉันชอบ
3.ครูสนทนาซักถามเด็กขณะทำกิจกรรมอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ทำขนมจำลองต่าง ๆ เช่น มีด จาน ชาม แก้ว เตา ถ้วย ฯลฯ และอาหารจำลองต่าง ๆ ในมุม
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ โดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด
3.ให้เด็กเก็บของเล่นเข้าที่เดิมหลังจากเล่นเสร็จ
	1. ครูจัดเตรียมแป้งสาลีที่นวดแล้ว  สีผสมอาหารพู่กัน  ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กทำกิจกรรม
   โดยนำแป้งสาลีมาปั้นเป็นรูปต่าง ๆ และนำพู่กันจุ่มสีมาระบายบนแป้งตามต้องการ

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ลิงชิงต้นไม้”
	“ข้ามทะเล”
	“ป้ายของเรา”
	“วิ่งเก็บถั่ว”
	“เก็บบล็อกแข่งกัน”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1. ครูกำหนดให้
เด็ก ๆ แสดงบทบาทสมมุติเป็นลิงเมื่อครูเป่านกหวีด ให้เด็ก ๆ วิ่งไปจับต้นไม้ไว้และเมื่อครูเป่านกหวีดอีกครั้ง ให้เปลี่ยนต้นไม้ใหม่
2. ครูเป่านกหวีดสลับจังหวะช้า- เร็ว ให้สนุกสนาน
	1.ครูพาเด็กเล่นเกมข้ามทะเล โดยครูเตรียมอุปกรณ์ กระดาษขนาดกว้างพอที่เด็กจะเหยียบจำนวน 
6 แผ่น
2.ครูแบ่งเด็กเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน สาธิตวิธีการเล่นโดยให้เด็กวางกระดาษแล้วเหยียบบนกระดาษห้ามเท้าโดนพื้นที่ไม่มีกระดาษ วางกระดาษ 2 แผ่น สลับกันไปเรื่อย ๆ จนถึงเส้นชัย  กลุ่มใดคนหมดก่อนเป็นผู้ชนะ
3.ครูแจกกระดาษกลุ่มละ 2 แผ่น แล้วเริ่มเล่น
4.ครูดูแลเด็กขณะทำกิจกรรมอย่างใกล้ชิด
	1. ครูเตรียมป้ายภาพลูกชุบไว้ที่เส้นชัย ให้เด็กวิ่งแข่งไปเก็บป้าย แล้วกลับมาที่จุดเริ่มต้น
2. ครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม แข่งกัน กลุ่มใดวิ่งกลับมาที่จุดเริ่มต้นก่อนชนะ
	1. ครูจัดเตรียมภาพเมล็ดถั่วที่ทำจากกระดาษแข็ง 10 ภาพ ใส่ในตะกร้า จำนวนตะกร้าละ 5 ภาพ โดยใส่ปนกับลูกปิงปอง
2. ครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม เพื่อแข่งกันเก็บภาพเมล็ดถั่ว ให้เด็กนั่งลงเป็นแถวตามกลุ่มตนเองที่จุดเริ่มต้น เมื่อครูให้สัญญาณนกหวีด ให้แต่ละกลุ่มวิ่งไปเก็บถั่วในตะกร้าครั้งละ 1 คน กลุ่มใดเก็บได้ 5 ชิ้น ก่อนเป็นฝ่ายชนะ
	1.ครูแบ่งกลุ่มเด็กเป็น 2 กลุ่ม คือ สีแดง                  สีเขียว
2.ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่น โดยให้แต่ละกลุ่มเลือกบล็อกที่มีสีตรงกับสีของกลุ่มตนเองไปใส่ตะกร้าของกลุ่ม โดยจะสามารถหยิบได้ทีละ 1 คน กลุ่มไหนคนหมดก่อนและได้บล็อกซึ่งมีสีที่ถูกต้องและมีจำนวนมากกว่ากลุ่มนั้นชนะ
3.ให้เด็กทำกิจกรรมโดยมีครูดูแลอย่างใกล้ชิด

	ประเมินผล
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
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เกมการศึกษา 

	ชื่อกิจกรรม
	“ตัดต่อแสนสนุก”
	“เลือกภาพขนม”
	“จับคู่ภาพกับตัวเลข”
	“จับคู่ภาพเหมือน”
	“จับคู่ภาพกับเงา”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือน             และต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้
	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้


	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือน             และต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้
	1. เพื่อฝึกทักษะการสังเกตความเหมือนและต่างกัน
2. เพื่อให้เด็กรู้จักการแบ่งปันและการรอคอย
3. เพื่อให้เด็กเก็บของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้



	วิธีการ
	1.ครูเตรียมภาพตัดต่อเด็กกำลังเล่นว่าวมาให้เด็กเล่น
2.ครูแนะนำวิธีการเล่นให้เด็กดู จากนั้นให้เด็กเริ่มเล่นเกม
3.ครูสังเกตการเล่นของเด็กและการเก็บของเข้าที่เดิมหลังจากที่เล่นเสร็จ
	1.ครูนำภาพขนม                  ต่าง ๆ ทั้งของไทยและต่างประเทศมาประมาณ 10ภาพ คละกัน
2.ให้เด็กแข่งกันเลือกภาพขนมต่างประเทศออกมาให้ได้มากที่สุดภายในเวลาที่ครูกำหนด
3.ครูช่วยเด็กตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูแนะนำเลข 1 และ 2 ให้เด็กรู้จัก พร้อมทั้งนำสิ่งของมาแสดงแทนค่าของตัวเลข
2.ครูนำภาพลูกชุบมาให้เด็กจับคู่กับแผ่นภาพตัวเลข 1 และ 2
3.ให้เด็กทำกิจกรรมโดยครูคอยดูแลแนะนำ
	1.ครูนำเกมจับคู่ภาพขนมชั้นที่เหมือนกันมาให้เด็กเล่น
2.ครูแนะนำวิธีการเล่นและการเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิมหลังจากที่เล่นเสร็จ
3.ครูสังเกตการเล่นของเด็กและตรวจสอบความถูกต้องของเกมที่เล่น
	1. ครูเตรียมเกมจับคู่ภาพลูกชุกกับเงามาให้เด็กเล่น
2. ครูแนะนำวิธีการเล่นให้เด็กดู จากนั้นให้เด็กเริ่มเล่นเกม
3. ครูสังเกตการเล่นของเด็กและการเก็บของเข้าที่หลังจากที่เล่นเสร็จ

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแบ่งปันและการรอคอย
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น


ประเทศไทย


- ธงชาติไทย ธงไตรรงค์มี 3 สี คือ สีแดง สีขาว และสีน้ำเงิน


- สีแดง หมายถึง ชาติ 


- สีขาว หมายถึง ศาสนา


- สีน้ำเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย์


- แผนที่ประเทศไทย รูปร่างลักษณะคล้ายขวาน อยู่ติดกับประเทศต่าง ๆ และทะเล


- แสดงความอุดมสมบูรณ์ของพื้นดินไทย








สถานที่สำคัญของไทย              - วัดพระศรีรัตนศาสดาราม (วัดพระแก้ว)- ส่วนประกอบในภาพ คือ ภาพยักษ์ทวารบาล ชื่อ ท้าวจักรวรรดิ





ภาษาไทย (ตัวเลขไทย)


- ชื่อเล่นของเด็ก �ก ข ค ง


- อายุที่เป็นเลขไทย


 ๑ ๒  ๓ ๔ ๕








หนูเป็นเด็กไทย








อาหารและขนมไทย


อาหาร          � - ต้มยำกุ้ง


ขนมไทย      � - ขนมชั้น


- ขนมบัวลอย  �- ขนมใส่ไส้








การละเล่นของไทย


- รีรีข้าวสาร


- ความเป็นมา


- วิธีเล่น








บทร้อง “รีรีข้าวสาร”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








