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	หน่วย สิ่งมีชีวิต

	มาตรฐาน
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	
	
	(
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	ตัวบ่งชี้
	
	2.2
	3.1
	4.1
	5.4
	
	7.1
	8.1
	9.2
	10.1
	11.1
	12.1

	สภาพที่พึงประสงค์
	
	2.2.2
	3.1.1
	4.1.1
	5.4.1
	
	7.1.1
	8.1.1
	9.2.2
	10.1.1
	11.1.1
	12.1.1

	สิ่งที่เด็กรู้แล้ว
	สิ่งที่เด็กต้องการรู้
	สิ่งที่เด็กควรรู้

	
	
	

	แผนผังสาระการเรียนรู้
	แนวคิดหลัก
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	สิ่งมีชีวิตได้แก่ คน สัตว์ พืช มีการเจริญเติบโต เช่น ต้นไม้มีการเจริญเติบโตจากเมล็ด ต้นกล้าแล้วเป็นต้นใหญ่ ส่วนประกอบของต้นไม้ เช่น ใบ ผล ดอก ลำต้น ราก ประโยชน์ของต้นไม้ให้ร่มเงาเป็นอาหาร

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

	
	สังคม :

1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย

	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image8.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image9.emf]

	
S
	S
การสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	T
การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์ของต้นไม้จากหนังสือ
	

	E
	E
การแก้ปัญหาในการทำกิจกรรม
	

	A
	A
การวาดภาพระบายสีต้นไม้
	

	M
	
การเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าว
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	สิ่งมีชีวิต 
(สิ่งมีชีวิตได้แก่อะไรบ้าง)

	การเจริญเติบโตของต้นไม้ 
(ต้นไม้เจริญเติบโตอย่างไร)
	ส่วนประกอบของต้นไม้

	การดูแลรักษาต้นไม้ (ดูแลต้นไม้อย่างไร)

	ต้นไม้มีประโยชน์อย่างไร


	กิจกรรม
	1.การสังเกตสำรวจสิ่งต่าง ๆ บริเวณในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2.การสังเกตภาพสิ่งต่าง ๆ แล้วสนทนาเกี่ยวกับภาพ
3.วาดภาพระบายสีต้นไม้แล้วนำเสนอผลงาน

	1.สังเกตภาพ และสนทนาเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของต้นไม้
2.การเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของต้นไม้

	1.สังเกตภาพส่วนประกอบของต้นไม้ และสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับส่วนประกอบของต้นไม้
2.ติดบัตรภาพส่วนประกอบของต้นไม้ให้สัมพันธ์กับคำศัพท์

	1.ท่องคำคล้องจอง “ต้นไม้”
2.สังเกตภาพการดูแลรักษาต้นไม้และสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการดูแลรักษาต้นไม้

	1.สังเกตภาพต้นไม้แล้วสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของต้นไม้
2.สืบค้นข้อมูลจากหนังสือและผู้รู้เกี่ยวกับประโยชน์ของต้นไม้




แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สิ่งมีชีวิต        หน้า 1

เรื่อง สิ่งมีชีวิตได้แก่อะไรบ้าง

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกต สำรวจ และบอกประเภทของสิ่งมีชีวิต

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม    สิ่งมีชีวิตได้แก่อะไรบ้าง
แนวคิด  สิ่งมีชีวิต ได้แก่ คน สัตว์ พืช มีการเจริญเติบโต ต้องการอาหารและอากาศหายใจ เคลื่อนไหวได้ สืบพันธุ์ ขยายพันธุ์ได้ 
ขั้นนำ

ครูทายปริศนาคำทาย “อะไรเอ่ย” เด็ก ดังนี้


- อะไรเอ่ยกินอาหารได้ (คน, สัตว์, พืช)


- อะไรเอ่ยหายใจได้ (คน, สัตว์, พืช)


- อะไรเอ่ยเคลื่อนไหวได้ (คน, สัตว์, พืช)


- อะไรเอ่ยส่งเสียงได้ (คน, สัตว์)

ขั้นสอน

1. ครูเขียนคำว่า สิ่งมีชีวิต บนกระดานและครูอ่านออกเสียง ให้เด็กอ่านตาม จากนั้นบอกความหมายว่า สิ่งมีชีวิต คือ สิ่งที่มีตัวตน สามารถเคลื่อนที่ได้ ต้องการอาหาร ต้องการที่อยู่ และสามารถสืบพันธุ์ได้ ต้องใช้พลังงานในการดำรงชีวิต

2. เด็กและครูสร้างข้อตกลงกันก่อนสำรวจสิ่งมีชีวิตบริเวณโรงเรียนและร่วมกันสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนและบริเวณนอกห้องเรียน จากนั้นกลับเข้าห้องเรียน

3. ครูขออาสาสมัครออกมาบอกเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตที่ไปสำรวจว่า มีอะไรบ้างและลักษณะเป็นอย่างไร เช่น ต้นไม้มีใบ,               ลำต้น, ดอก และผล (ให้อาสาสมัครออกมา 2-3 คน)

4. ครูนำภาพโต๊ะ, บ้าน, ดินสอ, แมว, คน, ต้นไม้ ฯลฯ มาแสดงให้เด็กดูและให้เด็กช่วยกันบอกว่า ภาพใดคือภาพของสิ่งมีชีวิต

5. ครูแจกกระดาษและอุปกรณ์การวาดภาพระบายสีให้เด็กทุกคนและให้เด็กวาดภาพต้นไม้ แล้วระบายสีภาพให้สวยงาม จากนั้นนำเสนอผลงานให้เพื่อนและครูฟัง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับกิจกรรมการสำรวจสิ่งมีชีวิตว่า สิ่งมีชีวิตกินอาหารได้ หายใจได้ เคลื่อนไหวได้                     และบอกประเภทของสิ่งมีชีวิต เช่น คน สัตว์ พืช

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 1 จากนั้นบอกสิ่งที่เห็นในภาพและระบายสีภาพ

สื่อการเรียนรู้
 
1.ปริศนาคำทาย “อะไรเอ่ย”

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก) 

3. สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนและบริเวณนอกห้องเรียน

4. ภาพโต๊ะ, บ้าน, ดินสอ, แมว, คน, ต้นไม้ ฯลฯ

5. กระดาษและอุปกรณ์การวาดภาพระบายสี

6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 1
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสังเกต การสำรวจ และการบอกประเภทของสิ่งมีชีวิต

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

 




- อะไรเอ่ยกินอาหารได้ (คน, สัตว์, พืช)
 




- อะไรเอ่ยหายใจได้ (คน, สัตว์, พืช)
 




- อะไรเอ่ยเคลื่อนไหวได้ (คน, สัตว์, พืช)
 




- อะไรเอ่ยส่งเสียงได้ (คน, สัตว์)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของสิ่งต่าง ๆ ในบริเวณโรงเรียน
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	เด็กจดจำและบอกเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิต
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	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ด้วยการระบายสี
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและการสำรวจสิ่งมีชีวิตในบริเวณโรงเรียน


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สิ่งมีชีวิต        หน้า 2
เรื่อง ต้นไม้เจริญเติบโตอย่างไร

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกการเจริญเติบโตของต้นไม้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
คำถาม   ต้นไม้เจริญเติบโตอย่างไร
แนวคิด   ต้นไม้เป็นสิ่งมีชีวิตชนิดหนึ่งที่มีการเจริญเติบโต บางชนิดเริ่มจากเมล็ดไปจนเป็นต้นใหญ่ บางชนิดเจริญเติบโตจากผลไปเป็นต้นใหญ่
ขั้นนำ

ครูเขียนคำว่า ต้นมะพร้าว บนกระดานและอ่านออกเสียง จากนั้นบอกความหมายให้เด็กอ่านตาม โดยนำภาพต้นมะพร้าวมาติดประกอบ
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าวตั้งแต่ผล ต้นเล็ก และต้นใหญ่มีผล มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกันและครูถามเด็กว่า

 
- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือภาพอะไร (ลูกมะพร้าว, ต้นไม้)

 
- ในภาพเป็นการเจริญเติบโตของต้นอะไร (ต้นมะพร้าว)

 
- ต้นมะพร้าวมีลักษณะอย่างไร (ต้นสูง, ใบยาว)

 
- เด็ก ๆ คิดว่า ต้นมะพร้าวมีประโยชน์อย่างไร (น้ำมะพร้าวใช้ดื่ม)

2. ครูนำภาพประโยชน์ของต้นมะพร้าวมาแสดง เช่น ไม้กวาดทางมะพร้าว, น้ำมะพร้าว, กระถางต้นไม้จากเปลือกมะพร้าว จากนั้นครูอธิบายว่า ต้นมะพร้าวเป็นต้นไม้ชนิดหนึ่ง มีลักษณะลำต้นสูง ใบยาวเรียว ผลมะพร้าวมีน้ำ สามารถดื่มได้ ใบทำไม้กวาดได้ เปลือกมะพร้าวนำมาทำเชื้อเพลิงจุดไฟและทำกระถางต้นไม้ได้ ต้นมะพร้าวเจริญเติบโตจากลูกมะพร้าว แตกหน่อ และโตขึ้นเป็นต้นมะพร้าวต้นใหญ่ มีผล

3. ครูขออาสาสมัครออกมาเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าวและให้เพื่อนคอยตรวจสอบความถูกต้อง

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับต้นมะพร้าวและการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าว

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 2 จากนั้นเขียนคำตามรอยประและเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( ตามลำดับการเจริญเติบโต แล้วระบายสีภาพ

สื่อการเรียนรู้

1. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก) 

2. ภาพการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าว

3. ภาพประโยชน์ของต้นมะพร้าว (ไม้กวาดทางมะพร้าว, 
น้ำมะพร้าวในแก้ว, กระถางต้นไม้จากเปลือกลูกมะพร้าว)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 2

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกการเจริญเติบโตของต้นไม้

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประ การเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( ตามลำดับการเจริญเติบโตและการระบายสีภาพ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าว
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	เด็กจดจำตัวอักษรของคำบนกระดานและอ่านออกเสียง
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	เด็กเปรียบเทียบภาพการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าว
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	เด็กสามารถเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าวได้ถูกต้อง
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	เด็กคิดสร้างสรรค์และใช้จินตนาการในการระบายสีภาพ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การเรียงลำดับการเจริญเติบโตของต้นมะพร้าว


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สิ่งมีชีวิต        หน้า 3
เรื่อง ส่วนประกอบของต้นไม้

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกส่วนประกอบของต้นไม้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม  ส่วนประกอบของต้นไม้มีอะไรบ้าง
แนวคิด  ต้นไม้เป็นสิ่งมีชีวิตชนิดหนึ่งซึ่งมีส่วนประกอบ เช่น ใบ, ดอก, ผล, ลำต้น, ราก ฯลฯ
ขั้นนำ

ครูนำภาพต้นส้มขนาดใหญ่ติดบนกระดาน จากนั้นร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพและครูถามเด็กว่า 


- บนกระดานคือภาพอะไร (ภาพต้นไม้)


- ภาพบนกระดานคือต้นอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ต้นส้ม)


- เด็ก ๆ คิดว่า ต้นไม้มีส่วนประกอบอะไรบ้าง (ดอก, ใบ ฯลฯ)
ขั้นสอน

1. ครูแจกบัตรภาพส่วนประกอบของต้นส้มให้เด็ก ดังนี้ ใบ, ดอก, ผล, ลำต้น, ราก จากนั้นให้เด็กคนที่ได้บัตรภาพบอกว่า คือภาพอะไร เช่น ดอก, ใบ, ผล

2. ครูเขียนคำศัพท์บนกระดานคำว่า leaf, flower, fruit, trunk, root จากนั้นครูชี้และอ่านออกเสียง แล้วบอกความหมายให้เด็กอ่านตาม จากนั้นครูลากเส้นโยงคำบนกระดานไปหาภาพส่วนประกอบของต้นส้ม เช่น leaf ไปหาภาพใบ แล้วให้เด็กที่ถือบัตรภาพใบนำบัตรภาพไปติดใต้คำศัพท์ให้เพื่อนช่วยตรวจสอบ (ทำกิจกรรมจนครบทุกภาพ)


3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ต้นไม้มีส่วนประกอบ ดังนี้ ใบ, ดอก, ผล, ลำต้น และราก บางชนิดมีผล บางชนิดไม่มีผล บางชนิดมีดอก บางชนิดไม่มีดอก แต่ละต้นจะมีลักษณะที่แตกต่างกันไปตามสายพันธุ์

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับส่วนประกอบของต้นส้มและต้นไม้ชนิดอื่น ๆ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 3 จากนั้นเขียนคำตามรอยประและลากเส้นโยงภาพส่วนประกอบของต้นไม้ให้สัมพันธ์กัน

สื่อการเรียนรู้

1. ภาพต้นส้มขนาดใหญ่ 

2. บัตรภาพส่วนประกอบของต้นส้ม (ใบ, ดอก, ผล, ลำต้น, ราก)

3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

 
4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 3

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกส่วนประกอบของต้นไม้

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการลากเส้นโยงภาพส่วนประกอบของต้นไม้ให้สัมพันธ์กัน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพลักษณะส่วนประกอบของต้นไม้
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับลักษณะส่วนประกอบของต้นไม้
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	เด็กจับคู่ภาพต้นไม้กับส่วนประกอบของต้นไม้ได้ถูกต้อง
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สิ่งมีชีวิต       หน้า 4
เรื่อง ดูแลต้นไม้อย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกต สำรวจ และจำแนกภาพที่เป็นการดูแล
รักษาต้นไม้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตาด้วยการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
 
- การมีส่วนร่วมรับผิดชอบดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
คำถาม  ดูแลต้นไม้อย่างไร
แนวคิด  ต้นไม้มีคุณค่าต่อเรา เราควรดูแลต้นไม้ด้วยการรดน้ำ พรวนดิน ใส่ปุ๋ย เพราะต้นไม้ต้องการอาหารในการเจริญเติบโต
ขั้นนำ

ครูเขียนคำคล้องจอง “ต้นไม้” บนกระดาน จากนั้นครูอ่านคำคล้องจองให้เด็กอ่านตาม

ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจอง “ต้นไม้” จากนั้นครูถามเด็กว่า


- ในคำคล้องจองกล่าวถึงอะไร (ต้นไม้)


- ต้นไม้มีชีวิตหรือไม่ เพราะอะไร (มีชีวิต เพราะเจริญเติบโตได้)


- เราควรดูแลรักษาต้นไม้อย่างไร (ปลูกเพิ่ม, รดน้ำต้นไม้, ไม่ตัดทำลาย ฯลฯ)

2. ครูนำภาพเด็กปลูกต้นไม้, เด็กรดน้ำต้นไม้, เด็กเด็ดดอกไม้, เด็กทำลายต้นไม้ มาแสดงและให้เด็กบอกความรู้สึก                  ในแต่ละภาพร่วมกัน จากนั้นให้อาสาสมัครออกมานำภาพที่เป็นการดูแลรักษาต้นไม้ติดบนกระดานและให้เพื่อนคอยตรวจสอบความถูกต้อง


3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ต้นไม้เป็นสิ่งมีชีวิต มีการเจริญเติบโต กินอาหารได้ด้วยการดูดซึมน้ำและแร่ธาตุอาหาร ต้นไม้มีประโยชน์มากมาย เราควรดูแลรักษาต้นไม้ โดยไม่ทำลาย เพราะถ้าเราไม่มีต้นไม้ เราก็จะไม่มีอากาศบริสุทธิ์หายใจ

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการดูแลรักษาต้นไม้ เช่น การปลูก, รดน้ำ, พรวนดิน, ใส่ปุ๋ย และไม่ทำลาย

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 4 จากนั้นระบายสีภาพการดูแลรักษาต้นไม้

สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “ต้นไม้”

2. ภาพเด็กปลูกต้นไม้, เด็กรดน้ำต้นไม้, เด็กเด็ดดอกไม้, เด็กทำลายต้นไม้ 

3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 4

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสังเกต การสำรวจ และการจำแนกภาพที่เป็นการดูแลรักษาต้นไม้

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพการดูแลรักษาต้นไม้
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)



ต้นไม้มีชีวิต

อย่าคิดทำลาย
ดูแลรักษาไว้

ประโยชน์มากมี
(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กสามารถจดจำเกี่ยวกับคำคล้องจองและท่องคำคล้องจองได้
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	เด็กสามารถคิดริเริ่มและลงมือระบายสีภาพตามจินตนาการ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพการดูแลรักษาต้นไม้และพูดแสดงความรู้สึกได้
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	เด็กสามารถเปรียบเทียบภาพการดูแลรักษาต้นไม้และภาพการทำลายต้นไม้ได้
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและสำรวจต้นไม้บริเวณโรงเรียน


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สิ่งมีชีวิต
เรื่อง ต้นไม้มีประโยชน์อย่างไร

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์ของต้นไม้

2. เพื่อให้เด็กสามารถเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง

- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม ต้นไม้มีประโยชน์อย่างไร
แนวคิด ต้นไม้แต่ละชนิดมีประโยชน์ที่แตกต่างกัน เช่น ใช้สร้างบ้าน ที่อยู่อาศัย, เป็นอาหาร, ทำยารักษาโรค
ขั้นนำ

ครูทำท่าทางโบกมือไปมาเหมือนต้นไม้และให้เด็กทำท่าทางตาม แล้วบอกเด็กว่า เรามาแปลงร่างเป็นต้นไม้ เมื่อครูพูดว่า ลมพัดเบา ๆ ให้โบกมือช้า ๆ เมื่อครูพูดว่า ลมพัดแรง ๆ ให้โบกมือเร็ว ๆ และเมื่อครูพูดว่า ลมพัดผ่านไป ให้เด็กเอามือลง
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพต้นไม้มาให้เด็กสังเกตและสนทนาร่วมกัน จากนั้นครูถามเด็กว่า


- ภาพที่ครูนำมาคือภาพอะไร (ต้นไม้)


- เด็ก ๆ คิดว่า ต้นไม้มีประโยชน์อย่างไร (ทำที่อยู่อาศัย ฯลฯ)

2. ให้เด็กสืบค้นข้อมูลจากหนังสือและผู้รู้ (ครูท่านอื่นและพี่เลี้ยง) เกี่ยวกับประโยชน์ของต้นไม้ เมื่อได้ข้อมูลแล้ว ให้ออกมานำเสนอเกี่ยวกับข้อมูลที่สืบค้นมา เช่น ต้นไม้มีประโยชน์ ทำเป็นอาหาร สร้างบ้าน ฯลฯ


3. ครูนำภาพโต๊ะ, เก้าอี้, ดินสอ, บ้าน, ไม้ไอศกรีม (วัสดุที่ทำจากไม้) และภาพแก้วพลาสติก, ไม้บรรทัดพลาสติก, แก้วน้ำ, กระจก ฯลฯ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมาหยิบภาพสิ่งที่ทำมาจากต้นไม้ติดบนกระดานและให้เพื่อนช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

4. ครูอธิบายว่า ต้นไม้มีประโยชน์ ช่วยให้อากาศหายใจ, ทำที่อยู่อาศัย, ทำเป็นอาหาร, ยารักษาโรค, ให้ร่มเงา ฯลฯ

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของต้นไม้ 

สื่อการเรียนรู้

1. ภาพต้นไม้

2. ผู้รู้ (ครูและพี่เลี้ยง)


3. ภาพโต๊ะ, เก้าอี้, ดินสอ, บ้าน, ไม้ไอศกรีม 

4. ภาพแก้วพลาสติก, ไม้บรรทัดพลาสติก, แก้วน้ำ, กระจก ฯลฯ

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกประโยชน์ของต้นไม้

2. สังเกตจากการเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพต้นไม้และภาพประโยชน์ของต้นไม้
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	เด็กเปรียบเทียบภาพสิ่งที่ทำจากต้นไม้และสิ่งที่ไม่ได้ทำจากต้นไม้
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้อวัยวะส่วนต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	T
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์ของต้นไม้


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ต้นไม้ก็มีชีวิต”
	“ต้นไม้ไหวเอน”
	“เล่นดนตรี”

	“เคลื่อนไหวตามคำสั่ง”
	“ผลไม้เต้นรำ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กแสดงท่าทางประกอบเพลง “ต้นไม้”
2.เพื่อให้เด็กมีความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหวร่างกาย
	1.เพื่อให้เด็กแสดงท่าทางเป็นต้นไม้ในลักษณะต่าง ๆ
2.เพื่อให้เด็กแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเคลื่อนไหว
	1.เพื่อให้เด็กรู้จักจังหวะดนตรี
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาสมาธิในการฟังและปฏิบัติตามคำสั่ง
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กได้แสดงท่าทางประกอบเพลง
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน


	วิธีการ
	1.ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ต้นไม้”
2.ครูและเด็กแสดงท่าทางประกอบเพลง “ต้นไม้” พร้อมกัน

	1.ครูให้เด็กสังเกตต้นไม้ในโรงเรียน
2.เด็กแสดงท่าทางเป็นต้นไม้ในลักษณะต่าง ๆ เช่น ต้นไม้ไหวเอนเมื่อถูกลมพัดหรือ ท่าทางอื่น ๆ ตามจินตนาการ
3.ให้เด็กทำท่าทางพร้อม ๆ กัน โดยขอตัวแทนออกมาทำท่าทางนำเพื่อน

	1.ครูแจกกิ่งไม้ให้เด็กคนละ 2 กิ่ง เพื่อใช้ตีหรือเคาะจังหวะประกอบเพลง “ประโยชน์ของต้นไม้”
2.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงแล้วใช้ไม้เคาะประกอบจังหวะ

	1.ครูและเด็กจับมือกันเป็นวงกลม จากนั้น ปล่อยมือ ทุกคนยืนหันหน้าไปทิศทางเดียวกัน
2.ครูบอกให้เด็กเดินช้า ๆ สลับกับกระโดด จากนั้นให้วิ่งเบา ๆ และคำสั่งสุดท้ายคือหยุด
3.ครูให้เด็กเคลื่อนไหวสลับจังหวะช้าและเร็ว
	1.ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “แอปเปิล มะละกอ กล้วยส้ม”
2.เด็กและครูแสดงท่าทางประกอบเพลงพร้อมกัน


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการแสดงท่าทางประกอบเพลง
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์ผ่านการแสดงท่าทางต่าง ๆ 

	1.สังเกตจากการเคาะจังหวะ
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการแสดงท่าทาง
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายและการแสดงออกทางอารมณ์




[image: image48]

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ฝนสีใบไม้”
	“สร้างภาพจากเมล็ดพืช”
	“สร้างภาพจากเมล็ดพืช”
	“สร้อยใบไม้”
	“พิมพ์ภาพใบไม้”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการฝนสี
2.เพื่อเรียนรู้ทักษะการฝนสีใบไม้

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็ก โดยการหยิบสิ่งของที่มีขนาดเล็ก
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็ก และการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จินตนาการ

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กโดยการร้อยใบไม้
2.เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	วิธีการ
	1.เด็ก ๆ เลือกใบไม้และสีเทียนที่ต้องการแล้วคว่ำใบไม้ให้ด้านที่มีลายอยู่ด้านบน
2.วางกระดาษทับลงบนใบไม้แล้วใช้สีเทียนขูดสีให้เป็นลายใบไม้
3.เด็กอธิบายผลงานให้เพื่อนและครูฟัง

	1.เด็กวาดภาพลงบนกระดานตามจินตนาการ
2.เด็กทากาวลงบนกระดาษในจุดที่ต้องการจะตกแต่งด้วยเมล็ดพืชและเลือกเมล็ดพืชติดลงตามจินตนาการให้สวยงาม
3.เด็กอธิบายผลงานให้เพื่อนและครูฟัง

	1.เด็กวาดภาพต้นไม้ตามจินตนาการและระบายสีให้สวยงาม
2.เด็กอธิบายผลงานให้เพื่อนและครูฟัง

	1.เด็ก ๆ เลือกเก็บใบไม้แห้งหลาย ๆ แบบ จำนวน 10 ใบ
2.เด็กนำใบไม้มาเจาะรู แล้วใช้ไหมพรมร้อยผ่านรูให้เป็นสร้อยใบไม้
3.เด็กอธิบายผลงานให้เพื่อนและครูฟัง
	1.เด็กเลือกเก็บใบไม้หลาย ๆ แบบที่มีขนาดใหญ่พอสมควร

2.เด็ก ๆ ใช้พู่กันจุ่มสีระบายบนใบไม้แล้วพิมพ์ภาพใบไม้หลาย ๆ แบบลงบนกระดาษ และเลือกใช้สีที่หลากหลาย
3.เด็กอธิบายผลงานให้เพื่อนและครูฟัง

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการฝนสีใบไม้
2.ตรวจผลงานการฝนสีใบไม้

	1.สังเกตจากการสร้างภาพจากเมล็ดพืช
2.ตรวจผลงานการติดเมล็ดพืชบนภาพ

	1.สังเกตจากการวาดภาพระบายสี
2.ตรวจผลงานการ
วาดภาพระบายสี

	1.สังเกตจากการร้อยใบไม้
2.ตรวจผลงานการร้อยใบไม้

	1.สังเกตจากการพิมพ์ภาพใบไม้
2.ตรวจผลงานการพิมพ์ภาพใบไม้
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ต่อบล็อกเป็นต้นไม้”
	“สายสร้อยใบไม้”
	“ช่างไม้ตัวน้อย”
	“ปั้นดินน้ำมัน”

	“ระบายสีภาพใบไม้”



	วัตถุประสงค์
	เพื่อส่งเสริมสมาธิความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมสมาธิและความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	วิธีการ
	เด็กต่อบล็อกเป็นต้นไม้ตามจินตนาการ
	เด็กนำเชือกร้อยใบไม้สลับกับหลอดกาแฟเป็นสร้อยคอหรือสร้อยข้อมือตามจินตนาการ

	เด็กเล่นของเล่นที่เป็นอุปกรณ์สำหรับงานช่างไม้ เช่น ชุด-เครื่องมือ ช่างพาเพลิน หรือชุดช่างคิดช่างทำของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ พว.
	เด็กปั้นดินน้ำมันเป็นต้นไม้ และปั้นอิสระตามจินตนาการ

	1.ครูเตรียมภาพใบไม้หลาย ๆ แบบไว้ในตะกร้าพร้อมสีเทียนไว้ให้เด็ก
2.เด็กนำภาพใบไม้มาระบายสีโดยอิสระตามจินตนาการ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการต่อบล็อก
2.สังเกตจากการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.สังเกตจากการร้อยสร้อยใบไม้
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการเล่น
2.สังเกตจากการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.สังเกตจากการปั้นดินน้ำมัน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.สังเกตจากการระบายสีภาพใบไม้

2.ตรวจผลงาน
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“น้ำขึ้น น้ำลง”
	“รับ-ส่งไม้ (วิ่งผลัด) ”
	“วิ่งไล่จับลิง”
	“ส่งใบไม้”
	“เรียงใบไม้”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ และทักษะในการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.เพื่อให้เด็กเล่นเกมตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.เพื่อให้เด็กเล่นเกมตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่และทักษะในการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กให้แข็งแรง
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.พัฒนากล้ามเนื้อใหญ่และการเคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน


	วิธีการ
	1.เด็ก ๆ จับมือกันเป็นวงกลม โดยครู                     อยู่ตรงกลาง
2.เมื่อครูพูดว่า น้ำขึ้นให้ทุกคนวิ่งเข้าหาครู
3.เมื่อบอกว่า น้ำลง ให้ทุกคนวิ่งออกจากครู
4.ครูบอกว่า น้ำนิ่ง ให้ทุกคนนั่งลง

	1.ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน โดยให้แต่ละกลุ่มเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง ในระยะที่ห่างกันพอสมควรและให้เด็กคนสุดท้ายถือไม้ 1 อัน
2.เมื่อครูเป่านกหวีดให้เด็กคนที่ถือไม้วิ่งเอาไม้ส่งให้เพื่อนเพื่อให้ส่งต่อไปเป็นทอด ๆ 
3.เด็กคนสุดท้ายของกลุ่มใดวิ่งเอาไม้มาส่งคืนครูก่อนเป็นกลุ่มแรกเป็นฝ่ายชนะ
4.ใช้กิ่งไม้อ่อนเพื่อป้องกันอันตราย

	ครูให้เด็ก 2 คน เป็นคนคอยวิ่งไล่จับลิง และให้เด็กที่เหลือเป็นลิง โดยให้เด็กจับลิงไปนั่งใต้ต้นไม้ให้หมดทุกตัว เมื่อจับครบแล้วให้ผลัดเปลี่ยนกันเป็นคนคอยจับและเป็นลิง
	1.ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 2-3 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน
2.ครูให้เด็กยืนเรียงกันแบบแถวตอนลึกหัวแถวหันหน้ามาทางครู
3.ครูนำใบไม้มอบให้กับหัวแถว
4.ครูเป่านกหวีดให้เด็กส่งใบไม้ให้กันโดยเริ่มจากหัวแถวใช้มือยื่นใบไม้ไปโดยไม่ต้องมองเพื่อนที่อยู่ด้านหลัง
5.เมื่อส่งครบถึงคนสุดท้ายให้ทุกคนในแถวนั่งลง
6.แถวใครครบก่อนและนั่งลงก่อนเป็นฝ่ายชนะ
	1.ครูแบ่งกลุ่มเด็กตามความเหมาะสมให้แข่งกันทีละ 2 กลุ่ม (2 ใน 3 เกม)
2.ครูให้แต่ละกลุ่มมีใบไม้ ทั้งหมด 10 ใบ ขนาดใหญ่พอสมควรแข่งกันเรียงใบไม้แบบแนวตั้งให้ครบ 10 ใบโดยวางติดกัน
3.ครูเป่านกหวีดให้แต่ละกลุ่มวางใบไม้ที่จุดเริ่มต้นทีละคนโดยวางได้คนละ 1 ใบ สลับกันจนครบ 10 กลุ่มใดครบก่อนเป็นฝ่ายชนะ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามกติกา
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายและการปฏิบัติตามกติกา
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการ
เข้าร่วมกิจกรรม
และการเคลื่อนไหว
ร่างกาย
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามกติกาและการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการปฏิบัติตามกติกา
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหวและการแสดงออกทางอารมณ์
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“ต้นไม้เติบโต”
	“รวมตัวกันเป็นต้นไม้”
	“แยกเมล็ดพืช”
	“ครึ่งต่อครึ่ง”
	“ใบไม้สีเดียวกัน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเรียงลำดับภาพเหตุการณ์การเจริญเติบโตของต้นไม้
2.เพื่อให้เด็กรู้จักลำดับขั้นของการเจริญเติบโตของต้นไม้

	1.เพื่อให้เด็กรู้จักส่วนประกอบของต้นไม้และสามารถนำมาต่อกันเป็นรูปต้นไม้ได้
2.เพื่อให้เด็กเรียนรู้เรื่องมิติสัมพันธ์เรื่องการต่อเข้าด้วยกัน
	1.เพื่อให้เด็กสังเกตลักษณะของเมล็ดพืช
2.เพื่อให้เด็กจำแนกเปรียบเทียบความแตกต่างองเมล็ดพืช
3.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
	1.เพื่อให้เด็กสังเกตลักษณะของภาพใบไม้
2.เพื่อให้เด็กเข้าใจและเรียนรู้มิติสัมพันธ์เรื่องการต่อเข้าด้วยกัน

	1.เพื่อให้เด็กรู้จักส่วนประกอบของต้นไม้
2.เพื่อให้เด็กเรียนรู้มิติสัมพันธ์และพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์


	วิธีการ
	1.เด็กเล่นเกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของต้นไม้โดยเรียงลำดับภาพจากเมล็ด ต้นกล้า ต้นไม้เล็กที่กำลังเจริญเติบโตต้นไม้ใหญ่
2.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.เด็กดูภาพตัดต่อจากส่วนประกอบต่าง ๆ ได้แก่ ราก ลำต้น กิ่ง ใบ ดอก และผล
2.ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม เพื่อเล่นเกมต่อภาพต้นไม้

3.เด็กช่วยกันต่อภาพต้นไม้และบอกชื่อของส่วนประกอบต่าง ๆ ของต้นไม้
4.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูแนะนำเมล็ดพืช              ต่าง ๆ ให้เด็กรู้จักและสนทนาถึงลักษณะของเมล็ดพืชแต่ละชนิด
2.ครูผสมเมล็ดพืชทั้งหมดลงในกล่องเดียวกัน แล้วให้เด็กแยกเมล็ดพืชที่เหมือนกันไว้กองเดียวกัน
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำภาพใบไม้ให้เด็ก ๆ ดู
2.นำภาพใบไม้ที่ตัดครึ่งแล้วแจกให้เด็ก ๆ คนละหนึ่งแผ่น
3.เด็ก ๆ ช่วยกันตามหาภาพใบไม้อีกครึ่งหนึ่งของตนเองให้พบ เมื่อพบแล้วให้นั่งลงเป็นคู่
4.ครูตรวจดูความเรียบร้อย สังเกตว่า               เด็ก ๆ จับคู่ได้ถูกต้องหรือไม่
	เด็กเล่นเกมจับคู่ภาพใบไม้ที่มีสีเหมือนกัน โดยครูนำภาพทั้งหมดวางคละกันและให้เด็กหยิบภาพใบไม้ที่มีสีเดียวกัน วางคู่กันจนครบทั้งหมด และช่วยกันบอกว่าใบไม้มีสีอะไรบ้าง


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นเกมเรียงลำดับภาพ
2.ตรวจผลงานการเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของต้นไม้

	1.สังเกตจากการต่อภาพตัดต่อต้นไม้
2.ตรวจผลงานการต่อภาพตัดต่อต้นไม้

	1.สังเกตจากการแยกเมล็ดพืช
2.ตรวจผลงานการแยกเมล็ดพืช

	1.สังเกตจากการเข้าร่วมกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการจับคู่ภาพใบไม้

	1.สังเกตจากการจับคู่ภาพใบไม้

2.ตรวจผลงานการจับคู่ภาพใบไม้




การเจริญเติบโตของต้นไม้ (ต้นไม้เจริญเติบโตอย่างไร)


- เมล็ด


- ต้นกล้า


- ต้นไม้ใหญ่








ส่วนประกอบของต้นไม้


- ใบ


- ผล


- ดอก


- ลำต้น


- ราก








สิ่งมีชีวิต (สิ่งมีชีวิตได้แก่อะไรบ้าง)


-   คน


-   สัตว์


-    พืช








สิ่งมีชีวิต





ประโยชน์ของต้นไม้


ให้ร่มเงา


ให้อากาศหายใจ


ใช้สร้างบ้าน ทำสิ่งของเครื่องใช้


เป็นอาหาร





การดูแลรักษาต้นไม้(ดูแลต้นไม้อย่างไร)


- การปลูก


- รดน้ำ








ปริศนาคำทาย “อะไรเอ่ย”








�12 คำนึงถึงผลประโยชน์ของส่วนรวมและของชาติมากกว่าผลประโยชน์ของตนเอง





   � เด็กส่งเสริมและสร้างวินัยในตนเอง โดยการ


	ไม่ทำลายต้นไม้








�   เด็กรู้จักการดูแลรักษาต้นไม้และไม่ทำลายต้นไม้








ต้นไม้





คำคล้องจอง “ต้นไม้”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








