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	น้ำเป็นทรัพยากรธรรมชาติชนิดหนึ่ง ไม่มีสี ไม่มีกลิ่น แหล่งน้ำมี 2 ประเภท ได้แก่ น้ำจืดและน้ำเค็ม ประโยชน์ของน้ำ ได้แก่ เป็นที่อยู่อาศัยของสัตว์น้ำและใช้ในการอุปโภค บริโภคของมนุษย์ น้ำที่มีปริมาณมากเกินไปจะเกิดโทษ คือ น้ำท่วม และส่งผลเสียหายมากมาย เราควรอนุรักษ์ทรัพยากรน้ำ ไม่เปิดน้ำทิ้ง และใช้น้ำอย่างประหยัด

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

	
	สังคม :

1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

	สติปัญญา:
1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตลักษณะของน้ำ
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
[image: image4.png]


   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโทษของน้ำจากอินเทอร์เน็ต
	

	E
	การเลือกอุปกรณ์ที่เหมาะสมในการรดน้ำต้นไม้ขนาดเล็ก
	

	A
	การระบายสีภาพแหล่งน้ำ
	

	M
	การเปรียบเทียบปริมาตรของน้ำ
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ลักษณะของน้ำ
	แหล่งน้ำ
	ประโยชน์ของน้ำ
	โทษของน้ำ
	การอนุรักษ์น้ำ

	กิจกรรม
	การสังเกตน้ำ
สนทนาเกี่ยวกับลักษณะของน้ำ

	การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับแหล่งน้ำจืดและแหล่งน้ำเค็ม
	การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับประโยชน์ของน้ำและการรดน้ำต้นไม้
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโทษ
ของน้ำ
จากอินเทอร์เน็ตแล้วสนทนาร่วมกัน

	การสนทนาเกี่ยวกับการอนุรักษ์น้ำ
และการทดลองใช้อุปกรณ์ในการรดน้ำต้นไม้



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย พลังงานน่ารู้(พลังงานน้ำ)
เรื่อง ลักษณะของน้ำ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับน้ำ

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นนอกห้องเรียน
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม น้ำมีลักษณะอย่างไร
แนวคิด  น้ำเป็นทรัพยากรธรรมชาติ เป็นของเหลว เปลี่ยนแปลงรูปร่างไปตามภาชนะที่ใส่ ไม่มีสี ไม่มีกลิ่น
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “น้ำใสใส” จากนั้นทำท่าทางประกอบตามครู
ขั้นสอน

1. ครูเตรียมน้ำใส่ภาชนะใสมาให้เด็กสังเกตและสำรวจ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (น้ำ)


- น้ำมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ไม่มีสี)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า น้ำเป็นทรัพยากรธรรมชาติ มีลักษณะเป็นของเหลว ไม่มีสี ไม่มีกลิ่น

3. ครูชักชวนเด็กเล่นเกมเติมน้ำใส่เหยือก จากนั้นครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม และพาเด็กไปที่สนาม โดยครูจัดเตรียมสถานที่และวัสดุอุปกรณ์ไว้ล่วงหน้าแล้ว

4. ครูแนะนำอุปกรณ์ ได้แก่ กะละมังใส่น้ำ 2 ใบ เหยือกน้ำ 2 ใบ และแก้วน้ำ 2 ใบ ฯลฯ จากนั้นให้เด็กเข้าแถวตามกลุ่ม เมื่อครูเป่านกหวีด ให้เด็กใช้แก้วตักน้ำในกะละมังไปเติมในเหยือกที่ครูวางไว้อีกฝั่งจนครบทุกคน เมื่อครูเป่านกหวีด ให้หยุดทันที จากนั้นเปรียบเทียบปริมาตรของน้ำ กลุ่มใดมีน้ำมากกว่า คือ ผู้ชนะ

5. เด็กและครูช่วยกันเก็บอุปกรณ์และกลับเข้าห้องเรียน

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับน้ำว่า น้ำมีลักษณะเป็นของเหลว เปลี่ยนแปลงไปตามภาชนะที่ใส่ ไม่มีสี ไม่มีกลิ่น
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “น้ำใสใส”

2. น้ำและภาชนะแบบใสสำหรับใส่น้ำ

3. กะละมัง

4. เหยือกน้ำ

5. แก้วน้ำ

6. นกหวีด
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับน้ำ

2. สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)






น้ำใสใสในลำธาร

เป็นสายธารต่อชีวา
หล่อเลี้ยงกุ้งหอยปูปลา

อีกนั้นหนาคนดื่มกิน
 



น้ำใสใสจะเหลือน้อย

เราต้องคอยดูแลรักษา
 



น้ำทุกหยดมีคุณค่า


โปรดรักษา อย่าทำลาย
(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตน้ำและบอกลักษณะของน้ำ
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับคำคล้องจองและท่องจำได้
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	เด็กสังเกต ฟัง และสื่อสารผ่านประสาทสัมผัสต่าง ๆ ในการทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย พลังงานน่ารู้(พลังงานน้ำ)
เรื่อง แหล่งน้ำ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อแหล่งน้ำจืดและน้ำเค็ม

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ
คำถาม  แหล่งน้ำมีอะไรบ้าง
แนวคิด  แหล่งน้ำจืด ได้แก่ แม่น้ำ ลำธาร ฯลฯ แหล่งน้ำเค็ม ได้แก่ ทะเล
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “โอ้ทะเลแสนงาม” จากนั้นทำท่าทางประกอบตามจินตนาการ
ขั้นสอน

1. ให้เด็กดูสารคดีเกี่ยวกับแหล่งน้ำจืดและน้ำเค็ม จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในสารคดีกล่าวถึงอะไร (แหล่งน้ำ)


- แหล่งน้ำจืดมีอะไรบ้าง (สระน้ำ ลำธาร ฯลฯ)


- แหล่งน้ำเค็มคือที่ใด (ทะเล)


2. ครูนำภาพวาดภาพทะเล แม่น้ำ ลำธาร ฯลฯ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นให้เด็กเลือกภาพที่ชอบ

3. ให้เด็กระบายสีภาพที่เลือกให้สวยงามตามจินตนาการ เมื่อเสร็จแล้ว นำเสนอผลงานว่า เป็นภาพแหล่งน้ำจืดหรือแหล่งน้ำเค็ม

4. ครูอธิบายว่า แหล่งน้ำที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติมี 2 ชนิด คือ แหล่งน้ำจืด เช่น แม่น้ำ ลำธาร แหล่งน้ำเค็ม คือ ทะเล
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแหล่งน้ำว่า แหล่งน้ำจืด ได้แก่ แม่น้ำ ลำธาร ฯลฯ น้ำจืดสามารถนำมาดื่มกินและอาบได้ ส่วนแหล่งน้ำเค็ม คือ ทะเล น้ำเค็มไม่สามารถนำมาดื่มกินหรืออาบได้ เพราะอาจเป็นอันตรายต่อร่างกายได้
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “โอ้ทะเลแสนงาม”

2. สารคดีเกี่ยวกับแหล่งน้ำจืดและแหล่งน้ำเค็ม

3. ภาพวาดภาพทะเล แม่น้ำ ลำธาร ฯลฯ

4. สีเทียน

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อแหล่งน้ำจืดและน้ำเค็ม

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพแหล่งน้ำ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)







โอ้ทะเลแสนงาม

ฟ้าสีครามสดใส
 



มองเห็นเรือใบ

 
แล่นอยู่ในทะเล
 



หาดทรายงามเห็นปู


ดูซิดูหมู่ปลา
 



กุ้งหอยนานา


อยู่ในท้องทะเล
 (ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตแหล่งน้ำจืดและแหล่งน้ำเค็มจากสารคดี
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับแหล่งน้ำจืดและแหล่งน้ำเค็มได้
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	เด็กสังเกต ฟัง และสื่อสาร โดยใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ 




(บันทึกหลังการสอน











































 
 



ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย พลังงานน่ารู้(พลังงานน้ำ)
เรื่อง ประโยชน์ของน้ำ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์ของน้ำ

2. เพื่อให้เด็กใช้น้ำอย่างมีคุณค่า
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

- การเพาะปลูกและดูแลต้นไม้
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
คำถาม  น้ำมีประโยชน์อย่างไร
แนวคิด  ประโยชน์ของน้ำ ได้แก่ ใช้ดื่มกิน ใช้ชำระร่างกายและสิ่งต่าง ๆ ใช้ในการคมนาคม ฯลฯ
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “น้ำมีคุณค่า” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในคำคล้องจองกล่าวถึงอะไร (น้ำ)


- เด็ก ๆ ใช้น้ำทำอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ดื่มกิน)

ขั้นสอน

1. ให้เด็กดูสารคดีเกี่ยวกับประโยชน์ของน้ำ เช่น ใช้ดื่มกิน ชะล้างสิ่งต่าง ๆ รดน้ำต้นไม้ ใช้ในการคมนาคมโดยเรือ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในสารคดีกล่าวถึงสิ่งใด (ประโยชน์ของน้ำ)


- น้ำมีประโยชน์อย่างไรบ้าง (รดน้ำต้นไม้ ฯลฯ)

2. ครูพาเด็กไปรดน้ำต้นไม้นอกห้องเรียนที่ครูจัดเตรียมไว้แล้ว เมื่อเสร็จแล้ว ให้เด็กล้างมือกลับเข้าห้องเรียน

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า น้ำมีประโยชน์ต่อเรา ใช้ดื่มกิน ชำระล้างสิ่งต่าง ๆ เป็นที่อยู่ของสัตว์น้ำ ทำให้ต้นไม้เจริญเติบโต และใช้ในการคมนาคม
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของน้ำว่า น้ำมีประโยชน์ต่อมนุษย์ พืช และสัตว์
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “น้ำมีคุณค่า”

2. สารคดีเกี่ยวกับประโยชน์ของน้ำ

3. ต้นไม้และบัวรดน้ำต้นไม้
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกประโยชน์ของน้ำ

2. สังเกตจากการรดน้ำต้นไม้
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

 




น้ำมีคุณค่า

โปรดรักษาอย่านิ่งเฉย
 



ใช้แล้วต้องปิดเอย


อย่าละเลยต้องดูแล
 



ใช้น้ำให้ประหยัด


เราต้องหัดทำวันนี้
 



จดจำไว้ให้ดี


จะพอมีและพอเพียง
(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพที่เป็นประโยชน์ของน้ำจากสารคดี
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	เด็กบอกเกี่ยวกับประโยชน์ของน้ำและเชื่อมโยงไปยังสถานการณ์จริง
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ในการทำกิจกรรม




(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย พลังงานน่ารู้(พลังงานน้ำ)
เรื่อง โทษของน้ำ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับโทษของน้ำ

2. เพื่อให้เด็กบอกความรู้สึกของตนเองได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  โทษของน้ำเป็นอย่างไร
แนวคิด  โทษของน้ำ ได้แก่ น้ำท่วม น้ำในแม่น้ำลำคลองเน่าเสียทำให้เกิดมลพิษทางน้ำ ส่งกลิ่นเหม็น
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับประโยชน์ของน้ำ เช่น ใช้ดื่มกิน ใช้อาบ จากนั้นครูถามเด็กว่า น้ำมีโทษหรือไม่และโทษของน้ำเป็นอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น น้ำท่วม)
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพประโยชน์ของน้ำ (ภาพคนรดน้ำต้นไม้) และภาพโทษของน้ำ (ภาพน้ำท่วม น้ำเน่าเสีย) มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่ครูนำมาคือภาพอะไร (ภาพน้ำท่วม ฯลฯ)


- ภาพใดคือประโยชน์ของน้ำ (ภาพคนรดน้ำต้นไม้)


- ภาพใดคือโทษของน้ำ (ภาพน้ำท่วม น้ำเน่าเสีย)

2. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโทษของน้ำจากอินเทอร์เน็ต จากนั้นให้เด็กนำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับโทษของน้ำ เช่น น้ำท่วม

3. ครูอธิบายว่า น้ำท่วมและน้ำที่เน่าเสีย สาเหตุหนึ่งมาจากมนุษย์ที่ตัดไม้ทำลายป่าและทิ้งขยะลงในแม่น้ำทำให้น้ำเน่าเสีย
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับโทษของน้ำ ได้แก่ น้ำท่วม น้ำเน่าเสีย ซึ่งเกิดจากการตัดไม้ทำลายป่าและการทิ้งสิ่งสกปรกในแม่น้ำลำคลอง
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพประโยชน์ของน้ำ (ภาพคนรดน้ำต้นไม้)

2. ภาพโทษของน้ำ (ภาพน้ำท่วม น้ำเน่าเสีย)

3. คอมพิวเตอร์
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกโทษของน้ำ

2. สังเกตจากการบอกความรู้สึกของเด็ก
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพประโยชน์และโทษของน้ำ



	[image: image23.jpg]medaasa
AINA




	เด็กจดจำเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของน้ำ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม




(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย พลังงานน่ารู้(พลังงานน้ำ)
เรื่อง การอนุรักษ์น้ำ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกวิธีการอนุรักษ์น้ำ

2. เพื่อให้เด็กทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
 
- การเพาะปลูกและดูแลต้นไม้
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม การอนุรักษ์น้ำเป็นอย่างไร
แนวคิด วิธีการอนุรักษ์น้ำ ได้แก่ การปิดน้ำเมื่อไม่ใช้แล้วและการใช้น้ำอย่างประหยัด
ขั้นนำ

ครูนำภาพเด็กเปิดน้ำทิ้งขณะแปรงฟันและภาพเด็กปิดน้ำขณะแปรงฟันมาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในภาพ เด็กกำลังทำอะไร (แปรงฟัน)


- ภาพใดเป็นภาพการอนุรักษ์น้ำ (ภาพเด็กปิดน้ำขณะแปรงฟัน)


- เด็ก ๆ มีวิธีการอนุรักษ์น้ำอย่างไรบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ)

ขั้นสอน

1. ครูนำต้นไม้ขนาดเล็ก บัวรดน้ำ สายยาง และถังน้ำ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูถามเด็กว่า ถ้าต้องการรดน้ำต้นไม้ขนาดเล็กและช่วยประหยัดน้ำ เด็ก ๆ จะเลือกอุปกรณ์ใด

2. ให้เด็กระดมความคิดช่วยกัน จากนั้นให้อาสาสมัครออกมาเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการรดน้ำต้นไม้

3. ให้เด็กทดลองใช้อุปกรณ์ที่เลือกมารดน้ำต้นไม้และอุปกรณ์ที่ครูนำมา จากนั้นให้เด็กนำเสนอว่า อุปกรณ์ใดเหมาะสมในการรดน้ำต้นไม้ขนาดเล็กและช่วยประหยัดน้ำมากที่สุด
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการอนุรักษ์น้ำ เช่น ปิดน้ำเมื่อไม่ใช้ จากนั้นสรุปเกี่ยวกับการใช้อุปกรณ์รดน้ำต้นไม้ที่ช่วยประหยัดน้ำ ดังนี้ การรดน้ำต้นไม้ขนาดเล็กควรใช้บัวรดน้ำเพื่อให้ประหยัดน้ำและสะดวกในการใช้งาน
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพเด็กเปิดน้ำทิ้งขณะแปรงฟัน

2. ภาพเด็กปิดน้ำขณะแปรงฟัน

3. ต้นไม้ขนาดเล็ก

4. บัวรดน้ำ สายยาง และถังน้ำ
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกการอนุรักษ์น้ำ

2. สังเกตจากการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
	[image: image25.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตต้นไม้และอุปกรณ์การรดน้ำต้นไม้
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	เด็กบอกเกี่ยวกับการอนุรักษ์น้ำและเชื่อมโยงไปสู่เหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กสามารถแก้ปัญหาในการทำกิจกรรมได้
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ในการทำกิจกรรม



(บันทึกหลังการสอน
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“โอ้ทะเลแสนงาม””
	“เคลื่อนไหวอยู่กับที่”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูใช้เครื่องดนตรีมาเคาะจังหวะให้เด็กแล้วให้เด็กทำท่าทางตามจังหวะตามจินตนาการ
2.ให้เด็กเป็นผู้เคาะจังหวะแล้วให้เพื่อนทำท่าทางตามจังหวะอย่างอิสระ


	1.ครูเปิดเพลงโดยให้เด็กเป็นคนเลือกเพลงเอง 
2.เด็กและครูเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะเพลงอย่างสนุกสนาน
	1. ครูเป็นผู้ออกคำสั่งให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เช่น กระโดดอยู่กับที่ กระโดดเคลื่อนที่
2.ให้อาสาสมัครออกมาเป็นผู้ออกคำสั่งให้เพื่อนทำท่าทางตามคำสั่ง 

	เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงโอ้ทะเลแสนงาม พร้อมทำท่าทางประกอบเพลงร่วมกัน
	 ครูเป็นผู้ออกคำสั่งให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่ ตามคำสั่งของครู เช่น ยักเอว ยักไหล่


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ระบายสีภาพแม่น้ำ”
	“ติดปะภาพทะเล”
	“พิมพ์ภาพสายฝน”
	“วาดภาพตามจินตนาการ”
	“โรยทรายสายน้ำ”

	วัตถุประสงค์
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสีภาพ
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะภาพ

	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการพิมพ์ภาพ

	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด

	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด


	วิธีการ
	1.ครูนำภาพวาดแม่น้ำมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กระบายสีภาพแม่น้ำตามจินตนาการ

3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำภาพวาดทะเลมาให้เด็กสังเกต
2.ครูแจกกระดาษสีต่างๆ และกาวให้เด็ก โดยให้เด็กนั่งรวมกันเป็นกลุ่ม และให้เด็กฉีกกระดาษเป็นชิ้นเล็ก ทากาวบนภาพและติดปะกระดาษบนภาพให้สวยงามตามจินตนาการ
3.เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูนำภาพก้อนเมฆ และสีน้ำที่ผสมไว้แล้วมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กใช้พู่กันจุ่มสีน้ำที่ผสมไว้แล้วทาที่นิ้วมือ จากนั้นพิมพ์บนภาพทำเป็นเม็ดฝนให้สวยงามตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูแจกกระดาษ และดินสอให้เด็ก
2.ให้เด็กวาดภาพตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำภาพวาดน้ำตก ทรายสีต่างๆ และกาว มาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กโรยทรายบนภาพน้ำตกให้สวยงามตาม จินตนาการ

3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการระบายสีภาพแม่น้ำ
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการติดปะภาพทะเล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการพิมพ์ภาพสายฝน
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการวาดภาพตาม จินตนาการ 
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการโรยทราย
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“เล่นน้ำเล่นทราย”
	“มุมบล็อก”
	“ตวงน้ำตวงทราย”
	“หลบฝนในบ้าน”
	“มุมของเล่น”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมมุมน้ำ มุมทราย และอุปกรณ์ในการเล่นน้ำ เล่นทรายให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นน้ำเล่นทรายร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมไม้บล็อกไว้ในมุมประสบการณ์ให้เด็ก
2.ให้เด็กช่วยกันสร้างแม่น้ำลำธารจากไม้บล็อก แล้วเล่นบทบาทสมมุติร่วมกับเพื่อนตามจินตนาการ
	1.ครูนำแก้ว ถาดรอง น้ำ และทราย ไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นตวงน้ำตวงทรายอย่างอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมมุมประสบการณ์มุมบ้านให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติร่วมกับเพื่อนตามจินตนาการ
	1.ครูจัดเตรียมมุมของเล่นไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นในมุมของเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“วิ่งอุ้มน้ำ”
	“ตักน้ำให้เต็มถัง”
	“ฝนตก แดดออก”
	“สะพานข้ามแม่น้ำ”
	“กระโดดข้ามน้ำ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูนำน้ำใส่ในลูกโป่ง และเตรียมกะละมังสำหรับใส่ลูกโป่ง สองใบ
2.ให้เด็กจัดกลุ่มเป็นสองกลุ่มเข้าแถวที่จุดเริ่มต้น และให้คนแรกอุ้มลูกโป่งเมื่อครูเป่านกหวีดให้อุ้มลูกโป่งแล้ววิ่งนำลูกโป่งไปวางในกะละมังที่เส้นชัยโดยไม่ให้ลุกโป่งหลุดมือ กลุ่มใดทำครบทุกคนก่อนคือผู้ชนะ
	1. ครูนำน้ำใส่กะละมังเตรียมไว้ให้เด็ก และนำแก้วน้ำและโหลพลาสติกมาให้เด็ก
2.ครูวางกะละมัง และโหลไว้คนละฝั่ง
3.ให้เด็กเข้าแถวเป็นสองแถวเมื่อครูเป่านกหวีดให้เด็กใช้แก้วตักน้ำจากกะละมังไปใส่ในโหล กลุ่มไหนเต็มก่อนคือผู้ชนะ
	ให้เด็กเล่นอย่างอิสระในสนาม เมื่อครูพูดว่าฝนตกให้เด็กรีบวิ่งหาที่หลบฝน และเมื่อครูพูดว่าแดดออกให้เด็กออกมาวิ่งเล่นเหมือนเดิม
	1.ครูจัดเด็กเป็นสองกลุ่ม 
2.ครูกำหนดให้เด็กหาสิ่งของต่างๆเช่นใบไม้ กิ่งไม้ มาต่อทำเป็นสะพานโดยวางทาบกับเพื่อน กลุ่มไหนทำได้ยาวกว่าคือผู้ชนะ
	1.ให้เด็กออกมาทีละคนยืนที่จุดเริ่มต้น
2. เมื่อครูเป่านกหวีดให้เด็กกระโดดไปข้างหน้าจากนั้นครูใช้สายวัดวัดระยะทางที่เด็กกระโดดได้ แล้วบันทึก ใครกระโดดได้ไกลที่สุดครูอาจมีรางวัลให้

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่ภาพแก้วน้ำ”
	“ภาพตัดต่อ
ท้องทะเล”
	“จิกซอว์ภาพน้ำตก”
	“โดมิโนก้อนเมฆ”
	“จับคู่ภาพกับเงาภาพต้นไม้”

	วัตถุประสงค์
	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพแก้วน้ำได้ถูกต้อง

	เพื่อให้เด็กต่อภาพตัดต่อท้องทะเลได้ถูกต้อง
	เพื่อให้เด็กต่อ
จิกซอว์ภาพน้ำตกได้ถูกต้อง
	เพื่อให้เด็กต่อโดมิโนภาพหยดน้ำประกอบตัวเลข
	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพกับเงาภาพต้นไม้ได้ถูกต้อง

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมภาพแก้วน้ำที่มีความเหมือน และแตกต่างกันมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพแก้วน้ำที่เหมือนกันให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูนำภาพตัดต่อท้องทะเลมาให้เด็ก
2.ให้เด็กช่วยกันต่อภาพตัดต่อท้องทะเล
ให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำจิกซอว์ภาพน้ำตกมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อจิกซอว์ภาพน้ำตกให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำโดมิโนภาพหยดน้ำประกอบตัวเลขมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อโดมิโนภาพหยดน้ำประกอบตัวเลขให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำภาพกับเงาภาพต้นไม้แบบต่างๆมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพกับเงาภาพต้นไม้ให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง



	ประเมินผล
	สังเกตจากการจับคู่ภาพแก้วน้ำ
	สังเกตจากการต่อภาพตัดต่อท้องทะเล
	สังเกตจากการต่อ จิกซอว์ภาพน้ำตก
	สังเกตจากการต่อโดมิโนภาพหยดน้ำประกอบตัวเลข
	สังเกตจากการจับคู่ภาพกับเงาภาพต้นไม้


แหล่งน้ำ


- ทะเล เป็นแหล่งน้ำเค็ม ไม่สามารถดื่มได้


- แม่น้ำ เป็นแหล่งน้ำจืด สามารถนำมาดื่มได้








ลักษณะของน้ำ


- เป็นของเหลว


- ไม่มีสี


- ไม่มีกลิ่น








ประโยชน์ของน้ำ


- เป็นที่อยู่ของสัตว์น้ำ


- ใช้ดื่มกิน


- ใช้ในการชะล้างสิ่งต่าง ๆ








พลังงานน่ารู้


(พลังงานน้ำ)








การอนุรักษ์น้ำ


- ไม่เปิดน้ำทิ้ง


- ใช้น้ำอย่างประหยัด








โทษของน้ำ


- น้ำที่มีมากเกินไปทำให้เกิดโทษ เช่น น้ำท่วม


- น้ำเน่าเสียส่งกลิ่นเหม็นทำให้เกิดมลพิษ








คำคล้องจอง “น้ำใสใส”








เพลง “โอ้ทะเลแสนงาม”








คำคล้องจอง “น้ำมีคุณค่า”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








