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	บ้าน คือ ที่อยู่อาศัยที่ช่วยให้ความอบอุ่น ป้องกันฝน ป้องกันแดดและป้องกันอันตรายจากคนหรือสัตว์โดยบ้านทุกหลังจะมีส่วนประกอบของบ้านที่เหมือนกันคือ หลังคา ประตู หน้าต่าง 
ตัวบ้าน ซึ่งอาจใช้วัสดุที่สร้างบ้านที่แตกต่างกัน โดยในบ้านจะประกอบด้วยห้องต่าง ๆ ภายในบ้านซึ่งจะมีประโยชน์การใช้งานที่ต่างกันเช่น ใช้พักผ่อน อาบน้ำ ทำอาหาร ฯลฯ

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัยส่วนตน

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสำรวจสภาพแวดล้อมของบ้าน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	       การสืบค้นข้อมูลส่วนประกอบของบ้าน
	

	E
	การเลือกวัสดุในการสร้างบ้าน
	

	A
	การวาดภาพต่อเติมรูปเรขาคณิตให้เป็นภาพบ้าน
	

	M
	การต่อเติมรูปเรขาคณิตสองมิติด้วยการวาด
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ความสำคัญของบ้าน (บ้านมีประโยชน์อย่างไร)
	ส่วนประกอบของบ้าน (ส่วนประกอบของบ้านมีอะไรบ้าง)
	วัสดุที่ใช้สร้างบ้าน (วัสดุที่ใช้สร้างบ้านมีอะไรบ้าง)
	ห้องต่าง ๆ ภายในบ้านและประโยชน์ (ห้อง ต่าง ๆ ภายในบ้านใช้ทำอะไร)
	สภาพแวดล้อมของบ้าน


	กิจกรรม
	1.การฟังนิทาน “บ้านของโก้” และการสนทนาร่วมกัน
2.การสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญและประโยชน์ของบ้านและการแสดงบทบาทสมมุติ
3.การสนทนาเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติที่เหมือนหรือคล้ายภาพบ้าน

	1.การร้องเพลง “บ้านของฉัน” และการสนทนาร่วมกัน
2.การบอกลักษณะและส่วนประกอบของบ้าน
3.การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับส่วนประกอบของบ้านและการแสดงภาพส่วนประกอบของบ้าน
4.การติดส่วนประกอบของบ้านให้เป็นภาพที่สมบูรณ์

	1.การท่องคำคล้องจอง “บ้าน” และการสนทนาร่วมกัน
2.การคาดคะเนชื่อวัสดุที่ใช้สร้างบ้าน
3.การสนทนาเปรียบเทียบความแตกต่างของลักษณะและความแข็งแรงของวัสดุ

	1.การเล่ากิจกรรมที่ปฏิบัติขณะอยู่ที่บ้าน
2.การสนทนาเกี่ยวกับห้องต่าง ๆ ภายในบ้านและการเล่นเกมทายชื่อสถานที่
3.การเล่นเกมทายชื่อสถานที่

	1.การบอกสภาพแวดล้อมรอบบ้านของตนเอง
2.การเล่านิทานเรื่อง “บ้านของจุก” และการสนทนาร่วมกัน
3.การบอกขนาดของบ้านที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมแต่ละแหล่ง



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยบ้าน
หน้า 
5
เรื่อง บ้านมีประโยชน์อย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์ของบ้าน

2. เพื่อให้เด็กต่อเติมรูปเรขาคณิตเป็นบ้านตามจินตนาการ

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ 
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม บ้านมีประโยชน์อย่างไร
แนวคิด บ้านมีไว้เพื่อป้องกันแดด ป้องกันฝนและป้องกันอันตราย
ขั้นนำ

ครูเล่านิทานเรื่อง “บ้านของโก๊ะ” ให้เด็กฟัง จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ถ้าไม่มีบ้านอยู่โก๊ะจะเป็นอย่างไร(เกิดอันตราย)


- เด็ก ๆ คิดว่า บ้านมีประโยชน์อย่างไร(ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ)
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญและประโยชน์ของบ้าน

2. ให้เด็ก ๆ สมมุติตนเองเป็นบ้านที่มีเด็กอาศัยอยู่ในบ้าน แล้วสมมุติเหตุการณ์ต่าง ๆ เช่น มีพายุพัดหลังคา ฝนตก มีกิ่งไม้ตกหลังคาบ้าน หรือมีแสงแดดแรงมาก

3. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 5 ให้เด็กสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของบ้าน จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพ

4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับความเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติกับภาพบ้าน แล้วแสดงภาพวงกลมที่เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า สี่เหลี่ยมจัตุรัสและสามเหลี่ยมสีต่าง ๆให้เด็กดูและสัมผัส จากนั้นให้เด็กต่อเติมรูปเรขาคณิตให้เป็นภาพบ้านตามจินตนาการและระบายสีภาพ

ขั้นสรุป

1. ครูขออาสาสมัครนำเสนอภาพที่ตนต่อเติมให้ครูและเพื่อน ๆ ฟัง จากนั้นสรุปเกี่ยวกับชนิดของรูปเรขาคณิตที่มีในภาพบ้าน 

2.เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของบ้านที่ช่วยป้องกันแดด กันฝนและป้องกันอันตรายต่าง ๆ
สื่อการเรียนรู้

1.  นิทานเรื่อง “บ้านของโก๊ะ”

2. ภาพวงกลม สี่เหลี่ยมผืนผ้า สี่เหลี่ยมจัตุรัส และสามเหลี่ยมสีต่าง ๆ

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 5

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกประโยชน์ของบ้าน

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพ

3. ตรวจผลงานการต่อเติมรูปเรขาคณิตให้เป็นภาพบ้านตามจินตนาการและการระบายสีภาพ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

โก๊ะอยู่บ้านใกล้กับคลองเล็ก ๆ ในสวนผลไม้ โก๊ะตื่นนอนด้วยเสียงไก่ขันและอาบน้ำ แปรงฟัน แต่งตัว เมื่อเลิกเรียนโก๊ะกำลังจะกลับบ้าน ทันใดนั้นชายร่างเล็กปรากฏตัวและให้บอกสถานที่ที่โก๊ะอยากไป แล้วจะได้ไปทันที โก๊ะจึงได้ไปเล่นอยู่ในสวนสนุกจนมืดค่ำ ทั้งหิวและเหนื่อย โก๊ะอยากกลับบ้าน แต่ชายร่างเล็กก็หายตัวไป โก๊ะพยายามหาทาง
กลับบ้าน แต่ไม่มีใครช่วยได้ จากนั้นฝนตกทำให้หนาว จนเดินไปชนผู้ชายตัวใหญ่คนหนึ่ง เขาโมโหโก๊ะเลยจับเสื้อโก๊ะขึ้น โก๊ะกลัวมาก ไม่รู้จะทำอย่างไรดี รู้อย่างเดียวว่าอยากกลับบ้าน แต่โก๊ะก็ได้ยินเสียงเรียก “โก๊ะตื่นได้แล้วลูก” โก๊ะลืมตาตื่นขึ้นมาด้วยความดีใจ กอดแม่ไว้ ต่อไปนี้ถ้าโก๊ะจะไปไหนโก๊ะจะบอกพ่อกับแม่ก่อน











(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กปรับเปลี่ยนความคิดและคิดนอกกรอบในการวาดภาพต่อเติมรูปเรขาคณิตให้เป็นภาพบ้านตามจินตนาการ
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	เด็กแสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมในการร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพที่เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 
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	เด็กบอกความสำคัญและประโยชน์ของบ้าน
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ด้วยการต่อเติมรูปเรขาคณิตให้เป็นภาพบ้าน
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	เด็กใช้มือสัมผัสรอบภาพวงกลม สี่เหลี่ยมผืนผ้า สี่เหลี่ยมจัตุรัสและสามเหลี่ยมสีต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAMEDUCATION)

	A
	การวาดภาพต่อเติมรูปเรขาคณิตให้เป็นภาพบ้าน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น













วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
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เรื่อง ส่วนประกอบของบ้านมีอะไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกส่วนประกอบของบ้าน

2. เพื่อให้เด็กสืบค้นส่วนประกอบของบ้าน

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถามส่วนประกอบของบ้านมีอะไรบ้าง
แนวคิด บ้านมีส่วนประกอบต่าง ๆ เช่น หลังคา หน้าต่าง ประตูและตัวบ้าน
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “บ้านของฉัน” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ
เนื้อเพลง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เนื้อหาของเพลงกล่าวถึงเรื่องอะไร (บ้าน)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กบอกลักษณะและส่วนประกอบของบ้านจากประสบการณ์ที่เคยพบเห็นในชีวิตประจำวัน

2. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นส่วนประกอบของบ้าน จากนิตยสาร หนังสือ โปสเตอร์ทางการศึกษาต่าง ๆ                             หรืออินเทอร์เน็ต

3. ครูแสดงส่วนประกอบของบ้านจากนิตยสาร หนังสือ อินเทอร์เน็ตและโปสเตอร์ทางการศึกษา จากนั้นร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในภาพเป็นภาพอะไร (ภาพบ้าน)


- มีสีและลักษณะอย่างไร (ตอบตามสีและลักษณะที่เห็น)


- ภาพบ้านมีส่วนประกอบอะไรบ้าง (หลังคา หน้าต่าง ประตู และตัวบ้าน)


- ส่วนประกอบแต่ละส่วนของบ้านมีลักษณะอย่างไร เช่น หลังคามีหัวจั่วแหลม ๆ ฯลฯ

4. ครูขออาสาสมัครหยิบภาพส่วนประกอบของบ้านที่ครูนำมาทีละส่วน จากนั้นบอกชื่อส่วนประกอบและนำไปติดเป็นภาพที่สมบูรณ์
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของบ้านแบบต่าง ๆ รวมทั้งส่วนประกอบของบ้าน

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 6 ให้เด็กอ่าน               คำคล้องจองตามครูและสนทนาร่วมกัน จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพส่วนประกอบของบ้านที่มีในคำคล้องจอง
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “บ้านของฉัน”

2. แหล่งสืบค้น เช่น นิตยสาร หนังสือ โปสเตอร์ทางการศึกษาหรือคอมพิวเตอร์

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 6

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกส่วนประกอบของบ้าน

2. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการสืบค้นข้อมูลส่วนประกอบของบ้าน

3. ตรวจผลงานการระบายสีภาพส่วนประกอบของบ้านที่มีในคำคล้องจอง

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)











บ้านของฉัน 

บ้านของฉันนั้นมีหลายคน




ทุกคนเป็นพี่น้องกัน

เอาว่าไชยา บาเล




เอาว่าไชยา บาเล


มีน้องมีพี่ของฉัน










(วิชัย น้อยเสนีย์)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพบ้านและส่วนประกอบต่าง ๆ ของบ้าน
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	เด็กจดจำลักษณะและส่วนประกอบของบ้าน โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์ที่เคยพบเห็นในชีวิตประจำวัน
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของส่วนประกอบของบ้าน
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ในการแสดงท่าทางประกอบ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัส ฟัง พูด สื่อสารและทำกิจกรรมเกี่ยวกับส่วนประกอบของบ้าน
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAMEDUCATION)

	T
	การสืบค้นข้อมูลส่วนประกอบของบ้าน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร
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เรื่อง วัสดุที่ใช้สร้างบ้านมีอะไรบ้าง

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของบ้านแบบต่าง ๆ และวัสดุที่ใช้สร้างบ้าน

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถามวัสดุที่ใช้สร้างบ้านมีอะไรบ้าง
แนวคิด วัสดุที่ใช้สร้างบ้านมีหลายชนิด เช่น ดิน ไม้ อิฐ ซึ่งวัสดุแต่ละชนิดมีลักษณะที่แตกต่างกัน
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “บ้าน”
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจอง “บ้าน” โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- บ้านทำจากวัสดุชนิดใดบ้าง (ปูน อิฐ ดิน หิน ฯลฯ)

2. ให้เด็กคาดคะเนว่า บ้านของตนเองสร้างจากวัสดุชนิดใด

3.ครูแสดงภาพบ้านแบบแต่ละแบบที่สร้างจากวัสดุที่แตกต่างกัน จากนั้นครูอธิบายว่า บ้านดิน คือ บ้านที่สร้างจากวัสดุธรรมชาติ โดยใช้ดินเป็นวัสดุส่วนใหญ่ บ้านไม้สร้างขึ้นจากไม้ และบ้านอิฐ คือ การนำอิฐมาก่อเป็นบ้าน 

4. ครูนำวัสดุที่ใช้สร้างบ้าน เช่น ดิน ไม้ และอิฐมาสนทนาและเปรียบเทียบความแตกต่างของลักษณะของวัสดุ รวมทั้งความแข็งแรงของวัสดุที่ใช้สร้างบ้านในภาพ จากนั้นให้เด็กแสดงความคิดเห็นว่า บ้านที่สร้างจากวัสดุใดที่แข็งแรงที่สุด และบอกเหตุผล

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่า บ้านมีหลายแบบ แต่ละแบบสร้างจากวัสดุที่แตกต่างกัน

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 7 ให้เด็กอ่านคำตามครู จากนั้นลากเส้นและเขียนคำตามรอยประ
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “บ้าน”

2. ภาพบ้านดิน บ้านไม้ และบ้านอิฐ

3. วัสดุที่ใช้สร้างบ้าน เช่น ดิน ไม้ อิฐ (ภาพหรือของจริง แล้วแต่ความสะดวก)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 7

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกลักษณะของบ้านแบบต่าง ๆ และวัสดุที่ใช้สร้างบ้าน

2. ตรวจผลงานการลากเส้นและการเขียนคำตามรอยประ

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)










บ้านสร้างจากวัสดุมากมาย

ปูน อิฐ ดิน หิน ทราย ไม้ ใบหญ้า


ช่วยให้บ้านแข็งแรงให้ความอบอุ่นกายา

เราสร้างบ้านขึ้นมาเป็นที่พักอาศัย











(ธนวรรณ กิตติมานะพันธ์)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพบ้านที่ทำจากวัสดุต่าง ๆ 
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะและความแข็งแรงของวัสดุแต่ละชนิด
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	เด็กจับคู่เชื่อมโยงภาพบ้านแบบต่าง ๆ และวัสดุที่ใช้สร้างบ้านแต่ละแบบที่สัมพันธ์กัน
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	เด็กแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับบ้านที่สร้างจากวัสดุที่แข็งแรงที่สุด และบอกเหตุผล
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูด สื่อสารและใช้มือทำกิจกรรมต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAMEDUCATION)

	E
	การเลือกวัสดุในการสร้างบ้าน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 
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เรื่อง ห้องต่าง ๆ ในบ้านใช้ทำอะไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อห้องต่าง ๆ ภายในบ้านและการใช้ประโยชน์ของห้องนั้น ๆ 

2. เพื่อให้เด็กเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของภาพได้

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การเล่นบทบาทสมมุติ
ด้านสังคม
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

- การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตรประจำวัน
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

คำถามห้องต่าง ๆ ในบ้านใช้ทำอะไร
แนวคิดบ้านประกอบด้วยห้องต่าง ๆ ที่ใช้ทำกิจกรรมในครอบครัว เช่น ห้องนอนมีไว้สำหรับนอนพักผ่อนห้องรับแขกมีไว้สำหรับการนั่งพักผ่อน ดูโทรทัศน์อ่านหนังสือ ห้องน้ำมีไว้สำหรับอาบน้ำ ห้องครัวมีไว้สำหรับประกอบอาหาร
ขั้นนำ

ให้เด็กเล่าเกี่ยวกับกิจกรรมที่ปฏิบัติขณะอยู่ที่บ้านและห้องต่าง ๆ ภายในบ้าน
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพห้องต่าง ๆ ภายในบ้านมาให้เด็กดู จากนั้นสนทนากับเด็ก โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ห้องเหล่านี้คือห้องอะไร


- ห้องเหล่านี้ใช้ทำกิจกรรมและให้ประโยชน์อย่างไร


- เด็ก ๆ ชอบห้องใดมากที่สุด เพราะอะไร

2. ให้เด็กเล่นเกมทายชื่อสถานที่ โดยดูจากการแสดงท่าทางการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ครูทำท่าทางแปรงฟัน                          หรือทำท่านอน ฯลฯ จากนั้นให้เด็กตอบว่า ควรทำกิจกรรมนั้น ๆ ที่ห้องใด ทำห้องอื่นได้หรือไม่ เพราะอะไร

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันว่า  ในแต่ละวันเราทำกิจกรรมที่ห้องต่าง ๆ ภายในบ้านที่ใช้ประโยชน์แตกต่างกัน เช่น ห้องนอนใช้สำหรับการนอนหลับพักผ่อน ห้องน้ำใช้สำหรับการทำความสะอาดร่างกาย ห้องครัวใช้สำหรับการประกอบอาหาร ซึ่งเด็กควรปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับการใช้ห้องต่าง ๆ ภายในบ้าน

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 8 จากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพคนไปหาภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กันและเขียนคำตามรอยประ
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพห้องต่าง ๆ ภายในบ้าน เช่น ภาพห้องนอน ห้องน้ำ ห้องครัว ฯลฯ

2. เกมทายชื่อสถานที่

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 8

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อห้องต่าง ๆ ภายในบ้านและการใช้ประโยชน์ของห้องนั้น ๆ

2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพคนไปหาภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กันและการเขียนคำตามรอยประ
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	เด็กสังเกตภาพห้องต่าง ๆ ภายในบ้าน
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	เด็กบอกกิจกรรมที่ปฏิบัติขณะอยู่ที่บ้านและห้องต่าง ๆ ภายในบ้านจากประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กจับคู่เชื่อมโยงห้องต่าง ๆ ในบ้านกับกิจกรรมที่ปฏิบัติในห้องนั้น ๆ ให้สัมพันธ์กัน


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยบ้าน
เรื่อง สภาพแวดล้อมของบ้านมีลักษณะอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของสภาพแวดล้อมของบ้านแต่ละแบบ

2. เพื่อให้เด็กสำรวจและบอกลักษณะของสภาพแวดล้อมของบ้านที่ตนเองอาศัยอยู่ได้

3. เพื่อให้เด็กเลือกภาพบ้านขนาดที่เหมาะสมกับภาพสภาพแวดล้อม

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัยส่วนตน

- การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุขนิสัยที่ดีในกิจวัตรประจำวัน
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ  

คำถาม สภาพแวดล้อมของบ้านมีลักษณะอย่างไร
แนวคิดบ้านของเราจะมีความแตกต่างกันตามสภาพแวดล้อมความเป็นอยู่
ขั้นนำ

ให้เด็กบอกสภาพแวดล้อมรอบบ้านตนเอง (จากสารสัมพันธ์ที่ไปสำรวจร่วมกับผู้ปกครอง)
ขั้นสอน

1. ครูเล่านิทานเรื่อง “บ้านของจุก” ให้เด็กฟัง

2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับนิทาน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- จุกช่วยเหลือใครและช่วยเหลืออย่างไร (ช่วยเหลือปลาทอง โดยนำปลาทองไปปล่อย)


- ปลาทองให้อะไรเป็นสิ่งตอบแทน (เรือใบ)

3.ครูนำภาพบ้านในเมืองและชนบทมาให้เด็กดูและให้เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างพร้อมสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- ภาพบ้านทั้งสนองเหมือนและแตกต่างกันอย่างไร


- ถ้าให้เด็กเลือกเด็กจะเลือกอยู่ในสภาพแวดล้อมใด จากนั้นให้เด็กแสดงความคิดเห็นว่าต้องการอยู่ในสภาพแวดล้อมที่ดีควรทำอย่างไร

4.ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติการอยู่ในสภาพแวดล้อมในเมืองและชนบท
ขั้นสรุป

 เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสภาพแวดล้อมรอบบ้านแต่ละแบบ พร้อมแสดงภาพในกิจกรรมขั้นสอนข้อ 3มาสรุปเกี่ยวกับขนาดของบ้านในสภาพแวดล้อมแต่ละแหล่ง รวมทั้งสรุปว่า ถ้าหากเด็กต้องการให้มีสภาพแวดล้อมที่ดี น่าอยู่ อากาศสดชื่น เด็ก ๆ ต้องคอยดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม เช่น ไม่ทิ้งขยะลงพื้นหรือแม่น้ำ
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “บ้านของจุก” 

2.  สารสัมพันธ์

3. ภาพบ้านในเมืองและชนบท

ประเมินผล

1. สังเกตการบอกลักษณะของสภาพแวดล้อมของบ้านแต่ละแบบ

2. สังเกตการมีส่วนร่วมในการสำรวจและบอกลักษณะของสภาพแวดล้อมของบ้านที่ตนอาศัยอยู่

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)










บ้านของจุกมีต้นไม้มากมาย ทั้งต้นเล็กต้นใหญ่ หลังบ้านจุกมีสระบัว จุกชอบวิ่งเล่นใต้ต้นไม้ หรือในป่าข้างบ้าน วันหนึ่งจุกวิ่งเล่นอยู่ในป่า จุกได้พบปลานอนดิ้นอยู่กลางทาง ปลาทองร้องให้ช่วย จุกเห็นก็สงสารจึงนำปลาทองไปปล่อยในสระบัวหลังบ้าน ก่อนที่ปลาทองจะจากไปปลาทองบอกว่า เป็นปลาทองวิเศษมาทดลองว่า จุกเป็นเด็กดี มีใจเมตตาหรือไม่ และจะตอบแทนความดีจึงมอบเรือใบ พร้อมบอกว่าหากจุกต้องการอะไรก็ขอได้จากเรือลำนี้ จุกอยากท่องเที่ยวไปทุกหนทุกแห่ง เรือใบจึงลอยขึ้นพาจุกไปเที่ยวรอบ ๆ บ้าน ชมธรรมชาติและลอยขึ้นฟ้า จุกพบเมฆดำจึงถามว่า “ท่านคือเมฆใช่หรือไม่ ทำไมจึงดำ                และสกปรก “เราลอยมาจากเมืองหลวง ไม่มีใครชอบอากาศเสียและควันดำ ทุกคนอยากมีบ้านที่มีต้นไม้อยากวิ่งเล่นใต้ต้นไม้หรือสนามหญ้ากว้าง” จุกอยากพาเพื่อนมาที่บ้าน แต่เรือลำเล็กนั่งได้คนเดียว จุกบอกว่าจะเอาเรือใหญ่มารับทุกคนวันหลัง เรือใบพาจุกกลับบ้าน จุกรู้สึกดีใจ จุกรักต้นไม้ รักสนามหญ้าสีเขียว และรักอากาศสดชื่น












(สัญญา ริมวังตระกูล)
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	เด็กสังเกตภาพบ้านในเมืองและชนบท
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของภาพบ้านในเมืองและชนบท
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	เด็กบอกสภาพแวดล้อมรอบบ้านของตนโดยการเชื่อมโยง จากการสำรวจมาหาประสบการณ์
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	เด็กแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีที่ทำให้เด็ก ๆ อยู่ในสภาพแวดล้อมที่ดี
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูด สื่อสาร และทำกิจกรรมเกี่ยวกับสภาพแวดล้อมรอบบ้านแบบต่าง ๆ 


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“การบรรยายสื่อท่าทาง”
	“เล่นดนตรีประกอบเคลื่อนไหว”
	“เคลื่อนไหวท่าทางการสร้างบ้าน”
	“ท่าทางบอกห้อง”
	“เคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้แสดงท่าทางตามคำบรรยาย
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายโดยการเรียนรู้จากประสบการณ์ความคิดและจินตนาการ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่าย
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวท่าทางในการสร้างบ้าน
2.เพื่อให้เด็กคิดท่าทางตามจินตนาการของตนเองได้

	1.เพื่อให้เด็กได้แสดงท่าทางการทำกิจกรรมในห้องแบบต่าง ๆ 
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย
	เพื่อให้เด็กได้พัฒนากล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

	วิธีการ
	1.ครูบรรยายเรื่องราวต่าง ๆ ให้เด็ก ๆ ฟัง
2.ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย โดยการทำท่าทางตามคำบรรยายไปเรื่อย ๆ จนกว่าคำบรรยายนั้น                 จบลง

	1.ครูแจกแทมโบรีน ระนาด กลอง กรับ ฉิ่ง ฉาบ ให้เด็ก
2.ให้เด็กเคลื่อนไหวตาม จังหวะในการเล่นเครื่องดนตรีร่วมกัน

	1.ครูเป็นผู้ให้จังหวะโดยการตีกรับ
2.ให้เด็กเคลื่อนไหวท่าทางในการสร้างบ้านตามอิสระ

	1.ครูนำภาพห้องต่าง ๆ ภายในบ้านให้เด็กดูทีละภาพ
2.ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายโดยการทำท่าทางกิจกรรมต่าง ๆ ตามห้องนั้น
3.ครูสลับภาพต่าง ๆ ไปมาเพื่อกระตุ้นให้เด็กมีความคล่องแคล่วในการทำท่าทาง
	1.ครูแจกผ้าเช็ดหน้าให้เด็กคนละ  1 ผืน และครูให้จังหวะ โดยการตีกลอง
2.ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะด้วยผ้าเช็ดหน้า


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากท่าทางต่าง ๆ ตามคำบรรยาย
2.สังเกตจากความคิดและจินตนาการ
3.สังเกตจากทักษะการฟัง

	1.สังเกตจากการเล่นเครื่องดนตรี
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ

	1.สังเกตจากการทำท่าทางในการสร้างบ้าน
2.สังเกตจากการแสดงท่าทางของเด็ก

	1.สังเกตจากการทำท่าทางกิจกรรมตามภาพห้องต่าง ๆ ในบ้าน
2.สังเกตจากทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายพร้อมอุปกรณ์



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ตัดปะที่อยู่อาศัย                แบบต่าง ๆ”
	“สร้างบ้านจาก                      ก้านไม้ขีด”
	“ต่อเติมบ้าน”
	“ดีดสีด้วยแปรงสีฟัน”
	“ไม้จิ้มฟันสร้างบ้าน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสร้างบ้านจากก้านไม้ขีด
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็ก
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการติดภาพและต่อเติมภาพ


	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสร้างภาพจากไม้จิ้มฟัน
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


	วิธีการ
	1.ครูเตรียมภาพจากโบรชัวร์ นิตยสาร และหนังสือพิมพ์
2.ให้เด็กเลือกตัดภาพที่อยู่อาศัยแบบต่าง ๆ ติดลงในกระดาษ

	1.ครูจัดเตรียมก้านไม้ขีดและกาวไว้ให้เด็กแล้วสาธิตวิธีการทำโดยการทากาวบนก้านไม้ขีดและวางต่อกันเป็นรูปบ้าน
2.ให้เด็กทำกิจกรรมตามอิสระ

	1.ครูเตรียมกระดาษสีรูปสามเหลี่ยมและสี่เหลี่ยม
2.ครูสาธิตวิธีการทำ คือ ให้เด็กประกอบภาพ กระดาษรูปสามเหลี่ยมและสี่เหลี่ยมให้เป็นรูปบ้านและติดลงไปในกระดาษ จากนั้นวาดภาพต่อเติมและระบายสีให้สวยงาม
3.ให้เด็กลงมือทำกิจกรรมตามอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมแปรงสีฟัน สีน้ำ กระดาษไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กทำกิจกรรมโดยนำแปรงสีฟันจุ่มสีและใช้นิ้วดีดเส้นขนแปรงสีฟันให้สีกระจาย เกิดภาพบนกระดาษ จากนั้นต่อเติมภาพให้สวยงาม

	1.ครูสาธิตวิธีการทำโดยนำไม้จิ้มฟันจัดเรียงเป็นภาพบ้านใช้สีน้ำระบายบริเวณพื้นที่ว่าง จากนั้นนำไม้จิ้มฟันออก จะเกิดภาพบ้านที่เราจัดเรียงกับไม้จิ้มฟันไว้
2.ให้เด็กทำกิจกรรมตามอิสระ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากผลงานการตัดปะที่อยู่อาศัยแบบต่าง ๆ
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม

	1.สังเกตจากผลงานการสร้างภาพบ้าน
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม

	1.สังเกตจากผลงานการต่อเติมภาพ
2.สังเกตจากการร่วมทำกิจกรรม

	1.สังเกตจากผลงานการดีดสี
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม

	1.สังเกตจากผลงานการสร้างภาพจากไม้จิ้มฟัน
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ต่อไม้บล็อก”
	“ห้องครัวหรรษา”
	“ห้องนอนของหนู”
	“วิศวกรน้อย”
	“มาจัดบ้านกันเถอะ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้จินตนาการและสร้างสรรค์ผลงานตามอิสระ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการแสดงบทบาทสมมุติร่วมกับผู้อื่น
2.เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้บทบาทของบุคคลต่าง ๆ ในสังคม

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นร่วมกับผู้อื่น
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการแสดงบทบาทสมมุติเกี่ยวกับกิจกรรมในห้องนอน

	เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการแสดงบทบาทสมมุติ

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นร่วมกับผู้อื่น
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการแสดงบทบาทสมมุติในบ้านของเด็ก

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมไม้บล็อกวางในมุมบล็อกไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กต่อไม้บล็อกตามอิสระ

	1.ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในห้องครัว เครื่องแต่งกายของพ่อครัว แม่ครัวไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติร่วมกันตามอิสระ

	1.ครูจัดเตรียมของใช้ต่าง ๆ ในห้องนอน ชุดนอน เตียงนอนไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติร่วมกันตามอิสระ

	1.ครูเตรียมของเล่นบล็อกและของเล่นชุดบ้านตุ๊กตาไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติร่วมกัน


	1.ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ของใช้ ของเล่นต่าง ๆ ภายในบ้าน
2.ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติร่วมกันจัดสิ่งของต่าง ๆ ให้เป็นบ้านตามจินตนาการ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการสนทนาระหว่างการทำกิจกรรม
2.สังเกตจากการต่อบล็อกเป็นรูปต่าง ๆ 

	สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติร่วมกัน

	สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติร่วมกัน

	สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติร่วมกัน

	สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติร่วมกัน



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“กระโดดเข้าบ้าน”
	“อุปกรณ์สร้างบ้าน”
	“สร้างบ้านขันแข็ง”
	“เก็บเก็บของให้ดี”
	“กิ้งกือสามัคคี”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
2.เพื่อเป็นการปลูกฝังความมีระเบียบวินัยให้เด็ก

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
2.เพื่อให้เด็กรู้จักอุปกรณ์ต่าง ๆ 

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการต่อบล็อกร่วมกัน
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการต่อบล็อกตามตัวอย่าง

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเก็บของเข้าที่
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อส่งเสริมความสามัคคีในหมู่คณะ


	วิธีการ
	1.ครูวาดภาพบ้านไว้ในพื้นสนาม
2.ให้เด็กกระโดดเข้าไปในภาพบ้านตามตัวอย่าง




 โดยให้เด็กกระโดดชิดเท้า แยกเท้า ชิดเท้า ชิดเท้า แยกเท้า ชิดเท้า จากนั้นให้ไปต่อท้ายแถวและรอจนกว่า เพื่อนคนอื่นทำกิจกรรมจนครบทุกคน
	1.ครูนำของเล่น เช่น ค้อน ถัง พลั่ว ฯลฯ วางไว้ฝั่งตรงข้ามและให้เด็กยืนหน้ากระดานเรียงหนึ่งแถวละ 5 คน
2.เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้เด็ก ๆ วิ่งไปนำของเล่นที่เป็นอุปกรณ์ก่อสร้างมาที่จุดเริ่มต้นใครหยิบได้ถูกต้องและเร็วที่สุดเป็นฝ่ายชนะ
	1.ครูต่อบล็อกเป็นแบบไว้ฝั่งตรงข้ามของทุกทีมโดยให้แบ่งเด็กออกเป็น 5 ทีม ทีมละเท่า ๆ กัน
2.เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณให้ทุกคนในกลุ่มวิ่งไปช่วยกันต่อบล็อกตามตัวอย่างเมื่อต่อเสร็จ แล้วให้กลับมานั่งที่เดิมทีมใดทำเสร็จก่อนเป็นฝ่ายชนะ

	1.ครูเตรียมวางของใช้ไว้ในแต่ละจุด (1) จาน (2) ดินสอ (3) รองเท้า และชั้นวางจาน กล่องดินสอชั้นรองเท้าไว้ฝั่งตรงข้าม
2.ให้เด็กทำกิจกรรมโดยนำสิ่งของจากจุดที่ 1 2 และ 3 เรียงตามลำดับไปวางในชั้นหรือที่เก็บให้ถูกต้อง ใครทำเสร็จก่อนและถูกต้องเป็นฝ่ายชนะ
	1.ให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง แถวละ 5 คน
2.ให้เด็กนั่งยอง ๆ และใช้มือจับเอวคนข้างหน้า เมื่อได้ยินสัญญาณให้แต่ละกลุ่มช่วยกันเดินเข้าเส้นชัย ทีมใดเข้าเส้นชัยก่อนและทำได้ถูกต้องเป็นฝ่ายชนะ


	ประเมินผล
	สังเกตจากการกระโดดให้ถูกต้องตามกติกา

	สังเกตจากการทำกิจกรรมร่วมกัน
	สังเกตจากการต่อบล็อกร่วมกัน

	สังเกตจากการทำกิจกรรม

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรมร่วมกัน
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามกติกา


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่ความสำคัญของบ้านกับคำ”
	“ต่อจิกซอว์ภาพบ้าน”
	“จับคู่วัสดุสร้างบ้านกับบ้าน”
	“จับคู่ห้องต่าง ๆ กับประโยชน์”
	“จับคู่บ้านกับสภาพแวดล้อม”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการสังเกตและอ่านคำ
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับประโยชน์ของบ้าน
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการต่อภาพจิกซอว์ที่มีจำนวน 4 ชิ้น
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการต่อภาพเข้าด้วยกัน
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่ภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับวัสดุที่ใช้สร้างบ้าน
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเกี่ยวกับห้องและประโยชน์ของห้อง            ต่าง ๆ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจับคู่ภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับสภาพแวดล้อมของบ้าน

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมภาพประโยชน์ต่าง ๆ ของบ้าน (ภาพบ้านที่ป้องกันแดด ภาพบ้านที่ป้องกันฝน ภาพบ้านที่ป้องกันอันตรายจากสัตว์)และบัตรคำ (กันแดด กันฝน ป้องกัน อันตราย) จากนั้นให้เด็กสังเกตและอ่านคำ
2.ให้เด็กเล่นเกมโดยจับคู่เชื่อมโยงระหว่างภาพประโยชน์ต่าง ๆ ของบ้านและบัตรคำที่สัมพันธ์กัน
	1.ครูจัดเตรียมภาพจิกซอว์ภาพบ้านที่มีจำนวน 5 ชิ้น และหลาย ๆ แบบไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นเกมการศึกษาโดยต่อภาพ              จิกซอว์ให้สมบูรณ์                  และผลัดเปลี่ยนกันเพื่อเล่นให้ครบทุกแบบ

	1.ครูจัดเตรียมบัตรภาพวัสดุที่ใช้สร้างบ้าน เช่น ดิน ไม้ อิฐ และบ้านชนิดต่าง ๆ เช่น บ้าน ดิน บ้านไม้ บ้านอิฐ
2.ให้เด็กเล่นเกมการศึกษาโดยจับคู่วัสดุที่ใช้สร้างบ้านกับบ้าน

	1.ครูจัดเตรียมภาพห้องต่าง ๆ ในบ้าน เช่น ห้องนอน ห้องน้ำ ห้องรับแขก ห้องครัว และภาพประโยชน์ของห้องนั้น ๆ เช่น ภาพเด็กอาบน้ำ ภาพเด็กนอนภาพแม่ประกอบอาหาร ภาพเด็กดูโทรทัศน์
2.ให้เด็กเล่นเกมโดยจับคู่เชื่อมโยงภาพห้องต่าง ๆ ภายในบ้านและภาพประโยชน์ของบ้าน

	1.ครูจัดเตรียมภาพบ้านในเมืองกับบ้านในชนบทและภาพสภาพแวดล้อมในเมืองกับชนบท
2.ให้เด็กเล่นเกมการศึกษา โดยจับคู่ภาพบ้านกับสภาพแวดล้อมที่สัมพันธ์กัน


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการ
ทำกิจกรรมร่วมกัน
2.ตรวจความถูกต้องของผลงาน

	1.สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2.ตรวจความถูกต้อง
ของผลงาน

	1.สังเกตจากการ
ทำกิจกรรมร่วมกัน
2.ตรวจความถูกต้อง
ของผลงาน

	1.สังเกตจากการ
ทำกิจกรรมร่วมกัน
2.ตรวจสอบความถูกต้อง

	1.สังเกตจากการ
ทำกิจกรรมร่วมกัน
2.ตรวจความถูกต้องของผลงาน



บ้าน





วัสดุที่ใช้สร้างบ้าน


 (วัสดุที่ใช้สร้างบ้านมีอะไรบ้าง)


ดิน-บ้านดิน


ไม้-บ้านไม้


อิฐ-บ้านอิฐ








ส่วนประกอบของบ้าน (ส่วนประกอบของบ้านมีอะไรบ้าง)


- หลังคา- หน้าต่าง


- ประตู- ตัวบ้าน








ความสำคัญของบ้าน (บ้านมีประโยชน์อย่างไร)


-ให้ความอบอุ่น


-ป้องกันฝน


-ป้องกันแดด


-ป้องกันอันตรายจากคนหรือสัตว์








ห้องต่าง ๆ ภายในบ้านและประโยชน์ (ห้องต่าง ๆ ในบ้านใช้ทำอะไร)


-ห้องนอน-พักผ่อน


- ห้องน้ำ-อาบน้ำ


- ห้องครัว-ประกอบอาหาร


- ห้องนั่งเล่น-ดูโทรทัศน์








สภาพแวดล้อมของบ้าน


-บ้านในเมือง


- บ้านในชนบท








นิทานเรื่อง “บ้านของโก๊ะ”








เพลง “บ้านของฉัน”








คำคล้องจอง “บ้าน”








นิทาน “บ้านของจุก”








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน











