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	เพื่อนมีความสำคัญต่อทุกคน เพราะเพื่อนทำให้เรามีความสุข เมื่ออยู่โรงเรียนเรามักทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกับเพื่อน เช่น เล่นเครื่องเล่นสนาม ทำกิจกรรมศิลปะรับประทานอาหาร พูดคุยกัน เด็ก ๆ จึงควรปฏิบัติตนเป็นเพื่อนที่น่ารักและเล่นร่วมกันกับเพื่อนโดยไม่แบ่งว่ามาจากประเทศใดหรือมีความแตกต่างกันอย่างไร

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตและการสำรวจรูปร่างลักษณะและเพศของเพื่อนในห้องเรียน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นคำทักทายของเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน
	

	E
	การออกแบบชิ้นงานชาร์ตกิจกรรมที่เด็กชอบทำ
	

	A
	การประดิษฐ์มงกุฎหัวใจมอบให้เพื่อน
	

	M
	การบอกตัวเลขจำนวนเด็กและการเปรียบเทียบกิจกรรมที่มีจำนวนมากที่สุด
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	เพื่อนของฉัน
 (เพื่อนในห้องเรียน)
	กิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อน (กิจกรรมใดที่เด็กชอบ)

	เพื่อนที่น่ารัก 
(เพื่อนที่น่ารักเป็นอย่างไร)
	เพื่อในประเทศสมาชิกอาเซียน (ทักทายเพื่อนบ้านอาเซียนพูดอย่างไร)
	การปฏิบัติตนที่เหมาะสมต่อเพื่อน

	กิจกรรม
	1.การร้องเพลง “มาโรงเรียน” และการร่วมกันสนทนา
2.การเล่นเกม “สำรวจและสังเกตลักษณะของเพื่อน”
3.การสรุปลักษณะความเหมือนและความแตกต่างของรูปร่างลักษณะ

	1.การท่องคำคล้องจอง “เพื่อนจ๋า” และการร่วมกันสนทนา
2.การบอกชื่อกิจกรรมที่ชอบและการจับกลุ่มกับเพื่อนนับจำนวน
3.การออกแบบชาร์ตกิจกรรมที่ชอบ

	1.การเล่านิทานเรื่อง “หุ่นยนต์น่าเล่น” และการสนทนาร่วมกัน
2.การแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการปฏิบัติตนและการแสดงบทบาทสมมุติเพื่อนที่น่ารัก

	1.การสนทนาเกี่ยวกับการแต่งกายของเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน
2.การแนะนำชื่อประเทศสมาชิกอาเซียนและการสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตน
3.การสืบค้นคำทักทายของเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน

	1.การเล่านิทานเกี่ยวกับ “เจ้าฟ็อกซ์จอมเจ้าเล่ห์” และการสนทนาเกี่ยวกับนิทาน
2.การบอกลักษณะของเพื่อนที่ตนรัก
3.การประดิษฐ์มงกุฎรูปหัวใจและการนำเสนอผลงาน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยเพื่อน
หน้า 
9

เรื่อง เพื่อนในห้องเรียนแตกต่างกัน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกรูปร่างลักษณะของเพื่อนในห้องเรียน

2. เพื่อให้เด็กบอกเพศของตนเองและเพื่อนในห้องเรียน

3. เพื่อให้เด็กบอกความสำคัญของการมีเพื่อน

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

คำถามเพื่อนในห้องเรียนแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร
แนวคิดเพื่อนในห้องเรียนแต่ละคนมีรูปร่างลักษณะและเพศที่แตกต่างกัน
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “มาโรงเรียน” จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 


- เด็ก ๆ จะเจอเพื่อนที่ใดบ้าง (ที่โรงเรียน)

ขั้นสอน

1. ครูขออาสาสมัครบอกชื่อเพื่อนที่ตนเองรู้จัก จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะและเพศของเพื่อนในห้องเรียน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เพื่อนแต่ละคนมีรูปร่างลักษณะเหมือนหรือต่างกันอย่างไร (สูง-เตี้ย ผิวขาว-ผิวสี ผมตรง-ผมหยิก ฯลฯ)


- ในห้องเรียนมีเพื่อนเพศใดบ้าง (เพศหญิง, เพศชาย)

2. เด็กและครูร่วมกันเล่นเกม “สำรวจและสังเกตลักษณะของเพื่อน” โดยเล่นตามคำสั่ง เช่น เพื่อนตัวสูง เพื่อนเพศชาย เพื่อนผมหยิก ฯลฯ และพาเพื่อนมานำเสนอหน้าชั้น (โดยเปลี่ยนคำถามเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะและเพศไปเรื่อย ๆ)

3. ให้เด็กร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ คิดว่า เพื่อนมีความสำคัญอย่างไร (ช่วยให้มีเพื่อนเล่น ฯลฯ)


- ถ้าเด็ก ๆ ไม่มีเพื่อนเลยจะเป็นอย่างไร (อาจทำให้เหงา)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความเหมือน ความแตกต่างของรูปร่างลักษณะและเพศของเพื่อนในห้องเรียน โดยให้อาสาสมัครบอกชื่อเพื่อนที่มีเพศเดียวกับตนหรือเพื่อนที่มีรูปร่างลักษณะคล้ายตน รวมทั้งสรุปความสำคัญของเพื่อนที่ทำให้สนุกสนานมีเรื่องพูดคุยและไม่เหงา

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 9 จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพและเขียน ( ล้อมรอบภาพเด็กที่ตรงกับเพศของตนเอง
[image: image57.jpg]


สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “มาโรงเรียน”

2. เกม “สำรวจและสังเกต ลักษณะของเพื่อน”

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 9

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกรูปร่างลักษณะของเพื่อนในห้องเรียน

2. สังเกตจากการบอกเพศของตนเองและเพื่อนในห้องเรียน

3. สังเกตจากการบอกความสำคัญของการมีเพื่อน

4. ตรวจผลงานการระบายสีภาพและการเขียน ( ล้อมรอบภาพเด็กที่ตรงกับเพศของตนเอง
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)













มาโรงเรียนมีเพื่อนมากมาย





เหงาจะตายอยู่บ้านคนเดียว





ที่โรงเรียนมีเพื่อนกรูเกรียว





อยู่บ้านคนเดียวมาโรงเรียนดีกว่า











(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตรูปร่างลักษณะและเพศของเพื่อนในห้องเรียน
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือน ความแตกต่างของรูปร่างลักษณะของเพื่อนในห้องเรียน
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	เด็กบอกเพศของตนเอง โดยเชื่อมโยงจากการรับรู้ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ด้วยการระบายสีภาพ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูดนำเสนอรูปร่างลักษณะของเพื่อนหน้าชั้น
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAMEDUCATION)

	S
	การสังเกตและการสำรวจรูปร่างลักษณะและเพศของเพื่อนในห้องเรียน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยเพื่อน
หน้า 
10
เรื่องกิจกรรมที่เด็กชอบ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อนที่เด็กชอบทำ

2. เพื่อให้เด็กเขียนตัวเลขแสดงจำนวนเด็กในกิจกรรมต่าง ๆ และเปรียบเทียบกิจกรรมที่มีจำนวนมากที่สุด
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.7การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน

- การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนของสิ่งต่าง ๆ 

คำถาม กิจกรรมใดที่เด็กชอบ
แนวคิด กิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อน มีดังนี้ เล่น ฟังนิทาน ร้องเพลง พูดคุย ฯลฯ
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “เพื่อนจ๋า”
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อนที่โรงเรียน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เมื่ออยู่โรงเรียน เด็ก ๆ ทำกิจกรรมใดแบบเดียวกับเพื่อนบ้าง (ฟังนิทาน ร้องเพลง เล่นเครื่องเล่นสนาม)


- เมื่อทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน เด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไร (ไม่แกล้งเพื่อน แบ่งของเล่นกัน)

2. ให้เด็กบอกชื่อกิจกรรมที่ตนชอบและบอกว่า เพื่อนคนใดชอบทำกิจกรรมแบบเดียวกับตนเอง (ให้เด็กตอบอิสระ) จากนั้นครูจดบันทึกคำตอบบนกระดาน

3.ให้เด็กที่ชอบกิจกรรมเหมือนกันจับกลุ่มกัน และนับจำนวนเพื่อน แล้วสาธิตการทำกิจกรรมนั้น ๆ จากนั้นบอกชื่อกิจกรรมที่ทำ และเปรียบเทียบกิจกรรมที่เพื่อน ๆ ทำ

4. ให้เด็กแสดงความคิดเห็นว่า ถ้าต้องการทราบจำนวนกิจกรรมที่เด็กชอบทำในแต่ละกลุ่มควรทำอย่างไร (ทำเป็นชาร์ตกิจกรรมที่เด็กชอบทำ)

5. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน วาดภาพออกแบบชาร์ตกิจกรรมที่เด็กชอบทำและนับจำนวน โดยสรุปลงในแผ่นชาร์ต

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อนและให้เด็กบอกความชอบของตนโดยการยกมือ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันนับจำนวน แล้วจดบันทึกคำตอบบนกระดานและเปรียบเทียบกิจกรรมที่มีเด็กชอบมากที่สุด

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 10 จากนั้นให้เด็กนับและเขียนตัวเลขแสดงจำนวนเด็กในภาพใน ( แล้วเขียน ( ล้อมรอบภาพกิจกรรมที่มีเด็กจำนวนมากที่สุด
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “เพื่อนจ๋า”

2.กระดานและอุปกรณ์การเขียน(ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก) 

2. อุปกรณ์ออกแบบชาร์ตกิจกรรมที่เด็กชอบทำ เช่น กระดาษ A4 ฟิวเจอร์บอร์ดหรือกระดาษลัง กาว ฯลฯ

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 10 
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อนที่เด็กชอบทำ

2. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลขแสดงจำนวนเด็กในภาพใน (และการเขียน ( ล้อมรอบภาพกิจกรรมที่มีเด็กจำนวนมากที่สุด

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)













เพื่อนจ๊ะ 
เพื่อนจ๋า


เพื่อนจ๊ะเพื่อนจ๋า




มาเล่นด้วยกัน

มีอะไรแบ่งปัน

เล่นกันดีดี











(กัญญา เกตุสังข์)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพกิจกรรมที่เพื่อนชอบทำ
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	เด็กเปรียบเทียบกิจกรรมที่มีจำนวนเด็กมากที่สุด
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	เด็กบอกชื่อกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อน โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการปฏิบัติตนเมื่อทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAMEDUCATION)

	M
	การบอกตัวเลขจำนวนเด็กและการเปรียบเทียบกิจกรรมที่มีจำนวนมากที่สุด


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยเพื่อน
หน้า 
11

เรื่อง เพื่อนที่น่ารักเป็นอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กแบ่งปันของเล่นหรือสิ่งต่าง ๆ และเล่นร่วมกับเพื่อนได้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 

คำถาม เพื่อนที่น่ารักเป็นอย่างไร
แนวคิด เพื่อนที่น่ารักคือเพื่อนที่มีน้ำใจ เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ แบ่งปันสิ่งของ และไม่รังแกเพื่อน
ขั้นนำ

ครูเล่านิทานเรื่อง “หุ่นยนต์น่าเล่น” ให้เด็กฟัง
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับนิทาน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เมื่อป๊อกมาเล่นกับแยมและเนย ป๊อกทำอย่างไร (ปัดโดมิโนหล่นหมด)


- เด็ก ๆ คิดว่า ถ้าป๊อกอยากให้เพื่อน ๆ เล่นด้วยควรทำอย่างไร (พูดดี ๆ กับเพื่อน)


- ป๊อกชอบเล่นอะไร (หุ่นยนต์)

2. เด็กและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ คิดว่า การปฏิบัติตนที่ดีกับเพื่อนควรทำอย่างไร (แบ่งปัน ช่วยเหลือกัน ไม่รังแกกัน)


- เด็ก ๆ คิดว่า ถ้าหากเราปฏิบัติตนที่ดีกับเพื่อนแล้วจะเกิดผลอย่างไรและเพื่อนจะรู้สึกอย่างไร (ทำให้เพื่อนมีความสุขและรักเรา)


- เด็ก ๆ คิดว่า ถ้าหากเราปฏิบัติตนที่ไม่ดีกับเพื่อนแล้ว จะเกิดผลอย่างไรและเพื่อนจะรู้สึกอย่างไร (อาจทำให้เพื่อเสียใจ)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการปฏิบัติตนที่ดีกับเพื่อนและผลของการปฏิบัติตนตามวิธีนั้น ๆ 

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 11 สนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการปฏิบัติในภาพ จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพ ( ของภาพเพื่อนที่น่ารัก และภาพ ( ของภาพเพื่อนที่ไม่น่ารัก
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “หุ่นยนต์น่าเล่น”

2. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 11

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกการปฏิบัติตนกับเพื่อน

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพ ( ของภาพเพื่อนที่น่ารักและภาพ ( ของภาพเพื่อนที่ไม่น่ารัก

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)








วันนี้ในวิชาดนตรี คุณครูแบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่มตามเพศของเด็กและให้ร้องเพลงที่ครูสอนเมื่อวานโต้ตอบกัน 
คุณครูเริ่มเล่นเปียโนคลอไปกับเสียงร้องของเด็ก ๆ แยมและเนยชอบร้องเพลงมาก แต่ไม่ชอบที่ป๊อกร้องผิดและร้องเสียงดัง ตกเย็นก็มาเที่ยวบ้านเนย แม่ของเนยเตรียมขนมมาให้รับประทานกัน แยกยกมือไหว้อย่างน่ารัก พร้อมกล่าวคำขอบคุณ แล้วเนยก็ชวนแยมมาเล่น
โดมิโน ขณะที่เนยและแยมกำลังเล่นกัน พลางกินขนมกันป๊อกเพื่อนข้างบ้านก็เข้ามา เนยจึงชวนป๊อกเล่นโดมิโนด้วย สักพักป๊อกก็โวยวาย
เสียงดัง เพราะเห็นว่า เล่นฟุตบอลสนุกกว่า แยมกับเนยไม่ชอบเตะฟุตบอล ป๊อกปัดโดมิโนกระจายเต็มพื้น เนยร้องไห้ออกมา คุณแม่ของเนยจึงเข้ามาดูแลถามป๊อกว่า ทำไมป๊อกจึงปัดโดมิโนหล่นหมดเลย ป๊อกตอบว่า อยากให้เนยกับแยมไปเล่นฟุตบอลด้วยครับ แม่บอกว่า ถ้าป๊อกอยากให้เพื่อนเล่นด้วยก็ต้องพูดกับเพื่อนดี ๆ และในบ้านเนยยังมีของเล่นอย่างอื่นอีกน่ะ เนยไปหยิบของเล่นมาให้ป๊อกดูหลายอย่าง เมื่อป๊อกเห็นหุ่นยนต์ก็ถูกใจ เนยให้ป๊อกยืมไปเล่นที่บ้านได้ ป๊อกดีใจ แยมบอกว่า ถ้าป๊อกไม่เกเรจะให้ป๊อกไปเล่นที่บ้านแยมด้วยก็ได้ จากนั้นเนยกับแยมก็ชวนป๊อกกินขนมและดื่มน้ำส้ม ป๊อกขอโทษเนยที่พูดเสียงดัง แล้วทำโดมิโนหล่น เนยไม่โกรธป๊อก แล้ว
หยิบขนมให้ป๊อก ตอนนี้ป๊อกรู้ว่า เพื่อนที่ดีต้องรู้จักแบ่งปันของให้กัน ไม่รังแก หรือทะเลาะกันเพื่อให้ใคร ๆ ก็อยากมาเป็นเพื่อนกับป๊อก

















(สำนักพิมพ์เวิลด์คิดส์)
	[image: image22.jpg]



องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กคิดไตร่ตรองอย่างรอบคอบเกี่ยวกับลักษณะของเพื่อนที่น่ารักก่อนตอบคำถาม
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	เด็กควบคุมอารมณ์โดยแสดงออกทางอารมณ์อย่างเหมาะสมในการเล่นและทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกับเพื่อน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของเพื่อนที่น่ารักและเพื่อนที่ไม่น่ารัก
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	เด็กบอกลักษณะของเพื่อนที่น่ารัก โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กบอกผลของการปฏิบัติตนที่ดีและไม่ดีกับเพื่อน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยเพื่อน
หน้า 
12

เรื่องทักทายเพื่อนบ้านอาเซียนพูดอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักคำทักทายของประเทศสมาชิกอาเซียน

2. เพื่อให้เด็กสืบค้นข้อมูลคำทักทายของประเทศสมาชิกอาเซียน

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนเองและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

-การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถามทักทายเพื่อนบ้านอาเซียนพูดอย่างไร
แนวคิดเมื่อเราพบเจอเพื่อนบ้านในประเทศสมาชิกอาเซียน เราควรกล่าวคำทักทายอย่างเหมาะสม
ขั้นนำ

ครูนำภาพเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียนมาแสดงให้เด็กดู จากนั้นร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการแต่งกายและรูปร่างลักษณะ
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพธงชาติและภาพเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน (เวียดนาม ไทย มาเลเซีย กัมพูชา ฟิลิปปินส์) มาแนะนำให้รู้จักทีละประเทศ

2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ถ้าเด็ก ๆ เจอเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน เด็กควรปฏิบัติตนอย่างไร เพราะอะไร (ยิ้มและทักทายกัน                    เพราะเขาเป็นเพื่อนเราเหมือนกัน)

3. ครูอธิบายว่า เพื่อนในประเทศอื่นก็เป็นเพื่อนของเราถึงแม้จะมีความแตกต่างกับเราบ้าง แต่เรายังสามารถเล่นและทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกับเขาให้เหมือนกับเพื่อนในประเทศเดียวกับเรา

4. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นคำทักทายของเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียนประเทศต่าง ๆ จากหนังสือหรืออินเทอร์เน็ต จากนั้นอ่านคำทักทายตามครู

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการกล่าวคำทักทายของเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียนประเทศต่าง ๆ  รวมทั้งการปฏิบัติต่อเพื่อนที่มีความแตกต่างกัน จากนั้นครูขออาสาสมัครแสดงบทบาทสมมุติการทักทายเพื่อนในประเทศอาเซียน

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 12 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและระบายสีภาพ
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน (เวียดนาม ไทย มาเลเซีย กัมพูชา ฟิลิปปินส์) 

2. ภาพธงชาติประเทศสมาชิกอาเซียน (เวียดนาม ไทย มาเลเซีย กัมพูชา ฟิลิปปินส์)

3. แหล่งสืบข้อมูล เช่น หนังสือหรือคอมพิวเตอร์ 

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 12
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกคำทักทายของประเทศสมาชิกอาเซียน

2. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการสืบค้นข้อมูล คำทักทายของประเทศสมาชิกอาเซียน

3. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการระบายสีภาพ
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	เด็กสังเกตภาพเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน
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	เด็กบอกการปฏิบัติตนเมื่อพบเจอเพื่อนในประเทศเดียวกัน โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการปฏิบัติตนเมื่อพบเจอเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ด้วยการระบายสีภาพ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูดทักทายเมื่อพบเจอเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยเพื่อน
เรื่อง การปฏิบัติตนที่เหมาะสมต่อเพื่อน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกวิธีการปฏิบัตินของเพื่อนที่น่ารัก

2. พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ 
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน

คำถามเพื่อนที่น่ารักควรปฏิบัติตนอย่างไร
แนวคิดเพื่อนที่น่ารักควรมีน้ำใจ เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ด้วยการแบ่งขนม ของเล่น หรือสิ่งต่าง ๆ รวมทั้งไม่รังแกเพื่อนและคอยช่วยเหลือกัน
ขั้นนำ

ครูเล่านิทานเรื่อง “เจ้าฟ็อกซ์จอมเจ้าเล่ห์”
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับนิทาน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เจ้าฟ็อกซ์ทำอย่างไรกับเพื่อน (แกล้งให้นกกระสากินอาหารที่ไม่ถนัด)


- ผลของการกระทำของเจ้าฟ็อกซ์ทำให้เจ้าฟ็อกซ์เป็นอย่างไร (โดนแกล้งกลับ กินอาหารที่ไม่ถนัด)


- เด็ก ๆ อยากเป็นเพื่อนกับเจ้าฟ็อกซ์หรือไม่ เพราะอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ)


- ถ้าเจ้าฟ็อกซ์กลับใจเป็นคนดี เจ้าฟ็อกจะเป็นอย่างไร

2. ให้เด็กบอกลักษณะของเพื่อนที่ตนรักและความรู้สึกต่าง ๆ รวมทั้งการปฏิบัติตนจากนั้นครูชักชวนเด็กทำกิจกรรมประดิษฐ์มงกุฎรูปหัวใจเพื่อมอบให้เพื่อน

3. ครูแนะนำ อุปกรณ์ อธิบายและสาธิตวิธีการทำ จากนั้นครูจัดเตรียมอุปกรณ์ไว้ตามโต๊ะต่าง ๆ ให้เด็กทำกิจกรรม                  อย่างอิสระ โดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด

ขั้นสรุป

1. เมื่อเด็กทำผลงานเสร็จแล้วให้เด็กนำเสนอผลงาน อธิบายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของตน

2. ให้เด็กบอกชื่อเพื่อนที่ตนเองชอบหรือรักและนำมงกุฎไปมอบให้เพื่อน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของเพื่อนที่น่ารักและการปฏิบัติตน
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “เจ้าฟ็อกซ์จอมเจ้าเล่ห์”

2. อุปกรณ์ที่ใช้ประดิษฐ์มงกุฎรูปหัวใจ เช่น กระดาษสีรูปหัวใจ กาว ที่คาดศีรษะ

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกวิธีปฏิบัติตนกับเพื่อน

2. ตรวจผลงานการประดิษฐ์มงกุฎรูปหัวใจ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

ฟ็อกซ์เป็นสุนัขจิ้งจอกอาศัยอยู่ในป่า เป็นเพื่อนรักกับนกกระสา ฟ็อกซ์มีนิสัยชอบโกหกอยู่เสมอ “นกกระสา วันนี้ฉันตั้งใจปรุงอาหารที่แสนอร่อย ฉันจึงชวนเธอไปลองกินอาหารที่ฉันทำ” สุนัขจิ้งจอกชวน นกกระสาตอบ “ขอบใจมากจ้ะ แล้วพบกันที่บ้านนะ” เมื่อนกกระสามาถึงบ้าน ฟ็อกซ์ชวนนกกระสากินอาหารที่ตนทำ แต่เพราะจานแบนจึงทำให้นกกระสากิน
ไม่ได้ 
ฟ็อกซ์จึงกล่าวว่า “เธอกินไม่เป็น ฉันจะกินให้ดู อร่อยมาก ๆ เลยละ” ฟ็อกซ์หัวเราะนกกระสาอย่างสนุกสนาน เพราะนกกระสาไม่ได้กินอาหารที่ตนเตรียมไว้ นกกระสากลับบ้านอย่างหิวโหย นกกระสารู้แล้วว่าฟ็อกซ์แกล้งตน วันต่อมา นกกระสากล่าวขอบคุณฟ็อกซ์ และวางแผนชวนฟ็อกซ์ไปกินอาหารที่บ้านตนบ้าง เพื่อแกล้งฟ็อกซ์กลับ เมื่อฟ็อกซ์ได้ยินดังนั้นจึงตอบ
ตกลงมากินอาหารที่บ้านนกกระสาทันทีโดยไม่ได้เฉลียวใจ เมื่อฟ็อกซ์มาถึงบ้านของนกกระสา “ฉันเตรียมอาหารอร่อยให้เธอแล้วนะ ลองกินดูสิว่าอร่อยเหมือนที่บ้านเธอหรือเปล่าจ๊ะ” แต่เพราะปากขวดแคบมากทำให้ฟ็อกซ์บ่น “โอ๊ย!” ทำไมอาหารของเธอกินยาก ฉันกินไม่ได้สักที” พอนกกระสาได้ยินจึงบอกว่า “เพื่อนจ๋า กินไม่ได้หรือจ๊ะ ฉันจะกินให้ดูเอง กินแบบนี้น่ะ” 
ไม่นานอาหารในขวดก็หมด แต่สุนัขจิ้งจอกยังไม่ได้กินอะไรเลย ฟ็อกซ์เดินกลับบ้านอย่างหิวโหย “โอ๊ย ปวดท้อง ฉันยังไม่ได้กินอะไรเลย” ฟ็อกสำนึกตน “ฉันไม่น่าโกหกนกกระสาเลย ฉันจึงต้องโดนแกล้งแบบนี้”








(สำนักพิมพิมพ์เวิล์ดคิดส์) 
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	เด็กสังเกตตัวละครและการปฏิบัติตนของตัวละครในนิทาน

	[image: image37.jpg]msld
WVIRHR




	เด็กแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลของการกระทำของตัวละครในนิทาน รวมทั้งการปฏิบัติของเพื่อนที่น่ารัก
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ์มงกุฎหัวใจตามจินตนาการ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูดสื่อสารเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของเพื่อนที่น่ารัก
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ข้ามเชือกสร้างสรรค์”
	“ท่าทางเหมือนกัน”
	“การตบมือเข้าจังหวะ”
	“สร้างวงดนตรีกับเพื่อน”
	“หันมอง”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวอย่างอิสระตามจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

	1.เพื่อให้เด็กเรียนรู้เรื่องจังหวะ
2.เพื่อความสนุกสนาน
3.เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นกับเพื่อน

	1.เพื่อให้เด็กเรียนรู้เรื่องจังหวะ
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
3.เพื่อให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์
4.เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นเป็นกลุ่ม
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อขาและการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กสนุกสนานเพลิดเพลิน


	วิธีการ
	1.ให้เด็กจับคู่กับเพื่อนให้จับเชือกสูงระดับเข่า
2.ให้เด็กเคลื่อนไหวอย่างอิสระประกอบเพลง
3.เปลี่ยนคนจับเชือกหมุนเวียนสลับกันไป
4.เปลี่ยนระดับของเชือกขึ้นไปเรื่อย ๆ ตามความสามารถ

	1.ให้เด็กจับคู่กันกับเพื่อน
2.ให้เด็กยืนหันหน้าเข้าหากันและให้ทั้งสองทำท่าทางต่าง ๆ ตามอิสระโดยที่ทั้งสองคนต้องทำท่าทางประกอบที่เหมือนกันและพร้อมเพรียงกัน

	1.ให้เด็กจับคู่กับเพื่อน
2.ครูบอกกติกา โดยการให้เด็กปรบมือทั้ง 2 ข้างพร้อมกับเพื่อนเมื่อได้ยินครูเป่านกหวีด 1 ครั้ง ปรบมือรัว เมื่อครูเป่านกหวีดยาวและหยุดปรบมือเมื่อครูเป่านกหวีด 2 ครั้ง

	1.ให้เด็กสร้างวงดนตรีขึ้นมา 1 วงโดยแบ่งหน้าที่กันเอง
2.ให้เด็กหาอุปกรณ์ตามจินตนาการโดยอาจสมมุติว่าเป็นเครื่องดนตรีชนิดใดก็ได้ และนำมาทำให้เกิดเสียง

	1.ให้เด็ก 1 คน ยืนหันหลังให้เพื่อนโดยมีระยะห่าง 10 เมตร
2.เพื่อนคนอื่น ๆ ต้องพยายามเดินเข้าไปแตะตัวให้ได้ โดยมีกติกาว่าต้องหยุดเมื่อเพื่อนคนนั้นหันมา ถ้าไม่หยุดจะถูกเลือกออก

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับเพื่อน

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับเพื่อน

	1.สังเกตจากการปรบมือให้เข้าจังหวะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับเพื่อน

	1.สังเกตจากการเล่นดนตรีให้เข้าจังหวะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับเพื่อน

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับเพื่อน



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“นิ้วโป้งศิลปะ”
	“ข้าวโพดสร้างสีสัน”
	“เพื่อนที่น่ารัก”
	“รอยเท้าสร้างสรรค์”
	“ของขวัญให้เพื่อน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็ก
3.เพื่อสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน
	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็ก
3.เพื่อพัฒนาทักษะทางสังคมกับเพื่อน

	1.เพื่อส่งเสริมความคิดจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา

	1.เพื่อส่งเสริมความคิด สร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเท้า

	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็ก
3.เพื่อสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน

	วิธีการ
	1.ให้เด็กจับคู่กันนำนิ้วโป้งของเพื่อนจุ่มสีน้ำที่ต่างสีกัน
2.นำไปกดลงบนกระดาษสีขาวเพื่อสร้างสรรค์เป็นภาพ               ต่าง ๆ ตามจินตนาการ

	1.ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มโดยแจกกระดาษให้แต่ละกลุ่ม และให้เด็กใส่ซังข้าวโพดจุ่มสีน้ำแล้วนำไปกลิ้งบนกระดาษตามความคิดจินตนาการของเด็ก ๆ 
	ให้เด็กวาดภาพในหัวข้อ “เพื่อนที่น่ารัก” โดยให้เด็ก ๆ เลือกเพื่อนในห้องของเด็กที่คิดว่าน่ารักที่สุดมาวาดภาพระบายสีให้สวยงาม

	1.ครูผสมสีน้ำหรือสีโปสเตอร์และนำกระดาษแผ่นใหญ่วางบนโต๊ะหรือพื้นที่มีลักษณะเรียบ
2.ให้เด็กนำเท้าจุ่มสีและนำไปกดทับลงบนกระดาษ
3.ให้เด็กทำจนครบทุกคนตามจินตนาการของตนเอง
	1.ครูเตรียมกล่องกระดาษ กระดาษสีกาว
2.ให้เด็กนำกระดาษสีมาติดลงในกล่องกระดาษตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำกล่องของขวัญมาให้เพื่อน

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“กิจกรรมร่วมกัน”
	“ดูแลเพื่อนรัก”
	“ช่างสำรวจ”
	“เพื่อนอาเซียนร่วมใจ”
	“จัดงานวันเกิด”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กส่งเสริมทักษะการร่วมกิจกรรมกับเพื่อน
	1.เพื่อให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.เพื่อส่งเสริมการสร้างสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน

	1.เพื่อให้เด็กรู้จักสังเกต และสำรวจสิ่งต่าง ๆ 
2.เพื่อส่งเสริมการทำงานเป็นกลุ่มร่วมกับเพื่อน

	1.เพื่อให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กรู้จักเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียนประเทศต่าง ๆ 
	1.เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อส่งเสริมการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ของเล่น ของใช้ต่าง ๆ 
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติการทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกัน เช่น ร้องเพลง ฟังนิทาน รับประทานอาหาร ฯลฯ

	ครูสร้างสถานการณ์จำลองว่า ถ้ามีเพื่อนไม่สบายเด็ก ๆ จะมีวิธีการดูแลเพื่อนอย่างไร จากนั้นให้เด็กร่วมแสดงบทบาทสมมุติวิธีการดูแลเพื่อน

	1.ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม
2.ครูแจกเครื่องมือที่ใช้ในการสำรวจ เช่น แว่นขยาย แม่เหล็ก ตาชั่ง กระจกเงา เลนส์นูน-เว้า
3.ครูแจกวัสดุธรรมชาติ เช่น พืช ดิน หิน แร่ เพื่อให้เด็กสำรวจเป็นกลุ่ม แล้วนำมารายงาน

	1.ครูจัดเตรียมธงชาติของประเทศสมาชิกอาเซียนประเทศต่าง ๆ ทั้ง 10 ประเทศ
2.ให้เด็กถือธงประจำชาติและแสดงบทบาทสมมุติเป็นเพื่อนในประเทศต่าง ๆ 

	ให้เด็กร่วมกันจัดงานวันเกิดให้เพื่อนที่เกิดในเดือนนี้ โดยใช้อุปกรณ์ที่ครูเตรียมไว้ให้ เช่น ขนม เครื่องดื่ม ของตกแต่งห้อง จากนั้นให้เด็กร่วมกันจัดห้องเรียนให้เป็นปาร์ตี้งานวันเกิดและร่วมกันฉลองวันเกิดให้เพื่อน

	ประเมินผล
	สังเกตจากการทำกิจกรรม
	สังเกตจากการทำกิจกรรม
	สังเกตจากการทำกิจกรรม
	สังเกตจากการทำกิจกรรม
	สังเกตจากการทำกิจกรรม


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ขบวนรถไฟ”
	“แม่งูเอ๋ย”
	“รีรีข้าวสาร”
	“เป่าลูกโป่งสามัคคี”
	“จับมือไว้แล้วไปด้วยกัน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อความสนุกสนาน
3.เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นกับเพื่อน

	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
4.เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นเป็นกลุ่ม
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
4.เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นเป็นกลุ่ม
	1.เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของปอด
2.ฝึกการเคารพกฎกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน


	วิธีการ
	1.ให้เด็กเอามือเกาะกันเป็นแถว แถวละ 5 คน และบอกเด็กให้เดินเกาะกันไปจนถึงเส้นชัย
2.รถไฟขบวนใดสามัคคีกันจนถึงเส้นชัยก่อน เป็นฝ่ายชนะ

	1.ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 ฝ่าย ฝ่ายหนึ่งเป็นแม่งู ซึ่งมีลูกงูประมาณ 10 คน อีกฝ่ายหนึ่งเป็นพ่องู 1 คน
2.ให้พ่องูพยายามจับลูกของแม่งูให้เหลือน้อยที่สุดหรือจับให้หมด
3.ให้เด็กสลับกันเล่นในบทบาทต่าง ๆ ผลัดเปลี่ยนกันไป
	1.ครูเลือกเด็กมา 2 คน โดยให้จับมือกันและเด็กคนอื่นต่อเป็นแถวยาว
2.ให้เด็กร้องเพลง “รีรีข้าวสาร” และให้เด็กที่ต่อแถวเดินลอดใต้แขนของเด็กที่ยืนจับมือกันเพลงหยุดที่ใครคนนั้นต้องมาเป็นตัวแทนต่อไป

	1.ครูขีดเส้นแบ่งเขตแดนตรงกึ่งกลาง
2.ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 2 คน                     เท่า ๆ กัน
3.ให้เด็กช่วยกันเป่าลูกโป่งให้เข้าไปในเขตแดนของฝ่ายตรงข้ามให้ได้จึงเป็นฝ่ายชนะ
4.ให้ฝ่ายชนะเล่นต่อโดยครูหากลุ่มใหม่และให้เล่นจนครบทุกกลุ่ม
	1.ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มยืนเข้าแถวหน้ากระดานกลุ่มละ 3-4 คน และจับมือกัน
2.เมื่อครูเป่านกหวีดให้เด็กจับมือวิ่งไปพร้อม ๆ กันให้ถึงเส้นชัย กลุ่มใดถึงก่อนเป็นฝ่ายชนะ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการเล่นตามกติกา

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการเล่นตามกติกา

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการเล่นตามกติกา

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการเล่นตามกติกา

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวเป็นกลุ่ม
2.สังเกตจากการเล่นตามกติกา



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่เพื่อนตามเพศ”
	“ภาพตัดต่อการทำกิจกรรมกับเพื่อน”
	“หาคู่ให้เพื่อนน่ารัก”
	“จับคู่เพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียนกับธงชาติ”
	“จำแนกการปฏิบัติงานที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมต่อเพื่อน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่ภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะของเพื่อน

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตภาพ
2.เพื่อให้ได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับเพื่อนที่น่ารัก

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจับคู่ภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจำแนกภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมต่อเพื่อน

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมภาพเด็กผู้หญิง 3-4 ใบภาพเด็กผู้ชาย 3-4ใบ
2.ให้เด็กเล่นเกมการศึกษาโดยจับคู่เชื่อมโยงภาพเด็กที่เป็นเพศเดียวกัน
	1.ครูจัดเตรียมภาพตัดต่อกิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อน จำนวน 4 ชิ้น ไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นเกมการศึกษาโดยต่อภาพตัดต่อให้สมบูรณ์

	1.ครูจัดเตรียมภาพเพื่อนที่น่ารัก 3-4 ภาพ เช่น แบ่งขนม แบ่งของเล่น ฯลฯ ที่มีชิ้นส่วนหายไป
2.ให้เด็กเล่นเกมการศึกษาโดยต่อภาพชิ้นส่วนที่เป็นภาพเดียวกันด้วยกัน

	1.ครูจัดเตรียมภาพเด็กที่แต่งชุดประจำชาติของประเทศสมาชิกอาเซียนและภาพธงประจำชาติ
2.ให้เด็กเล่นเกมโดยจับคู่ภาพเด็กที่แต่งชุดประจำชาติประเทศสมาชิกอาเซียนกับธงชาติ
	1.ครูจัดเตรียมภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมต่อเพื่อน
2.ให้เด็กเล่นเกมการศึกษา โดยจำแนกภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมต่อเพื่อน

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการจับคู่ภาพร่วมกัน
2.ตรวจความถูกต้องของผลงาน

	1.สังเกตจากการต่อภาพตัดต่อร่วมกัน
2.ตรวจความถูกต้องของผลงาน

	1.สังเกตจากการต่อภาพชิ้นส่วนที่เป็นภาพเดียวกัน
2.ตรวจความถูกต้องของผลงาน

	1.สังเกตจากการจับคู่ภาพร่วมกัน
2.ตรวจความถูกต้องของผลงาน

	1.สังเกตจากการจำแนกภาพของเด็ก
2.ตรวจความถูกต้องของผลงาน




เพื่อนของฉัน


(เพื่อนในห้องเรียนแตกต่างกัน)


-ลักษณะของเพื่อน








กิจกรรมที่ทำร่วมกับเพื่อน (กิจกรรมใดที่เด็กชอบ)


-เล่นเครื่องเล่นสนาม


-ทำกิจกรรมศิลปะ


- รับประทานอาหาร


-พูดคุยกัน








เพื่อนที่น่ารัก (เพื่อนที่น่ารักเป็นอย่างไร)


- รู้จักแบ่งปัน


- เล่นกับเพื่อน


- ไม่แกล้งเพื่อน








เพื่อน





เพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน (ทักทายเพื่อนบ้านอาเซียนพูดอย่างไร)


- ประเทศสมาชิกอาเซียน 10 ประเทศ


- การทักทายเพื่อนในประเทศสมาชิกอาเซียน








การปฏิบัติตนที่เหมาะสมต่อเพื่อน


- แบ่งปันของเล่นขนมให้เพื่อน


- เล่นร่วมกันอย่างมีความสุข


- ไม่รังแกหรือทะเลาะกัน








เพลง “มาโรงเรียน”








�4. ใฝ่หาความรู้ หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง	และทางอ้อม





คำคล้องจอง “เพื่อนจ๋า”








�6 มีศีลธรรม รักษาความสัตย์ หวังดีต่อผู้อื่น เผื่อแผ่และแบ่งปัน





�เด็กบอกการปฏิบัติตนตามมารยาทสังคมในการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างเหมาะสม





นิทานเรื่อง “หุ่นยนต์น่าเล่น”








หุ่นยนต์น่าเล่น





� 6. มีศีลธรรม รักษาความสัตย์ หวังดีต่อผู้อื่น 


เผื่อแผ่และแบ่งปัน








นิทานเรื่อง “เจ้าฟ็อกซ์จอมเจ้าเล่ห์”








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน











