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	สถานที่ต่าง ๆ รอบตัวเราในชุมชนต่าง ๆ นั้นมีมากมาย เช่น ตลาด ร้านค้า สวนสัตว์วัดหรือสถานที่สำคัญทางศาสนาและธนาคาร ซึ่งแต่ละสถานที่มีกิจกรรมและการปฏิบัติตนรวมทั้งอุปกรณ์ที่ใช้ที่ต่างกัน เด็ก ๆ จึงควรรู้จักความสำคัญ เพื่อนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

	
	สังคม :

1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสำรวจสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
[image: image5.png]


   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การใช้เครื่องมืออย่างง่ายในตลาดและร้านค้า
	

	E
	การออกแบบกระปุกออมสิน
	

	A
	การติดปะรูปสัตว์และการตกแต่งสวนสัตว์ตามจินตนาการ
	

	M
	การบอกราคาสินค้า
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน (สถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก)
	ตลาดและร้านค้า

	สวนสัตว์

	สถานที่สำคัญทางศาสนา (กิจกรรมใดควรปฏิบัติที่วัด)
	ธนาคาร
 (ราควรฝากเงินที่ใด)

	กิจกรรม
	1.การเล่านิทานเรื่อง “อ๋อมแอ๋มเที่ยวเพลิน” และการสนทนาร่วมกัน
2.การสำรวจสถานที่
ต่าง ๆ ในชุมชนและการสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับชื่อสถานที่กิจกรรมที่ทำและสิ่งที่ใช้

	1.การเล่านิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด” และสนทนาร่วมกัน
2.การสนทนาเกี่ยวกับค่าของเงิน เครื่องมืออย่างง่ายที่ใช้ในตลาดและร้านค้า รวมทั้งชื่อและราคาสินค้าต่าง ๆ 
3.การเล่นบทบาทสมมุติการซื้อขายร่วมกัน

	1.การเล่าประสบการณ์การไปท่องเที่ยวตามสถานที่ต่าง ๆ 
2.การเล่านิทานเรื่อง 
“เจ้าแว่นว่องไว” และการสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตน
3.การอธิบายเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในสวนสัตว์

	1.การเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการไปสถาน
ที่สำคัญทางศาสนา

2.การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะและกิจกรรมที่ทำ

	1.การสังเกตและการสำรวจสถานที่ต่าง ๆ
วัดโรงเรียน
 สถานีตำรวจ ธนาคาร
2.การแสดงบทบาทสมมุติการทำกิจกรรมในสถานที่ต่าง ๆ 
3.การอธิบายเกี่ยวกับการใช้เงินอย่างประหยัดและวาดภาพออกแบบกระปุกออมสิน



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วยสถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก  หน้า 17
เรื่อง สถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อสถานที่ต่าง ๆ และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับสถานที่ได้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น

ประสบการณ์สำคัญ 

ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การเขียนคำที่มีความหมายกับตัวเด็ก/คำคุ้นเคย
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม ทำกิจกรรมใดในสถานที่นี้
แนวคิด สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนมีหลายแห่งแต่ละแห่งมีไว้ทำกิจกรรมต่างกัน เช่น สวนสัตว์มีไว้พักผ่อน ตลาดมีไว้ซื้อขายสินค้าและโรงพยาบาลเป็นสถานที่รักษาโรค
ขั้นนำ

ครูเล่านิทานเรื่อง “อ๋อมแอ๋มเที่ยวเพลิน” ให้เด็กฟังจากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสถานที่ที่อ๋อมแอ๋มผ่าน                 และวิธีแก้ปัญหาเพื่อหาทางกลับบ้าน
ขั้นสอน

1. เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการไปสำรวจสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน (ครูอาจจัดเป็นทัศนศึกษาแทน)

2.ครูพาเด็กไปสำรวจสถานที่สำคัญ เช่น สวนสัตว์ สวนสาธารณะ ตลาด โรงพยาบาล (ขึ้นอยู่กับสถานที่ที่มีในชุมชน)

3. ครูพาเด็กกลับห้องเรียน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สถานที่ไปสำรวจมีอะไรบ้าง (เช่น ตลาด)


-สถานที่เหล่านั้นทำกิจกรรมใดบ้าง (เช่น ซื้อของในตลาด)


- ควรนำสิ่งใดไปสถานที่เหล่านั้น (เช่น ไปตลาดต้องไปซื้อของควรนำตะกร้าไปด้วย ไปสวนสัตว์ควร                              มีกระติกน้ำ หมวกกันแดด ฯลฯ)

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่า ตลาดเป็นสถานที่ไว้สำหรับซื้อขายของชนิดต่าง ๆ โรงพยาบาลเป็นสถานที่รักษาโรค                 และสวนสัตว์เป็นสถานที่ไว้สำหรับพักผ่อน ฯลฯ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 17 จากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กัน และเขียนคำตามรอยประ
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “อ๋อมแอ๋มเที่ยวเพลิน”

2. สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน เช่น สวนสัตว์ สวนสาธารณะ ตลาด โรงพยาบาล

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 17

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อสถานที่และลักษณะบุคคลที่สัมพันธ์กัน

2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กันและการเขียนคำตามรอยประ

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)


วันนี้เป็นวันหยุด อ๋อมแอ๋มเลยได้หยุดอยู่บ้าน อ๋อมแอ๋มช่วยคุณแม่ถูบ้าน และได้รางวัลเป็นลูกโป่งสีแดงใบสวยอ๋อมแอ๋มตั้งใจจะเอาไปอวดน้องจุ๊บจิ๊บข้างบ้าน แต่ระหว่างทางลมพัดแรง ลูกโป่งจึงหลุดมือลอยไป “รอด้วยสิลูกโป่ง รออ๋อมแอ๋มด้วย” อ๋อมแอ๋มตาม
ลูกโป่งไป ตาก็คอยมองซ้ายมองขวาระมัดระวังตัว ตามที่คุณแม่สอนไว้ว่า เวลาออกจากบ้านต้องระวัง อ๋อมแอ๋มตามลูกโป่งไปเรื่อยจน
รู้สึกว่าตนเองหลงทาง “เอ อ๋อมแอ๋มจะทำอย่างไรดี” เธอคิดในใจและรู้สึกกลัวมาก แต่แล้วอ๋อมแอ๋มก็ตั้งสติได้ นึกออกแล้ว คุณแม่เคยบอกว่า บ้านของเราอยู่ใกล้โรงพยาบาลที่คุณแม่ทำงาน ค่อย ๆ คิดดี ๆ เดี๋ยวก็คงหาทางกลับบ้านได้ อ๋อมแอ๋มเดินมาอีกหน่อยก็พบวัด อ๋อมแอ๋มเคยมาทำบุญที่นี่กับคุณแม่บ่อย ๆ เดี๋ยวขอไหว้พระก่อนนะ อ๋อมแอ๋มจำได้ว่าออกจากวัดแล้ว คุณแม่ก็จะพาอ๋อมแอ๋มเดินตรงไปทางตลาดที่ตลาดมีแม่ค้าขายของเยอะแยะเลย มีทั้งผัก ผลไม้ ขนม อ๋อมแอ๋มชอบมาซื้อของที่ตลาดกับคุณแม่บ่อย ๆ จำได้ว่าผ่านตลาดแล้ว
คุณแม่ก็
จะพาอ๋อมแอ๋มเดินเลี้ยวขวา นี่ไง ธนาคารที่คุณแม่พาอ๋อมแอ๋มมาฝากเงิน เวลาเจ้าหมูออมสินของอ๋อมแอ๋มเต็มเมื่อไร คุณแม่จะพามาทุกที 
ส่วนตรงข้ามธนาคาร อ๋อมแอ๋มจำได้ว่า มีคุณลุงตำรวจใจดีคอยดูแลพวกเราอยู่ เช้า ๆ อ๋อมแอ๋มจะเห็นคุณลุงตำรวจชักธงชาติขึ้นสู่ยอดเสาด้วย ตรงนี้เป็นโรงเรียนของอ๋อมแอ๋มเอง แต่วันนี้เป็นวันหยุด ไม่มีเพื่อน ๆ กับคุณครูมาเลย แถวนี้ต้นไม้เยอะจัง อ๋อ สวนสาธารณะที่คุณพ่อเคยพาอ๋อมแอ๋มมาวิ่งเล่นนั่นเอง อ๋อมแอ๋มเคยมานั่งเล่นกับคุณพ่อ ในสวนสาธารณะอากาศเย็นดี มีกระรอกบนต้นไม้ด้วย มีสนามเด็กเล่น ที่อ๋อมแอ๋มเคยมาเล่นกับน้องจุ๊บจิ๊บ หายเหนื่อยแล้ว ไปต่อดีกว่า ป่านนี้คุณแม่เป็นห่วงอ๋อมแอ๋มแย่เลย เมื่อเดินผ่านสวนสาธารณะมา ก็เป็นที่ทำการไปรษณีย์ ที่นี่เป็นที่ทำงานของคุณพ่อน้องจุ๊บจิ๊บ คุณพ่อน้องจุ๊บจิ๊บเป็นบุรุษไปรษณีย์ใจดีที่คอยส่งจดหมายให้ทุกคน นั่น! ตึกสูง ๆ ข้างหน้านั่นไง โรงพยาบาลที่คุณแม่ทำงาน ที่โรงพยาบาลมีเพื่อนคุณแม่เป็นคุณหมอกับคุณพยาบาลใจดี คอยรักษาคนป่วย ถ้าเลี้ยวซ้ายก็
จะถึงบ้านอ๋อมแอ๋ม “เย้! ถึงบ้านแล้ว บ้านสีชมพูหลังสวยนี่ไง บ้านของอ๋อมแอ๋มเอง” คุณแม่ดีใจมากเพราะเริ่มสงสัยว่า
อ๋อมแอ๋มหายไปไหน คุณแม่ชมว่า อ๋อมแอ๋มเก่งมากที่ช่างสังเกตและจดจำ จนหาทางกลับบ้านได้ คราวนี้คุณแม่สอนให้อ๋อมแอ๋มจำหมายเลขโทรศัพท์ของคุณแม่ไว้ด้วย เผื่อหลงทางจะได้โทรมา “แต่ต่อไปนี้ห้ามไปไหนคนเดียวโดยคุณแม่ไม่รู้เป็นอันขาดนะคะ” คุณแม่กำชับอ๋อมแอ๋มรับปาก และตั้งใจจะนำสิ่งที่คุณแม่สั่งไปบอกกับเพื่อน ๆ ด้วย วันนี้อ๋อมแอ๋มไปเที่ยวเสียเพลิน ขอนอนพักก่อนนะคะ











(สำนักพิมพ์เวิล์ดคิดส์)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพสถานที่ต่าง ๆ 
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	เด็กจับคู่เชื่อมโยงกิจกรรมที่ทำในสถานที่ต่าง ๆ กับสถานที่ต่าง ๆ ได้อย่างสัมพันธ์กัน
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	เด็กบอกกิจกรรมที่ทำในสถานที่ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูด สื่อสาร และทำกิจกรรมเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ 
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAMEDUCATION)

	S
	การสำรวจสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยสถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก
เรื่อง  ตลาดและร้านค้า
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.เพื่อให้เด็กบอกชื่อสถานที่ซื้อขายสินค้าในชุมชน

2.เพื่อให้เด็กบอกชื่อสิ่งที่ใช้ในตลาดและร้านค้า

3.เพื่อให้เด็กบอกค่าของเงินและราคาสินค้าต่าง ๆ
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4การแสดงออกทางอารมณ์

- การเล่นบทบาทสมมุติ
ด้านสังคม
1.3.5การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
คำถามตลาดมีไว้ทำกิจกรรมใด
แนวคิด  ตลาดคือสถานที่มีร้านค้าหลาย ๆ รวมอยู่ในบริเวณเดียวกัน มีไว้สำหรับซื้อขายสินค้า
ขั้นนำ

ครูสวมหุ่นมือรูปเด็กแสดงท่าทางประกอบการเล่านิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด”พร้อมให้เด็กแสดงท่าทางประกอบ
ขั้นสอน

1.เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับนิทาน โดยครูใช้คำถามดังนี้


- คุณย่าให้เงินหนูนิดเท่าไหร่ (10 บาท)


- หนูนิดไปเจอร้านค้าขายอะไรในตลาดบ้าง (ร้านขายปลา ร้ายขายน้ำ ร้านขายผัก ร้านขายเสื้อผ้า ร้านขายผลไม้ ร้านขายขนมไทย)



- หนูนิดซื้ออะไรบ้าง (ขนมชั้นและเม็ดขนุน อย่างละ 5 บาท)  


2.ครูแสดงเงินเหรียญชนิดต่าง ๆ (1 บาท 2 บาท 5 บาท 10 บาท) ให้เด็กดูพร้อมบอกค่าของเงินต่าง ๆ  

3.ครูนำเครื่องมืออย่างง่ายที่ใช้ในตลาดและร้านค้า (ตะกร้า เครื่องชั่งจำลอง) ให้เด็กดูพร้อมแนะนำว่า เครื่องชั่งไว้ชั่งสินค้า ส่วนตะกร้ามีไว้วางสินค้า (เช่น ผักผลไม้) เพื่อนำมาชั่ง

4.ครูติดป้ายราคาที่ของใช้และของเล่นต่าง ๆ ในห้องเรียน พร้อมสนทนาเกี่ยวกับชื่อและราคาสินค้าต่าง ๆ 

5.ครูนำของใช้และของเล่นที่ติดป้ายราคา ตะกร้า เครื่องชั่งจำลองมาจัดร้านขายสินค้าต่าง  ๆจากนั้นแจกเงินจำลองให้เด็ก
แต่ละคนแสดงบทบาทสมมุติการซื้อขายร่วมกัน
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับค่าของเงินเหรียญชนิดต่าง ๆ รวมทั้งเครื่องมืออย่างง่ายที่ใช้ในตลาดและสถานที่ที่มีการซื้อขายสินค้าในชุมชน 
สื่อการเรียนรู้

1.หุ่นมือรูปเด็ก

2. นิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด”


3. เงินเหรียญชนิดต่าง ๆ (1 บาท 2 บาท 5 บาท 10 บาท)

4. เครื่องมืออย่างง่ายที่ใช้ในตลาดหรือร้านค้า (ตะกร้า เครื่องชั่งจำลอง)


5. ป้ายราคาและของเล่นของใช้ต่าง ๆ ในห้องเรียน

6.โต๊ะ(ที่ไว้สำหรับจัดร้านขายสินค้า) และเงินจำลอง
ประเมินผล

1.สังเกตจากการบอกชื่อสถานที่ที่มีการซื้อขายสินค้าในชุมชน

2. สังเกตจากการบอกชื่อสิ่งที่ใช้ในตลาดและร้านค้า

3. สังเกตจากการบอกค่าของเงินและราคาสินค้าต่าง ๆ 
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)


หนูนิดเป็นเด็กหญิงตัวน้อยที่มีนิสัยชอบสำรวจสิ่งต่าง ๆ รอบตัว  วันหนึ่งคุณย่าได้ให้สตางค์ค่าขนมแก่หนูนิด 10 บาท หนูนิดดีใจมากและตั้งใจจะไปที่ตลาดเพื่อหาขนมอร่อย ๆ และถูกใจ หนูนิดเดินผ่านร้านค้าหลายร้านในตลาด ร้านแรกเป็นร้านขายปลาของลุงสุข ต่อมามีร้านขายหนังสือ ไม่ไกลนักก็มีร้านขายผักของน้าสาย เอ! แล้วร้านขายขนมอยู่ไหนนะ หนูนิดเดินต่อไปอีก พบกันร้านขายเสื้อผ้า โอ้โฮ! เสื้อผ้าสวย  ๆทั้งนั้นเลย แต่มันคงมีราคาแพงมากแน่เลย หนูนิดเดินต่อไปผ่านร้านผลไม้ หนูนิดเริ่มท้อใจ แต่ทันใดนั้นหนูนิดก็เหลือบไปเห็นแผงลอยหนึ่งมีขนมไทยอยู่มากมาย มีทั้งทองหยิบ ทองหยอด ฝอยทอง เม็ดขนุน เป็นต้น หนูนิดเลือกขนมชั้นและเม็ดขนุนอย่างละ 5 บาท เมื่อได้ขนมแล้ว หนูนิดก็รีบตรงกลับบ้านเพื่อกินขนมที่ได้มา วันนี้หนูนิดมีความสุขที่สุดเลย





















(อุราพรโครพัฒน์)
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	เด็กสังเกตเครื่องมือที่ใช้ในตลาดและร้านค้ารวมทั้งของเล่น ของใช้ที่ติดป้ายราคา
ต่าง ๆ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูด สื่อสาร รวมทั้งใช้มือทำกิจกรรมต่าง ๆ เกี่ยวกับการซื้อขายสินค้า และสถานที่ที่มีการซื้อขายสินค้า


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยสถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก
เรื่อง สวนสัตว์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อสัตว์ที่เด็กพบในสวนสัตว์


2. เพื่อให้เด็กบอกการปฏิบัติตนอย่างเหมาะสมในบริเวณสวนสัตว์

3. ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเชิงจริยธรรม
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
คำถามเมื่อไปสวนสัตว์ควรปฏิบัติตนอย่างไร
แนวคิด สวนสัตว์เป็นสถานที่พักผ่อนหย่อนใจ เด็ก ๆ ไม่ควรยื่นมือเข้าไปในกรงหรือบ่อ เพราะสัตว์อาจอันตรายกับเราได้และไม่ควรทำร้ายหรือรังแกสัตว์เพื่อป้องกันไม่ให้สัตว์บาดเจ็บ
ขั้นนำ

ครูขออาสาสมัคร 4-5 คน เล่าประสบการณ์การไปท่องเที่ยวตามสถานที่ต่าง ๆ พร้อมสนทนาเกี่ยวกับชื่อสถานที่และความรู้สึกที่ได้ไป

ขั้นสอน

1. ครูเล่านิทานเรื่อง “เจ้าแว่นว่องไว” จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ ในนิทานไปเที่ยวตอนปิดเทอมที่ใดบ้าง (ภูเก็ต บ้านคุณยาย สวนสัตว์)


- เกิดอุบัติเหตุกับลูกโซ่เพราะอะไร (ลิงกัดเพราะลูกโซ่ยื่นนิ้วเข้าไปในกรง)


- เด็ก ๆ ในนิทานปฏิบัติตนอย่างไร (ยืนดูลิงในระยะเหมาะสม)

2. เด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ เคยไปสวนสัตว์หรือไม่


- ในสวนสัตว์ มีสัตว์อะไรบ้าง เด็ก ๆ ชอบสัตว์อะไร


- เมื่อไปสวนสัตว์ควรปฏิบัติตนอย่างไร เพราะอะไร

3. ครูอธิบายเกี่ยวกับการปฏิบัติในสวนสัตว์ว่า เด็ก ๆ ไม่ควรยื่นมือเข้าไปในกรงหรือบ่อเพราะสัตว์ในนั้นอาจทำอันตรายกับเราได้และไม่ควรทำร้ายหรือรังแกสัตว์เพื่อป้องกันไม่ให้สัตว์บาดเจ็บ โดยในสวนสัตว์แต่ละที่จะมีป้ายเตือนหรือป้ายห้าม            ต่าง ๆ ไว้ด้วย พร้อมแสดงภาพสวนสัตว์ประกอบ

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อสัตว์ที่พบในสวนสัตว์ และการปฏิบัติตนที่เหมาะสมในบริเวณสวนสัตว์

2. ให้เด็กตัดภาพสัตว์จากนิตยสาร วารสาร หรืออินเทอร์เน็ต ติดลงกระดาษและตกแต่งเป็นสวนสัตว์ตามจินตนาการ
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “เจ้าแว่นว่องไว”

2. ภาพสวนสัตว์ที่แสดงป้ายเตือนหรือป้ายห้าม

3. อุปกรณ์ทำงานศิลปะ เช่น นิตยสาร วารสาร หรือคอมพิวเตอร์ กรรไกร กาวและสีเทียน หรือสีไม้

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อสัตว์ที่เด็กพบในสวนสัตว์

2. สังเกตจากการบอกการปฏิบัติตนอย่างเหมาะสมในบริเวณสวนสัตว์

3. ตรวจผลงานการตัดปะภาพสัตว์บนกระดาษ
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในช่วงสัปดาห์นี้ครูอาจพาไปทัศนศึกษาที่สวนสัตว์
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)


เปิดเทอมสองแล้ว นักเรียนชั้นอนุบาลต่างมาโรงเรียนด้วยใบหน้าที่ยิ้มแย้ม คุณครูปุ๊กยังใจดีเหมือนเดิม 
พอได้เวลาที่ทุกคนนั่งล้อมกันเป็นวงกลม คุณครูก็คุยกับเด็ก ๆ “ปิดเทอมที่ผ่านมา เด็ก ๆ ได้ไปเที่ยวกันหรือเปล่าคะ” “ได้ไปครับ” “ได้ไปค่ะ” เหล่านักเรียนตัวน้อย ส่งเสียงดังเซ็งแซ่ เด็ก ๆ ทั้งตอบ ทั้งยกมือขึ้น เพราะอยากจะเล่าเรื่องที่ไป
เที่ยวตอนปิดเทอม “เล่าทีละคนนะคะ น้องวุ้นไปเที่ยวที่ไหนมาคะ” คุณครูถาม น้องวุ้นเอามือลงและยืนขึ้นเล่า “หนูได้ไปภูเก็ต หนูเห็นเรือด้วยค่ะ” “ดีจังเลย แล้วคนอื่นล่ะคะ น้องโฟมว่ายังไง” คุณครูเรียกน้องโฟม “โฟมไปบ้านคุณยายที่ระยอง ได้เก็บลูกมะม่วงด้วยค่ะ” น้องโฟมเล่า “อ้าว นั่นลูกโซ่เป็นอะไรคะ ทำไมมีผ้าพันนิ้วมา
แบบนั้น” คุณครูถามเด็กชายลูกโซ่ “โซ่ไปเที่ยวสวนสัตว์ ถูกลิงกัด เลยต้องพันนิ้วครับ” ลูกโซ่ตอบ “ลิงกัด!” มีเสียงพึมพำจากเพื่อน ๆ และตามมาด้วยเสียงหัวเราะคิกคัก “ลูกโซ่ถูกลิงกัด...ลูกโซ่ถูกลิงกัด” เพื่อน ๆ เริ่มส่งเสียงล้อเลียน “เด็กดีไม่ล้อเลียนเพื่อน ๆ นะคะ” พอคุณครูบอกปุ๊บ เสียงล้อเลียนก็เงียบปั๊บ “โซ่เผลอยื่นนิ้วเข้าไปในกรง ลิงก็เลยกัด แต่ลิงฉีดยาแล้ว โซ่เลยไม่เป็นไร คุณหมอบอกว่ากัดไม่เยอะ และให้โซ่พันแผลไว้ทุกวันครับ” ลูกโซ่เล่า “อื้ม...เด็ก ๆ 
ต้องดูแลรักษาอวัยวะของเราให้ดีนะคะ เวลาไปเที่ยวสวนสัตว์ เราต้องไม่เข้าไปใกล้กรงสัตว์มากเกินไป เพราะอาจเกิดอันตรายแบบลูกโซ่ได้”คุณครูบอก “เราไม่โกรธลิงหรอก ลิงน่ารัก มีตัวนึงนะ ตรงขนที่รอบ ๆ ตาจะเป็นสีขาว เราเลยตั้งชื่อว่าเจ้าแว่นเสียเลย” ลูกโซ่เล่าให้เพื่อน ๆ ฟังต่อ ในช่วงเวลาวาดรูประบายสี “เจ้าแว่นว่องไว โหนกิ่งไม้ไปเกาะตรงนั้น ตรงนี้ ทั่วกรงเลย” ลูกโซ่บอก สัปดาห์ต่อมา คุณครูใหญ่บอกเด็ก ๆ ทุกคนว่า วันศุกร์นี้ โรงเรียนจะจัดทัศนศึกษา 
โรงเรียนจะพาเด็ก ๆ ไป
เที่ยวสวนสัตว์ ลูกโซ่ดีใจที่จะได้ไปเที่ยวสวนสัตว์อีกครั้งกับเพื่อน ๆ “แล้วทุกคนจะได้เห็นเจ้าแว่น เจ้าแว่นไม่ใช่ลิงที่กัดเรานะ แต่เจ้าแว่นเป็นลิงที่ว่องไวที่สุด” ลูกโซ่บอก แล้ววันไปทัศนศึกษาก็มาถึง เด็ก ๆ ทุกคนสวมหมวกสี
เดียวกันเพื่อจะได้เห็นชัดว่ามาด้วยกัน ในที่สุด เพื่อน ๆ ของลูกโซ่ก็ได้มาเจอเจ้าแว่นที่กรงลิงแสม “หน้าเหมือนลิงใส่แว่นจริง ๆ ด้วย คุณครูดูสิคะ นั่นไงคะ เจ้าแว่นที่ลูกโซ่เคยเล่าให้ฟัง” น้องโฟมตื่นเต้น “เจ้าแว่น...ยู้ฮู....เจ้าแว่น...ทางนี้” เพื่อน ๆ ของลูกโซ่ชอบเจ้าแว่นกันทั้งนั้น ในบรรดาสัตว์ต่าง ๆ  ลิงเป็นสัตว์ที่คล้ายคนมากที่สุด ลิงมีตา มีหู มีจมูก มีปาก มีมือ คล้าย ๆ กับที่คนเรามี “ดูสิ ๆ เจ้าแว่นช่างว่องไวจริง ๆ เลย เหมือนที่ลูกโซ่เล่าเลย” น้องวุ้นพูดแล้วโบกมือให้เจ้าแว่น ทุกคนยืนดูลิงในระยะที่เหมาะสม ไม่มีใครยื่นแหย่อวัยวะใด ๆ เข้าไปในกรง เด็ก ๆ ดีใจที่ได้เห็นลิงน่ารัก โดยเฉพาะ ‘เจ้าแว่น’ ของลูกโซ่ เมื่อได้เวลากลับบ้าน เด็ก ๆ ก็เดินแถวไปขึ้นรถบัสอย่างเป็นระเบียบ คุณครูสั่งไว้ว่า ห้ามเด็ก ๆ วิ่งในขณะเดินแถว ซึ่งทุกคนก็ทำตามเป็นอย่างดี พอขึ้นไปนั่งบนรถ ทุกคนดูท่าทางมีความสุขกันมาก ลูกโซ่
ยิ่งมีความสุขกว่า
ใคร เพราะว่าการมาเที่ยวสวนสัตว์ครั้งนี้ เขาได้มาเที่ยวสนุกโดยที่ไม่ต้องเจ็บตัวเหมือนกับครั้งที่แล้ว












(สำนักพิมพ์เวิล์ดคิดส์)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตพฤติกรรมของตัวละครในนิทาน
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการปฏิบัติตนในสวนสัตว์ที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม
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	เด็กบอกการปฏิบัติตนอย่างเหมาะสมในสวนสัตว์ พร้อมบอกเหตุผล
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ด้วยการติดปะภาพและตกแต่งตามจินตนาการ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูดสื่อสารและทำกิจกรรมต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   หน่วยสถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก หน้า 18
เรื่อง  กิจกรรมใดควรปฏิบัติที่วัด
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของวัดและกิจกรรมที่ควรปฏิบัติในวัด

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 ใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม


- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
ด้านสังคม
1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย

- การปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและประเพณีไทย
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การเขียนคำที่มีความหมายกับตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

คำถาม กิจกรรมใดควรปฏิบัติที่วัด
แนวคิด วัดเป็นสถานที่ที่ชาวพุทธไปเพื่อทำบุญตักบาตร ถวายสังฆทาน สวดมนต์ ไหว้พระ ฟังเทศน์ เพื่อให้จิตใจผ่องใส ดังนั้นเด็ก ๆ จึงไม่ควรวิ่งเล่นในวัด
ขั้นนำ

ให้เด็กเล่าประสบการณ์ที่เคยไปสถานที่สำคัญทางศาสนา เช่น วัด โบสถ์ หรือ มัสยิด
ขั้นสอน

1. ให้เด็กดูภาพวัด จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 


- วัดมีลักษณะอย่างไร (ตอบตามภาพที่เห็น)


- เด็ก ๆ ควรทำกิจกรรมใดในวัดบ้าง (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ เช่น ไหว้พระ)

2. ครูนำภาพกิจกรรมชาวพุทธมาแสดงและอธิบายให้เด็กฟังว่า วัดเป็นสถานที่ที่ชาวพุทธไปไหว้พระ สวดมนต์ ทำบุญตักบาตร ถวายสังฆทานและไม่ควรรังแกสัตว์ทุกชนิด จากนั้นครูถามเด็กเกี่ยวกับกิจกรรมที่เคยทำและความเหมาะสมของกิจกรรมนี้

3. ครูนำภาพระสงฆ์หรือพระพุทธรูปมาแสดง จากนั้นครูชักชวนเด็กฝึกไหว้และกราบพระที่ถูกต้อง โดยครูอธิบาย                  และสาธิต แล้วให้เด็กทำตามทีละคน จากนั้นครูขออาสาสมัคร 4-5 คน แสดงการไหว้และการกราบตามที่เรียนมา

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของวัดและกิจกรรมที่ควรปฏิบัติในวัด จากนั้นสรุปว่า กิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำในวัดเป็นประเพณีไทยที่ปฏิบัติสืบต่อมาช้านาน ดังนั้น เด็ก ๆ จึงควรปฏิบัติตามสิ่งที่ดีงามต่อไป

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 18 ให้เด็กเขียนคำตามรอยประ และอ่านคำตามครู จากนั้นให้เด็กเขียน (ใน (ของภาพกิจกรรมที่ควรปฏิบัติในวัด
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพวัด

2. ภาพกิจกรรมชาวพุทธทั้งที่ควรทำและไม่ควรทำ เช่น ไหว้พระสวดมนต์ ฯลฯ

3. ภาพพระสงฆ์หรือพระพุทธรูป

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 18

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกลักษณะของวัดและกิจกรรมที่ควรปฏิบัติในวัด

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการเขียน ( ใน ( ของภาพที่ควรปฏิบัติในวัด
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของวัดและการปฏิบัติตนตามหลักศาสนา
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	เด็กบอกเล่าประสบการณ์ไปสถานที่สำคัญทางศาสนาต่าง ๆ และเชื่อมโยงไปสู่การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ในวัด
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการเขียนและอ่านคำต่าง ๆ 


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยสถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก
หน้า 19

เรื่อง เราควรฝากเงินที่ใด
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อสถานที่ที่บริการด้านการเงิน

2. ปลูกฝังการประหยัดอดออม

ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ
ด้านสังคม
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ 

คำถามเราควรฝากเงินที่ใด
แนวคิด ธนาคารเป็นสถานที่ที่เด็กสามารถนำเงินไปฝากเพื่อออมทรัพย์ได้
ขั้นนำ

ครูนำภาพวัด โรงเรียน สถานีตำรวจและธนาคารมาให้เด็กสังเกตและสำรวจ จากนั้นสนทนาเกี่ยวกับสถานที่ในภาพ
ขั้นสอน

1.ครูนำภาพสถานที่ต่าง ๆ ติดไว้ตามมุมในห้องเรียน จากนั้นให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามคำถามของครู เช่น ครูถามเด็กว่า เด็ก ๆ ไปทำบุญที่ใดให้เด็กเดินไปที่ภาพวัด ครูถามว่า เด็ก ๆไปฝากเงินที่ใด ให้เด็กเดินไปที่ภาพธนาคาร

2.ครูนำเงินและกระปุกออมสินมาสนทนาเกี่ยวกับลักษณะและประโยชน์ จากนั้นให้เด็กนำเงินที่ครูเตรียมไว้หยอดในกระปุกออมสิน

3.ครูอธิบายว่า เด็ก ๆ ควรใช้เงินอย่างประหยัด เช่น ซื้อของที่จำเป็นและเก็บออมเงิน

4.ให้เด็กวาดภาพออกแบบกระปุกออมสินตามจินตนาการ
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อสถานที่ต่าง ๆในชุมชน สถานที่บริการด้านการเงิน รวมทั้งการประหยัดอดออม

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 19 สังเกตภาพ            และอ่านคำคล้องจองตามครู จากนั้นแนะนำให้เด็กรู้จักกระปุกที่ระลึก อุปกรณ์ทรงงานในหลวง รัชกาลที่ 9 แล้วระบายสีภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กับคำคล้องจอง
สื่อการเรียนรู้

1.ภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น วัด โรงเรียน สถานีตำรวจ ธนาคาร

2.มุมต่าง ๆในห้องเรียน

3.เงินเหรียญต่าง ๆ และกระปุกออมสิน

4. กระดาษ A4 และสีเทียนหรือสีไม้

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 2 หน้า 19

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อสถานที่ที่บริการด้านการเงิน

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กับคำคล้องจอง

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)













อยากฝากเงินไว้

ต้องไปที่นี่





ลองทายดูซี


ที่นี่ที่ไหน










(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน
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	เด็กรู้จักใช้จ่ายอย่างประหยัดเพื่อให้มีเงินเหลือเก็บออมอย่างเหมาะสม
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง อ่าน พูดสื่อสารและหยิบดินสอสีระบายสีภาพ
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAMEDUCATION)

	S
	การสังเกตและการสำรวจสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน


(บันทึกหลังการสอน



















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร





















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ท่าทางเปลี่ยนตามสถานที่”
	“เคลื่อนไหวร่างกายประกอบตะกร้า”
	“เคลื่อนไหวท่าทางเลียนแบบการปฏิบัติตนในสวนสัตว์”
	“เคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะการกราบและไหว้”
	“โบกริบบิ้น”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาทักษะ
การเคลื่อนไหว
2.เพื่อพัฒนาทักษะความจำ

	1.เพื่อพัฒนาทักษะ
การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1.เพื่อพัฒนาทักษะ
การเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.เพื่อให้เด็กมีความสนุกสนาน

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการทรงตัว
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูตกลงชื่อมุมต่าง ๆ ในห้องเรียน เช่น มุมสวนสัตว์ วัด โรงพยาบาล ตลาด
2.ครูเคาะจังหวะโดยใช้แทมโบรีน และเคาะจังหวะหยุด บอกชื่อมุมและให้เด็กเลื่อนไหวตามจินตนาการเข้าไปใน
มุมนั้น ๆ
	1.ครูนำตะกร้าหรือกระจาดแจกให้เด็กทุกคน
2.ครูเคาะจังหวะให้เด็กแสดงท่าทางบทบาทสมมุติการไปตลาดตามจินตนาการ

	1.ครูตั้งจังหวะโดยใช้เครื่องดนตรีชนิดต่าง ๆ ในห้องเรียน
2.ครูสมมุติว่าในห้องเรียนเป็นสวนสัตว์ และให้เด็กเคลื่อนไหวเลียนแบบการปฏิบัติตนในสวนสัตว์ เช่น ชมนก ถ่ายรูปสัตว์

	1.ครูตั้งจังหวะโดยใช้เครื่องดนตรีชนิด
ต่าง ๆ ในห้องเรียน
2.ให้เด็กเข้าแถวทำท่าทางการไหว้และการกราบประกอบจังหวะ

	1.ครูแจกริบบิ้นขาว ประมาณ 50 เซนติเมตร ให้เด็ก
ทุกคน คนละ 1 เส้น
2.ให้เด็กโบกริบบิ้นขึ้นเหนือศีรษะและเคลื่อนไหวเป็นจังหวะ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหวเปลี่ยนท่าตามสถานที่

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2.สังเกตจากการใช้จินตนาการในการเคลื่อนไหวประกอบตะกร้าตะกร้าสมมุติ

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2.สังเกตจากอารมณ์และการแสดงออกของเด็ก

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะการกราบและไหว้
2.สังเกตจากอารมณ์และการแสดงออกของเด็ก

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการเคลื่อนที่ตามจังหวะ
3.สังเกตจากการทำกิจกรรมร่วมกัน
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ชุมชนหนูน้อย”
	“ขยำกระดาษเป็นสินค้าในตลาด”
	“สวนสัตว์ในฝัน”
	“ระบายสีภาพวัด”
	“ประดิษฐ์กระปุก
ออมสิน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อส่งเสริมการแสดงออกและความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อเสริมสร้างการทำงานร่วมกับผู้อื่น

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์
ระหว่างมือกับตา
	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตา

	1.เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์
และจินตนาการ
2.เพื่อพัฒนา
กล้ามเนื้อเล็กและ
การประสานสัมพันธ์
ระหว่างมือกับตา

	วิธีการ
	ให้เด็ก ๆ ร่วมกันวาดภาพชุมชนในฝันลงบนกระดาษและระบายสี
ให้สวยงาม
	1.ครูแจกกระดาษที่ไม่ใช้แล้วให้เด็กคนละ 1 แผ่น
2.ให้เด็กเขย่ากระดาษ
เป็นรูปสินค้าต่าง ๆ ตามจินตนาการ
	ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม โดยให้เด็กนำดินน้ำมันหรือแป้งโดปั้นเป็นรูปสัตว์ต่าง ๆ และนำมารวมกัน เพื่อสร้างเป็นสวนสัตว์
ในฝันตามจินตนาการของเด็ก
	1.ครูแจกภาพวัดที่ยังไม่ได้ลงสี ให้เด็กคนละ  1 ภาพ
2.ให้เด็กใช้สีเทียนระบายสีภาพวัดตามจินตนาการ

	1.ครูแจกอุปกรณ์
ต่าง ๆ เช่น กล่องนม กรรไกร กาว กระดาษสี
2.ให้เด็กทากาวติดกระดาษสีประดิษฐ์เป็นกระปุกออมสินตามจินตนาการ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการทำกิจกรรม

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน



[image: image36]

กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ก่อร่างสร้างเมือง”
	“ตลาดจำลอง”
	“ทัศนศึกษาสวนสัตว์”
	“หนูน้อยนักอ่าน”
	“มุมธนาคาร”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานและการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
2.เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น
	1.เพื่อเสริมสร้างความคิดจินตนาการ
2.เพื่อส่งเสริมการถ่ายทอดความคิดผ่านการแสดงบทบาทสมมุติ

	1.เพื่อเสริมประสบการณ์การเรียนรู้จากนอกห้องเรียน
2.เพื่อให้เด็กรู้จักสนใจและสังเกตสิ่งแวดล้อม
	1.เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านนิทานภาพ
2.เพื่อส่งเสริมความคิดและจินตนาการ
	1.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อส่งเสริมทักษะการแสดงบทบาทสมมุติ

	วิธีการ
	ให้เด็ก ๆ ร่วมกันต่อบล็อกไม้ให้เป็นภาพสถานที่ต่าง ๆ ที่เด็ก ๆ รู้จักหรือสถานที่ในฝันตามจินตนาการ

	ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นพ่อค้า แม่ค้า ลูกค้าในตลาด สถานที่จำลอง โดยให้เด็ก ๆ เล่นซื้อขายของกันตามบทบาทหน้าที่
	ครูพาเด็กไปทัศนศึกษาที่สวนสัตว์โดยให้เด็กจับคู่ดูแลกันในระหว่างไปทัศนศึกษา จากนั้นช่วยกันวาดภาพสัตว์ที่
เด็กชอบลงบนกระดาษ

	ให้เด็กเลือกหนังสือนิทานเล่มที่สนใจ แล้วนั่งอ่านเรื่องราวจากนิทานภาพ
	ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นเจ้าหน้าที่ธนาคารและผู้ฝากเงินในธนาคารจำลองโดยให้เด็กฝากเงินกับเจ้าหน้าที่ตามบทบาทหน้าที่

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการเข้าร่วมกิจกรรม
2.สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติ
	สังเกตจากการทำกิจกรรม

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.สังเกตจากการเปิดและอ่านหนังสือ

	1.สังเกตจากการเข้าร่วมกิจกรรม
2.สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติ
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ชุมชนฉันเอง”
	“ไปรษณีย์จ๋า”
	“หนูน้อยแปลงร่าง”
	“บ้านสะพาน”
	“ชอปปิง”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของแขนขา
2.เพื่อฝึกการเล่นตามกติกา

	1.เพื่อพัฒนาความแข็งแรง
2.เพื่อพัฒนาทักษะ
การเล่นตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวในแบบต่าง ๆ 
2.เพื่อส่งเสริมการแสดงออกทางความคิดและจินตนาการ
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวและ
การทรงตัว
2.เพื่อพัฒนาทักษะ
การเล่นตามกติกา

	1.เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้าม
เนื้อขา
2.เพื่อพัฒนาทักษะ
การเคลื่อนไหว
3.เพื่อพัฒนาทักษะ
การเล่นตามกติกา

	วิธีการ
	1.ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน และให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหนึ่งโดยให้เด็ก
แต่ละคนยืนห่างกัน
2.เมื่อส่งสัญญาณเริ่ม
ให้เด็กคนแรกของแถว
ที่หนึ่งส่งไม้บล็อกและแถวที่สองส่งตุ๊กตาสัตว์ส่งต่อกันไปจนถึงคนสุดท้าย
3.เมื่อแถวใดส่งจนถึงคนสุดท้ายให้นั่งลงและพูดพร้อมกันว่า “ชุมชนของฉัน”
	1.ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 2 กลุ่มเท่า ๆ กัน โดยให้เด็กยืนเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง
2.เมื่อครูส่งสัญญาณเริ่มให้เด็กคนแรกของแถววิ่งนำซองจดหมายไปยังจุดที่มาส่งจดหมายให้คนต่อไป
3.แถวใดสามารถวิ่งส่งจดหมายได้หมดก่อนเป็นฝ่ายชนะ
	1.ให้เด็ก  ๆ ยืนจับมือกันแล้วเดินถอยหลังออกจนเป็นวงกลมมีระยะห่างระหว่างกันพอประมาณ
2.ให้อาสาสมัครออกมายืนกลางวงกลมและทำท่าสัตว์ที่ตนชอบเพื่อเป็นตัวอย่างให้เพื่อน ๆ ทำตาม
3.ให้เด็ก ๆ ผลัดเปลี่ยนกันออกมาแสดงท่าทางจนครบทุกคน

	1.ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน
2.เมื่อครูส่งสัญญาณแล้ว เด็กคนแรกของทั้ง 2 แถวเริ่มเดินเท้าลงบนเส้นตรงที่ครูลากไว้
3.เด็กแถวไหนเดินข้ามสะพานครบก่อนเป็นฝ่ายชนะ

	1.ครูแบ่งกลุ่มเด็ก ๆ ออกเป็น 2 กลุ่ม และให้ยืนเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง
2.เมื่อครูส่งสัญญาณเริ่ม เด็กคนแรกวิ่งออกไปหยิบสิ่งของที่จัดวางไว้ที่โต๊ะ ห่างออกไป 5 เมตร 1 ชิ้น และกลับมาใส่ตะกร้าที่หน้าแถวของตน แล้วแตะมือให้คนที่ 2, 3 ต่อไปเรื่อย ๆ แถวไหนวิ่งหยิบของได้ครบทุกคนก่อนเป็นฝ่ายชนะ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการวิ่ง
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม

	1.สังเกตจากการวิ่งและการกลับตัว
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม

	1.สังเกตจากท่าทางการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรมกลุ่ม

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามกติกา

	1.สังเกตจากการวิ่ง               และการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่กิจกรรมกับสถานที่”
	“จิกซอว์ตลาด”
	“ที่อยู่ฉันในสวนสัตว์”
	“ภาพตัดต่อการไปทำบุญที่วัด”
	“ภาพรายละเอียดธนาคาร”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กรู้จักประโยชน์ของสถานที่แวดล้อมตนเอง
2.เพื่อให้เด็กรู้จักการปฏิบัติตนในแต่ละสถานที่
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกต
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเรื่องราวเกี่ยวกับตลาด

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่ภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเรื่องราวเกี่ยวกับสวนสัตว์

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกต
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเรื่องราวเกี่ยวกับวัด

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและจับคู่ภาพ
2.เพื่อให้เด็กทบทวนเรื่องราวเกี่ยวกับธนาคาร

	วิธีการ
	ให้เด็กจับคู่ภาพเด็กกำลังทำกิจกรรมต่าง ๆ กับสถานที่ให้สัมพันธ์กัน

	1.ครูนำภาพตลาดและภาพจิกซอว์ตลาดมาวางบนโต๊ะ
2.ให้เด็กต่อภาพจิกซอว์ตลาดร่วมกัน

	1.ครูนำภาพสวนสัตว์และสัตว์ชนิดต่าง ๆ ในสวนสัตว์
2.ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับที่อยู่ในสวนสัตว์

	1.ครูนำภาพการไปทำบุญที่วัดและภาพตัดต่อการไปทำบุญที่วัดให้เด็กดู
2.ให้เด็กต่อภาพตัดต่อการไปทำบุญที่วัด

	1.ครูจัดเตรียมแผ่นภาพ “ฉันไปฝากเงินกับแม่ในธนาคาร” (แผ่นภาพใหญ่)และแผ่นภาพเล็ก 6 ใบ (ภาพกระปุกออมสิน ภาพเด็ก ภาพแม่ ภาพหมอ ภาพแม่ค้า ภาพพระ)
2.ให้เด็กวางแผ่นภาพใหญ่ “ฉันไปฝากเงินกับแม่” และหาแผ่นภาพเล็กที่เป็นภาพเดียวกับแผ่นภาพใหญ่มาวางคู่

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงาน



ตลาดและร้านค้า


ตลาดประกอบไปด้วยร้านค้าและแผงลอยที่ขายสินค้าหลากหลายชนิด


ร้านค้า เป็นที่จัดสินค้าไว้ขาย มักขายสินค้าเป็นอย่าง ๆ ไป เช่น ร้านขายน้ำ ร้านขายผลไม้








สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน (สถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก)


- สวนสัตว์


- ตลาด


- โรงพยาบาล








สวนสัตว์


-สวนสัตว์เป็นสถานที่ในการพักผ่อนท่องเที่ยวและเป็นแหล่งศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับสัตว์ชนิดต่าง ๆ และควรปฏิบัติตนให้เหมาะสม








สถานที่ต่าง ๆ ที่หนูรู้จัก





สถานที่สำคัญทางศาสนา (กิจกรรมใดควรปฏิบัติที่วัด)


- สถานที่สำคัญทางศาสนามีอยู่หลายแห่ง เช่น โบสถ์ของศาสนาคริสต์วัดของพระพุทธศาสนา และมัสยิดของศาสนาอิสลามเมื่อเด็กไปวัดควรปฏิบัติตนให้เหมาะสม








ธนาคาร (เราควรฝากเงินที่ใด)


ธนาคารเป็นสถานที่สำหรับฝากเงิน เด็ก ๆ สามารถนำเงินไปฝากเพื่อออมทรัพย์ได้








นิทานเรื่อง “อ๋อมแอ๋มเที่ยวเพลิน”





นิทานเรื่อง “หนูนิดเที่ยวตลาด”








�8. มีระเบียบวินัย เคารพกฎหมาย ผู้น้อยรู้จัก


	การเคารพผู้ใหญ่








�  เด็กบอกการปฏิบัติตนที่เหมาะสมในสวนสัตว์


             ตามข้อตกลงของสถานที่นั้น ๆ





นิทานเรื่อง “เจ้าแว่นว่องไว”








�5 รักษาวัฒนธรรมประเพณีไทย


อันงดงาม





�10. รู้จักดำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามพระราชดำรัส


ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร 


มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร 


รู้จักอดออมไว้ใช้เมื่อยามจำเป็น มีไว้พอกินพอใช้ถ้าเหลือก็แจกจ่ายจำหน่าย และพร้อมที่จะขยายกิจการเมื่อมีความพร้อม เมื่อมีภูมิคุ้มกันที่ดี








�เด็กรู้จักวิธีใช้จ่ายเงินอย่างประหยัด                 และการเก็บออมเงิน





คำคล้องจอง “ปริศนาคำทาย”








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน








กิจกรรมหลักประจำวัน











