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	ชีวิตประจำวันและสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเราเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ทั้งสิ้น เช่น ขนาด น้ำหนัก การเปรียบเทียบความสั้นและยาว เวลา ค่าของเงิน และปริมาตร เราเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อประโยชน์ในชีวิตประจำวันของเรา

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.4การแสดงออกทางอารมณ์

	
	สังคม :

1.3.1การปฏิบัติกิจกรรมประจำวัน
1.3.5การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

	สติปัญญา:

1.4.2การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตสัมผัสผลไม้สองชนิด
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นเกี่ยวกับผักชนิดต่าง ๆ 
	

	E
	การออกแบบและประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนม
	

	A
	การระบายสีและการตกแต่งกระปุกออมสิน
	

	M
	1.การเปรียบเทียบน้ำหนักขนาดความสั้น-ยาวและปริมาตร
2.การเรียนรู้เรื่องเวลา
3.การเรียนรู้ค่าของเงินและการออมเงิน
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ขนาดและน้ำหนัก(ขนาดและน้ำหนักที่แตกต่างกัน)


	ความสั้นและยาว
(สิ่งต่าง ๆ นี้สั้น
หรือยาว)


	เวลา 
(เวลานี้หนูทำอะไร)


	เงินและค่าของเงิน
(ค่าของเงินและการออกแบบกระปุกออมสิน)
	สีและปริมาตร
(สีของน้ำผลไม้และปริมาตร)


	กิจกรรม
	1.การร้องเพลง “กินผัก” พร้อมแสดงท่าทางประกอบ
2.การสืบค้นเกี่ยวกับผักชนิดต่าง ๆ
3.การสังเกตสัมผัสเรียงลำดับและชั่งน้ำหนักผัก
4.สารสนทนาเสียงกับขนาดและน้ำหนักของผักชนิดต่าง ๆ
	1.การสังเกต สำรวจ สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน
2.การวัดและการเปรียบเทียบว่าสิ่งใดในห้องเรียนที่สั้นกว่าไม้กวาด
3.การสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่สั้นและยาว

	1.การเล่าเกี่ยวกับกิจวัตรประจำวันของตนเอง
2.การเรียงลำดับบัตรภาพกิจกรรมประจำวันต่าง ๆ
3.การสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำในเวลา ต่าง ๆ 

	1.การสนทนาเกี่ยวกับเงินและค่าของเงิน
2.การประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนม
3.การสนทนาเกี่ยวกับค่าของเงิน การออมเงินและการประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนม

	1.การสังเกตสัมผัสผลไม้ชนิดต่าง ๆ
2.การดูการสาธิตการทำน้ำผลไม้และสนทนาเกี่ยวกับสีของน้ำผลไม้
3.การสังเกตและสนทนาเกี่ยวกับปริมาตรของน้ำผลไม้



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก          หน้า 22
เรื่อง ขนาดและน้ำหนักที่แตกต่างกัน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกตและเรียงลำดับขนาดของผักชนิดต่าง ๆ 

2. เพื่อให้เด็กสังเกตและเปรียบเทียบน้ำหนักของผักชนิดต่าง ๆ 
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
 
- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
 ด้านอารมณ์ – จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
 
- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนของสิ่งต่าง ๆ 

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม ผักแต่ละชนิดมีขนาดและน้ำหนักที่เท่ากันหรือไม่
แนวคิด  ผักมีหลายชนิด ซึ่งแต่ละชนิดมีขนาดและน้ำหนักที่แตกต่างกัน เช่น ฟักทองมีขนาดใหญ่ที่สุดและมีน้ำหนักมากที่สุด
ขั้นนำ

1.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “กินผัก” และแสดงท่าทางประกอบ แล้วให้เด็กบอกชื่อผักในเนื้อเพลง (เช่น ฟักทอง บวบ ฯลฯ)

2.ให้เด็กสืบค้นเกี่ยวกับผักชนิดต่าง ๆ นอกจากเนื้อเพลง จากหนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษาคอมพิวเตอร์หรืออินเทอร์เน็ตจากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับชื่อของผักชนิดต่าง ๆ 
ขั้นสอน

1.ครูนำผักใส่ในตะกร้า และนำผ้ามาปิด โดยให้เห็นบางส่วนและให้เด็กทายว่าคือผักอะไร จากนั้นครูเฉลยโดยนำผักออกมาให้เด็กดูและแนะนำว่าผักชนิดต่าง ๆ ได้แก่ บรอกโคลี ฟักทอง และฟัก
 
2.ให้เด็กสังเกต สัมผัสและเรียงลำดับขนาดของผักจากเล็กไปหาใหญ่ จากนั้นครูบอกเด็กว่า เราจะมาชั่งน้ำหนักของผัก โดยครูนำเครื่องชั่งสปริงมาแนะนำให้เด็กรู้จัก

 
3.เด็กและครูร่วมกันชั่งน้ำหนักของผักชนิดต่าง ๆ และครูบันทึกน้ำหนักของผักบนกระดาน จากนั้นให้เด็กสังเกตผักที่หนักที่สุด
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับขนาดและน้ำหนักของผักชนิดต่าง ๆ ว่า ผักแต่ละชนิดมีขนาดและน้ำหนักที่เท่ากันหรือไม่

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 22 จากนั้นให้เด็กเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน (ตามขนาดของผักจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ่ แล้วสังเกตตัวเลขบนเครื่องชั่งและเขียน(ล้อมรอบภาพผักที่หนักที่สุด
สื่อการเรียนรู้
 
1. เพลง “กินผัก”

2. หนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษาและคอมพิวเตอร์ 

3. ผักชนิดต่าง ๆ ได้แก่ บรอกโคลี ฟักทอง และฟัก

4. เครื่องชั่งสปริง
 
5. ตะกร้า
 
6. ผ้า

7. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 22
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามการเรียงลำดับขนาดและการเปรียบเทียบน้ำหนักของผักชนิดต่าง ๆ 
        2. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน(ตามขนาดของผักจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ่แล้วเขียน(ล้อมรอบภาพผักที่หนักที่สุด
	[image: image9.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตผักชนิดต่าง ๆ 
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	เด็กเปรียบเทียบน้ำหนักของผักชนิดต่าง ๆ 
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	เด็กเรียงลำดับขนาดของผักชนิดต่าง ๆ
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	เด็กใช้มือกับตาในการสังเกตและเปรียบเทียบผักชนิดต่าง ๆ 
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	M
	การเรียงลำดับขนาดและการเปรียบเทียบน้ำหนักของผักชนิดต่าง ๆ 


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก
เรื่อง
สิ่งต่าง ๆ นี้สั้นหรือยาว
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเปรียบเทียบความสั้นและยาวของสิ่งต่าง ๆ

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์- จิตใจ

1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ  

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

- การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนของสิ่งต่าง ๆ 

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม ของสองสิ่งนี้สิ่งใดยาวกว่าและสิ่งใดสั้นกว่า
แนวคิด สิ่งต่าง ๆ ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียนมีความสั้นและยาวที่แตกต่างกัน เช่น ไม้กวาดยาวกว่าไม้ขนไก่
ขั้นนำ

ให้เด็กสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน จากนั้นให้เด็กบอกชื่อสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนคนละ 1 ชื่อ โดยครูจดบันทึกคำพูดเด็กบนกระดาน
ขั้นสอน

1.ครูขออาสาสมัครหยิบสิ่งของในห้องเรียนที่มีลักษะยาว เช่น ไม้กวาด และขออาสาสมัครอีก 1 คน เลือกหยิบสิ่งของที่สั้นกว่าไม้กวาด จากนั้นนำมาเปรียบเทียบ พร้อมทั้งสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


- ไม้กวาดมีลักษณะอย่างไร (มีด้ามยาว)


- ไม้ขนไก่มีลักษณะอย่างไร (มีด้ามสั้น)


- ของสองสิ่งนี้สิ่งใดยาวกว่าและสิ่งใดสั้นกว่า (ไม้กวาดยาวกว่า ไม้ขนไก่สั้นกว่า)

2. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน และให้เด็กช่วยกันวัดสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่สั้นกว่าไม้กวาด โดยใช้สายตาคาดคะเนแล้วให้วาดภาพลงในกระดาน จากนั้นให้เด็กนำเสนอสิ่งที่ไปสำรวจหน้าชั้น

3. เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบสิ่งที่เพื่อนจดบันทึกว่ามีความสั้นกว่าไม้กวาด

4. เด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


-
สิ่งที่สั้นกว่าไม้กวาดได้แก่อะไรบ้าง (เช่น บล็อกไม้ ไม้บรรทัด ดินสอ)


-
เด็ก ๆ คิดว่ามีสิ่งใดที่ยาวกว่าไม้กวาด (ให้เด็กสำรวจรอบ ๆ ห้องโดยไม่ต้องบันทึก)

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความสั้นและยาวกว่า สิ่งของต่าง ๆ ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียนจะมีความสั้นและยาวที่แตกต่างกัน
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่สั้นและยาว
สื่อการเรียนรู้

1. สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน

3. ไม้กวาดและไม้ขนไก่

4. อุปกรณ์ในการบันทึก (กระดาษ A4, ดินสอ, ยางลบ)

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาเกี่ยวกับการเปรียบเทียบความสั้นและยาวของสิ่งต่าง ๆ 

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกต สำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน
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	เด็กเปรียบเทียบความสั้นและยาวของสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน
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	เด็กบอกชื่อสิ่งที่สั่นและยาวได้
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	M
	การวัดความสูงของสิ่งต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก          หน้า 23

เรื่อง เวลานี้หนูทำอะไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกกิจกรรมที่ทำในเวลาต่าง ๆ

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.1.2 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

- การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตรประจำวัน

ด้านสติปัญญา
1.4.2การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
คำถาม เวลานี้หนูทำอะไร
แนวคิด  กิจกรรมที่ทำในเวลาต่าง ๆ นั้นแตกต่างกัน เช่น 06.00 น. ตื่นนอน 07.00 น. รับประทานอาหารเช้า 08.00 น. 
เคารพธงชาติ 10.00 น. เรียนหนังสือ 20.00 น. นอนหลับพักผ่อน
ขั้นนำ

ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวันของตนเอง
ขั้นสอน

1.ให้เด็กสังเกตบัตรภาพประกอบเวลาเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวัน จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ ในบัตรภาพกำลังทำอะไร (ตื่นนอน, รับประทานอาหารเช้า, เคารพธงชาติ, เรียนหนังสือ, นอนหลับพักผ่อน)


- เด็ก ๆ ชอบกิจกรรมใดมากที่สุด (ให้เด็กตอบตามความรู้สึก)

2. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรมโดย แบ่งกลุ่มละ 4-5 คน และแจกบัตรภาพกิจกรรมประจำวัน ต่าง ๆ แล้วให้เด็กช่วยกันเรียงลำดับกิจกรรมประจำวัน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบคำถามถูกต้อง

3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- การเรียงลำดับกิจกรรมประจำวันได้แก่ อะไรบ้าง (1.ตื่นนอน 2. รับประทานอาหารเช้า 3. เคารพธงชาติ 4. เรียนหนังสือ 5. นอนหลับพักผ่อน)


- เด็ก ๆ เคยทำกิจกรรมประจำวันนอกเหนือจากกิจกรรมเหล่านี้หรือไม่ (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิมของตนเอง)


- เวลานี้หนูทำกิจกรรมอะไร (ครูยกตัวอย่างเวลา เช่น 10.00 น. หนูกำลังเรียนหนังสือ)

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำในเวลาตามว่า กิจกรรมที่ทำในเวลาต่าง ๆ นั้นแตกต่างกัน เช่น 06.00 น. ตื่นนอน 07000 น. รับประทานอาหารเช้า 08.00 น. เคารพธงชาติ 10.00 น. เรียนหนังสือ 20.00 น. นอนหลับพักผ่อน ซึ่งเด็ก ๆ ควรรู้จักหน้าที่และมีวินัยต่อตนเองในการปฏิบัติกิจกรรมประจำวันต่าง ๆ 
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรมที่ทำในเวลาต่าง ๆ 

2. ให้เด็กดูภาพชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 23 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและลากเส้นตามลำดับกิจกรรมประจำวัน
สื่อการเรียนรู้

1. บัตรภาพประกอบเวลาเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวัน

2. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 23
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำในเวลาต่าง ๆ 

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการลากเส้นตามลำดับกิจกรรมประจำวัน
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	เด็กสังเกตภาพกิจกรรมประจำวันต่าง ๆ และการหมุนเข็มนาฬิกาให้สัมพันธ์กับภาพ
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	เด็กบอกเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวันของตนเองโดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กเรียงลำดับกิจกรรมประจำวันต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
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เรื่อง ค่าของเงินและการออกแบบกระปุกออมสิน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.เพื่อให้เด็กรู้จักค่าของเงิน

2.ปลูกฝังให้เด็กรู้จักการออมเงิน

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตาด้วยการเขียน การวาด และการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

- การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตรประจำวัน

ด้านสติปัญญา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
 
- การสร้างสรรค์ชิ้นงาน โดยใช้รูปร่าง รูปทรงวัสดุที่หลากหลาย
คำถาม เงินนี้มีค่าเท่าไหร่
แนวคิด เด็ก ๆ สามารถประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนมได้และสามารถนำเงินมาหยอดกระปุกได้ โดย เหรียญ 1 บาท มีค่า 1 บาท, เหรียญ 5 บาท มีค่า 5 บาท, เหรียญ 10 บาท มีค่า 10 บาท, ธนบัตร 20 บาท มีค่า 20 บาท
ขั้นนำ

ครูนำเงินใส่ในกล่องปริศนาและให้เด็กใช้มือในการล้วงเข้าไปสัมผัสสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ คิดว่าสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนาคืออะไร(ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)
ขั้นสอน

1. ครูเฉลยโดยการนำสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนามาแสดงให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งนี้ คืออะไร (เงิน)


- เงินเหล่านี้ ได้แก่อะไรบ้าง (เหรียญ 1 บาท, 5 บาท, 10 บาท แบงค์ 20 บาท)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เงินมีทั้งเงินเหรียญและเงินธนบัตร (แบงค์) เช่น เหรียญ 1 บาท มีค่า 1 บาท เหรียญ 5 บาท มีค่า 5 บาท เหรียญ 10 บาท มีค่า 10 บาท ธนบัตร 20 มีค่า 20 บาท จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูถามเด็กว่า เงินนี้มีค่าเท่าไหร่ (เช่น เหรียญ 1 บาท มีค่า 1 บาท)
 
3.ครูถามเด็กว่า ถ้าเด็ก ๆ จะประดิษฐ์กระปุกออมสินจะใช้วัสดุเหลือใช้ใดได้บ้าง เช่น กล่องนม
 
4.ครูสาธิตวิธีการประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนม โดยให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 24  จากนั้นให้เด็กวาดภาพออกแบบตกแต่งกระปุกออมสินตามจินตนาการ และฉีกกระดาษสีเป็นชิ้นเล็ก ๆ ทากาวที่กล่องนมและติดปะกระดาษสีให้สวยงาม
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับค่าของเงิน การออมเงินและการประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนม
สื่อการเรียนรู้

1. กล่องปริศนา

2. เงินชนิดต่าง ๆ (เหรียญ 1 บาท, 5 บาท, 10 บาท และธนบัตร 20 บาท) 

3. วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนม (กล่องนมที่ล้างและตากให้แห้งแล้ว, กระดาษสี, กาว, ที่ทากาว, ผ้าเช็ดมือ)

4. ดินสอ

5. สีไม้หรือสีเทียน

6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 24
ประเมินผล

1.สังเกตจากการสนทนาเกี่ยวกับค่าของเงินและการออมเงิน

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการออกแบบตกแต่งกระปุกออมสินตามจินตนาการ
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	เด็กสังเกตเงินชนิดต่าง ๆ และวัสดุในการประดิษฐ์กระปุกออมสินจากกล่องนม
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	เด็กบอกได้ว่า สิ่งนี้คือเงิน โดยเชื่อมโยงจากเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กออกแบบและตกแต่งกระปุกออมสิน โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วยคณิตศาสตร์แสนสนุก          หน้า 25
เรื่อง สีของน้ำผลไม้ และปริมาตร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกสีของผลไม้

2. เพื่อให้เด็กสังเกต และเปรียบเทียบปริมาตรน้ำผลไม้ที่แตกต่างกันได้

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
 
- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
คำถาม  - น้ำของผลไม้มีสีอะไร                              
 
 -
ปริศนาของน้ำผลไม้เท่ากันหรือไม่
แนวคิด ผลไม้แต่ละชนิดมีสีที่แตกต่างกันและผลไม้สามารถนำมาทำเป็นน้ำผลไม้ได้ ซึ่งน้ำผลไม้แต่ละแก้วมีปริมาตรที่แตกต่างกัน
ขั้นนำ

ให้เด็กสังเกตและสัมผัสผลไม้สองชนิด ได้แก่ แตงโมและส้ม ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- ผลไม้ที่ครูนำมาได้แก่อะไรบ้าง (แตงโตและส้ม)



- แตงโมและส้มมีลักษณะอย่างไร (ผิวแตงโมมีสีเขียว ส้มมีผิวสีส้มบางลูกมีสีเขียว)



- เด็ก ๆ คิดว่า เนื้อข้างในของแตงโมและส้มจะมีสีอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)
ขั้นสอน

1. ครูผ่าแตงโมและส้มแล้ว ให้เด็กสังเกตสีเนื้อข้างในของแตงโมและส้ม จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถามดังนี้


- เนื้อข้างในของแตงโมมีสีอะไร (สีแดง)


-  เนื้อข้างในของส้มมีสีอะไร (สีส้ม)


- เด็ก ๆ เคยรับประทานน้ำผลไม้จากแตงโมและส้มหรือไม่ (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิมของตนเอง)

2. ครูสาธิตการทำน้ำผลไม้ให้เด็กดู โดยใช้แตงโม 2 ผล และส้ม 2 ผล และนำเนื้อแตงโมมาปั่น ส่วนเนื้อส้ม นำมาคั้น จากนั้นเทใส่เหยือก แล้วสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- น้ำแตงโม สีอะไร (สีแดง)


- น้ำส้มสีอะไร (สีส้ม)


- เด็ก ๆ ชอบน้ำผลไม้ใด (ให้เด็กตอบตามอิสระ)

3. ครูเทน้ำแตงโมใส่แก้วใส 8 แก้วและน้ำส้มใส่แก้วใส่ 4 แก้วในปริมาตรที่เท่ากันและให้เด็กช่วยกันนับ จำนวนแก้ว จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ปริมาตรของน้ำผลไม้เท่ากันหรือไม่ (ไม่เท่ากัน)


- น้ำผลใดมีปริมาตรมากที่สุด (น้ำแตงโม)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสีของผลไม้ และเปรียบเทียบปริมาตร 3 น้ำ ผลไม้ที่แตกต่างกัน

2. ให้เด็กดูภาพชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 25 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและระบายสีภาพน้ำในเหยือกให้สัมพันธ์กับสีของน้ำผลไม้ แล้วนับจำนวนแก้วที่เท่ากับปริมาตรของน้ำในภาชนะ และเขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน(
สื่อการเรียนรู้

1. ผลไม้สองชนิด (แตงโมและส้ม) 

2. เครื่องปั่นน้ำผลไม้

3. เหยือก

4. แก้วน้ำ
 
5.มีด
 
6.เขียง

7. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 25

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับสีของผลไม้และการเปรียบเทียบปริมาตรน้ำผลไม้ที่แตกต่างกัน

2 ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประ การระบายสีภาพน้ำในเหยือกให้สัมพันธ์กับสีของน้ำผลไม้และการเขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน(
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	เด็กสังเกตสีและปริมาตรของผลไม้
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	เด็กเปรียบเทียบปริมาตรน้ำผลไม้
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	เด็กสัมผัสผลไม้ทั้งสองชนิด
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ตบแผละ”
	“นักเดินทาง”
	“10 little Indians”
	“สูง-เตี้ย”
	“ปลา 5 ตัว”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์มือกับตาในการปรบมือ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะในการทรงตัว
2.เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตามคำสั่งได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กส่งเสริมทักษะการฟังและการปฏิบัติตามคำสั่ง
2.เพื่อพัฒนาทักษะกล้ามเนื้อมัดใหญ่
	1.เพื่อพัฒนาทักษะกล้ามเนื้อมัดใหญ่
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้


	วิธีการ
	1.เด็กจับคู่กันและหันหน้าเข้าหากัน
2.ตบมือตัวเอง 1 ครั้ง ตบมือกับคู่ 1 ครั้ง และตบมือตัวเอง 1 ครั้งก่อนตบตัก ทำเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ 
(5 หรือ 10 ครั้ง ตามต้องการ) ขณะตบมือให้ท่องกลอนไปด้วยหรือร้องเพลงก็ได้ตามจังหวะดังนี้ ตบมือ ตบเพื่อน 
ตบมือ ตบตัก
	1.ครูใช้ชอล์กวาดรูปวงกลม และสี่เหลี่ยม และสามเหลี่ยมขนาดใหญ่บนพื้น
2.ครูให้เด็กเกิดทางตามเส้นรอบรูปวงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม โดยให้เท้าเหยียบเส้นชอล์กขณะเดิน
3.ทดลองเดินทางตามเส้นด้วยความเร็วช้าต่าง ๆ กัน
4.อานำเชือกมาคล้องรอบเอวเด็ก 2 คน หรือมากกว่าสมมุติเป็นขบวนรถไฟที่กำลังวิ่งไปบนราง
	เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “10 little Indians” แล้วให้เด็กชูนิ้วให้ถูกต้องตามเนื้อเพลง

	1.ครูสมมุติกับเด็กถึงกติกาว่า หากครูพูดว่า “ยีราฟ” ให้เด็ก ๆ ยืนขึ้นแต่ถ้าครูพูดว่า “เต่า” ให้เด็ก ๆ นั่งลง
2.ครูออกคำสั่ง “ยีราฟ” หรือ “เต่า”

3.ให้เด็กเป็นคนออกคำสั่งแทนครู

	เด็ก ๆ ท่องกลอน “ปลา 5 ตัว” พร้อมทำท่านิ้วมือประกอบปลา 5 ตัวว่ายอยู่ในน้ำ (ทำมือเป็นปลา) นี่เห็นเจ้าปลาฉลามข้าไม่กลัวเจ้าหรอกฮุบ! (เอามือไว้ตรงหน้าผากเป็นกระโดงฉลามตบมือ) ปลา 4 ตัวว่ายอยู่ในน้ำ (ทำมือมี 4 นิ้ว เป็นปลา) ปลาฉลามว่ายจากไป (ประกบมือ 2 ข้าง ทำเป็นปลา)


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการปรบมือ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตจากการทรงตัวขณะเดินบนเชือก
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหว

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ปะติดแสนสนุก”

	“หอคอยหลอด”

	“นาฬิกาของหนู”

	“หนูน้อยซื้อของ”
	“กลิ้งสีแสนสวย”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะและการระบายสีภาพ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ และการระบายสี
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมคำสั่งได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเล่นกับสีน้ำ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้


	วิธีการ
	1.ให้เด็กฉีกกระดาษสีเป็นชิ้นเล็ก ๆ 
2.ทากาวบนภาพผักและเครื่องชั่งน้ำหนักแล้วนำกระดาษสีที่ฉีกเป็นชิ้นเล็ก ๆ ติดปะหาภาพให้สวยงาม
	1.ให้เด็กนำลวดพลาสติกที่ครูตัดเป็นท่อน ๆ มีขนาดสั้นและยาวมาติดปะบนกระดาษเป็นเส้นตรงให้สูงที่สุด
2.ใช้สีเทียนระบายสีภาพต่อเติมให้สวยงาม
	ให้เด็กนำกระดาษสีรูป
((  และ (
ติดปะบนนาฬิกาจากจานกระดาษตามจินตนาการ

	1.ให้เด็กนำภาพสินค้าติดปะในภาพตะกร้าพลาสติก
2.ใช้สีเทียนระบายสีตะกร้าให้สวยงาม

	ให้เด็กหยอดสีน้ำบนกระดาษที่อยู่ในกล่องและใส่ลูกแก้ว 3 ลูก จากนั้นให้เด็กจับกล่องแล้วเอียงกล่องให้ลูกแก้วกลิ้งไป              รอบ ๆ กล่องจนเกิดลวดลายที่สวยงาม

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการติดปะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการติดปะ และระบายสีภาพ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1.สังเกตจากการติดปะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการติดปะและระบายสี
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1.สังเกตจากการเล่นกับสีน้ำ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ลวดกำมะหยี่       มหัศจรรย์”
	“บันไดพิศวง”

	“ปั้นแป้งโด”
	“ร้านขายของ”

	“ร้านขายผลไม้”


	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นลวดกำมะหยี่
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการสร้างบันไดจากหลอดพลาสติก
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการปั้น
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ลวดกำมะหยี่สีต่าง ๆ ไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กนำลวดกำมะหยี่มาขดเป็นรูปร่างผลไม้ต่าง ๆ ตามจินตนาการ
	1.ครูจัดเตรียมอุปกรณ์แกนกระดาษทิชชูที่เจาะหลาย ๆ รูและหลอดพลาสติก
2.ให้เด็กนำหลอดพลาสติกมาเสียบในรูแกนกระดาษทิชชูให้ทะลุอีกฝั่งเพื่อทำเป็นบันได
	เด็กปั้นแป้งโดเป็นรูปนาฬิกาให้สวยงาม

	1.ครูจัดเตรียมสินค้าและเงินจำลองไว้ให้เด็กที่มุมบทบาทสมมุติร้านขายของ
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติอย่างอิสระ

	1.ครูจัดเตรียมผลไม้จำลองไว้ที่มุมบทบาทสมมุติให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติขายผลไม้อย่างอิสระ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นลวดกำมะหยี่
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตจากการสร้างบันไดจากหลอดพลาสติก
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1.สังเกตจากการปั้น
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติของเด็ก
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“เป่ากบ”


	“วิ่งไม้สั้น-ยาว”

	“เดินต่อเท้าจับคู่”
	“วิ่งซิกแซ็กหยอดกระปุก”
	“ลิงชิงบอล”



	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามกติกาได้
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่ง
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามกติกาได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการเดินต่อเท้า
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่ง
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่ และการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการโยน-รับลูกบอล
2.เพื่อเสริมสร้างการเล่นร่วมกันเป็นกลุ่มการรู้แพ้ รู้จักชนะ

	วิธีการ
	1.ครูให้เด็กจับคู่กัน
2.เด็กที่เล่นก่อนจะเป็นคนเป่ายางวงก่อน ซึ่งยางวงจะถูกวางไว้บนพื้นเรียบ ๆ ฝั่งละ 1 เส้น ห่างกันพอควร จากนั้นสลับกันเป่ายางวงคนละครั้ง ตามลำดับ หากผู้เล่นเป่ายางของฝ่ายตรงข้าม ก็จะเป็นผู้ชนะและได้ยางเส้นนั้นไป
	1.ครูแบ่งเด็กเป็น 5            แถว ๆ ละเท่า ๆ กัน
2.ให้เด็กคนแรกของแถววิ่งหยิบไม้ และไปวางลงในตะกร้าที่แบ่งเป็นไม้สั้น-ยาว คนละตะกร้า แล้ววิ่งกลับมาต่อท้ายแถวของตนเอง ให้ทำจนครบทุกคน แถวใดครบก่อนให้นั่งลง
3.เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูแบ่งเด็กเป็น 5              แถว ๆ ละเท่า ๆ กัน 
2.ให้เด็กคนแรกของแดงหยิบบัตรเวลาแล้วเดินต่อเท้าไปจุดที่กำหนด แล้ววางให้ตรงกับภาพ กิจกรรมแล้วเดินต่อเท้ากลับมาต่อท้ายแถวของตนเองทำจนครบทุกคน
3.เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบของถูกต้อง

	1.ครูแบ่งเด็กเป็น 5             แถว ๆ ละ เท่า ๆ กัน
2.ให้เด็กคนแรกของแถวหยิบเหรียญบาทแล้ววิ่งซิกแซกไปจุดที่กำหนดและนำเหรียญบาทหยอดในกระปุกออมสิน แล้ววิ่งกลับมาต่อท้ายแถวของตนเอง โดยครูให้เวลา 1-2 นาที
3.เด็กและครูร่วมกันนับจำนวนเหรียญบาทในกระปุกของแต่ละแถว

	1.ครูขออาสาสมัครเด็ก 1 คน เป็นลิง อยู่ตรงกลางวงกลม โดยผู้เล่นที่เหลือยืนล้อมรอบห่างพอสมควร
2.ผู้เล่นที่ยืนรอบนอกโยนลูกบอลข้ามศีรษะ “ลิง” ให้ผู้เล่นฝั่งตรงข้ามตน โดยพยายามหลอกล่อลิงไม่ให้รับลูกบอลได้ หาก “ลิง” รับลูกบอลได้ผู้ที่โยนบอลคนสุดท้ายต้องเป็น “ลิง” แทน ทั้งนี้ผู้เล่นเป็น “ลิง” ต้องพยายามแย่งลูกบอลให้ได้

	ประเมินผล
	1.สังเกตการปฏิบัติตามกติกาได้
2.สังเกตกาการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่ง
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามกติกา

	1.สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการเดินต่อเท้า
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่ง
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตการร่วมกิจกรรมการโยน-รับ  ลูกบอล
2.สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จับคู่น้ำหนักและขนาด”
	“จับคู่หางของใครนะ”
	“จิกซอว์นาฬิกา”

	“สินค้านี้ราคาเท่าไร”

	“ภาพตัดต่อพิศวง”


	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการต่อภาพจิกซอว์
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่ภาพ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการต่อภาพ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	วิธีการ
	1. ครูเตรียมภาพผลไม้ที่มีเลขน้ำหนักประกอบ และภาพเครื่องชั่งน้ำผลไม้
2.ให้เด็กจับคู่ภาพผลไม้กับภาพเครื่องชั่งน้ำหนักผลไม้ที่สัมพันธ์กัน
	1.เด็กสังเกตภาพสัตว์ทั้ง 5 ตัว คือ หนู เต่า ยีราฟ ช้างลิง
2.หาภาพ “หาง” ของสัตว์เหล่านั้นนำไปติดตรงตำแหน่งของหางของสัตว์แต่ละตัว
3.สนทนาร่วมกันเกี่ยวกับสัตว์ที่มีหางสั้นและยาวที่สุด
	1.ครูเตรียมจิกซอว์ภาพนาฬิกา ไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กช่วยกันต่อ                   จิกซอว์ภาพนาฬิกาให้สมบูรณ์

	1.ครูเตรียมภาพสินค้าประกอบราคาและภาพราคาสินค้าไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กจับคู่ภาพสินค้าประกอบราคากับภาพราคาให้ถูกต้อง

	1.ครูเตรียมภาพตัดต่อน้ำผลไม้ที่มีปริมาตรแตกต่างกัน
2.ให้เด็กช่วยกันต่อภาพตัดต่อให้สมบูรณ์
3.สนทนาร่วมกันเกี่ยวกับสีและปริมาตรของน้ำผลไม้


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการจับคู่
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1.สังเกตจากการต่อภาพจิกซอว์
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตจากการต่อภาพจิกซอว์
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตจากการจับคู่ภาพ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตจากการต่อภาพ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น



ความสั้นและยาว(สิ่งต่าง ๆ นี้สั้นหรือยาว)


สิ่งต่าง ๆ มีความสั้นและความยาวที่แตกต่างกัน เช่น �ไม้กวาดยาวกว่าไม้ขนไก่





เวลา (เวลานี้หนูทำอะไร)


06.00 น. ตื่นนอน


07.00 น. รับประทานอาหารเช้า


08.00 น. เคารพธงชาติ


10.00 น. เรียนหนังสือ


20.00 น. นอนหลับพักผ่อน





ขนาดและน้ำหนัก(ขนาดและน้ำหนักที่แตกต่างกัน)


ผักมีหลากหลายชนิด 


ซึ่งแต่ละชนิดมีขนาดและน้ำหนักที่แตกต่างกัน


 เช่น ฟักทองมีขนาดใหญ่ที่สุดและมีน้ำหนัก


มากที่สุด





คณิตศาสตร์แสนสนุก





เงินและค่าของเงิน(ค่าของเงินและการออกแบบกระปุกออมสิน)


เด็ก ๆ สามารถประดิษฐ์กระปุกออมสิน


โดยใช้กล่องนมได้ และสามารถนำเงินมาหยอดในกระปุกออมสินที่ประดิษฐ์ 


โดยเงินมีทั้งเงินเหรียญ และเงินธนบัตร 


(แบงค์) เช่น เหรียญ 1 บาท มีค่า 1 บาท, 


เหรียญ 5 บาท มีค่า 5 บาท, เหรียญ 10 บาท มีค่า 10 บาท ธนบัตร 20 บาท มีค่า 20 บาท





สีและปริมาตร(สีของน้ำผลไม้และปริมาตร)


ผลไม้แต่ละชนิดมีสีที่แตกต่างกัน และผลไม้สามารถนำมาทำเป็นน้ำผลไม้ได้ ซึ่งน้ำผลไม้แต่ละแก้วมีปริมาตรที่แตกต่างกัน





�8 มีระเบียบวินัย เคารพกฎหมาย ผู้น้อยรู้จักการเคารพผู้ใหญ่





� เด็กรู้จักรับผิดชอบต่อตนเองในการปฏิบัติกิจกรรมประจำวันต่าง ๆ





    �10 รู้จักดำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจ	พอเพียงตามพระราชดำรัสของพระบาทสมเด็จ


	พระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช 


	บรมนาถบพิตร รู้จักอดออมไว้ใช้เมื่อยามจำเป็น


 	มีไว้พอกินพอใช้ ถ้าเหลือก็แจกจ่าย จำหน่าย 


	และพร้อมที่จะขยายกิจการเมื่อมีความพร้อม 	


	เมื่อมีภูมิคุ้มกันที่ดี








    � เด็กรู้จักออมเงินและรู้ค่าของเงิน








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








