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	เด็ก ๆ ควรได้รู้จักเรียนรู้และภูมิใจกับการเป็นคนไทยที่มีวัฒนธรรมและภูมิปัญญาอันดีงามที่สั่งสมมานาน ประเทศไทยเป็นประเทศที่สมบูรณ์อาหารการกินไม่ขาดแคลน มีขนมไทยมีหลากหลาย มีคุณค่าและมีรสชาติอร่อย มีการละเล่นของไทยที่เด็ก ๆ สามารถเล่นได้อย่างสนุกสนาน และที่สำคัญเรามีภาษาของเราเองทั้งภาษาพูด ภาษาเขียนและตัวเลขไทยที่เราควรภาคภูมิใจ

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตน             และเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย                มีส่วนร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้             และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21       [image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตและสำรวจธงชาติไทย
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวอื่น ๆ ของไทยในอินเทอร์เน็ต
	

	E
	การออกแบบโปสเตอร์ ก-ฮ
	

	A
	การติดปะภาพขนมไทยชนิดต่าง ๆ
	

	M
	- การนับจำนวนสีบนธงชาติ
- การนับจำนวนคนที่ชอบการละเล่นแต่ละชนิด
	


	เรื่อง
	ประเทศไทย

	ภาษาไทย

	สถานที่สำคัญของไทย (วัดอรุณราชวราราม (วัดอรุณ))
	ขนมไทย

	การละเล่น                    ของเด็กไทย

	กิจกรรม
	1.การร้องเพลง “ชาติไทย”
2.การเล่นเกมภาพตัดต่อแผนที่ประเทศไทย และสนทนาร่วมกัน
3.การฟังนิทานเรื่องการท่องเที่ยวของจุก” และสนทนาร่วมกัน
4.การสืบค้นเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวอื่น ๆ ของไทย
5.การสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติเมื่อไปสถานที่ท่องเที่ยวต่าง ๆ 
6.การสังเกต สำรวจ ธงชาติไทยและสนทนาร่วมกัน

	1.การฟังวรรณกรรมไทยที่ครูเล่า และสนทนาร่วมกัน
2.การอ่าน ก-ฮ

	1. การท่องคำคล้องจอง “สวัสดีเมืองไทย” และสนทนาร่วมกัน
2.การเล่าประสบการณ์การท่องเที่ยวของตนเอง
3.การสังเกตภาพสถานที่เด็ก ๆ และสนทนาร่วมกัน 
	1.การท่องคำคล้องจอง “ขนมไทย”
2.การสังเกตขนมไทยชนิดต่าง ๆ 
3. การฟังความรู้จากวิทยากร
4. การทดลองทำขนมไทยตามคำแนะนำของวิทยากร
	1.การบอกการละเล่นของไทยที่รู้จัก
2.การสังเกตภาพการละเล่นของเด็กไทยและอธิบายวิธีการเล่นให้เด็ก ๆ เข้าใจ
3.การทดลองเล่นการละเล่นของเด็กไทย
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง ประเทศไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์
 
1. เพื่อให้เด็กสามารถบอกลักษณะของประเทศไทยจากแผนที่ประเทศไทยได้
 
2. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะและความหมายของธงชาติ
 
3. เพื่อให้เด็กบอกสถานที่ที่น่าสนใจของประเทศไทย
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

1.1.2
 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างจากแท่งไม้ บล็อก
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
 
- การร้องเพลง 
ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม
 
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
ด้านสติปัญญา
1.4.1
 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรองหรือเรื่องราวต่าง ๆ
 
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
1.4.2
การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
 
- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม รูปร่างลักษณะแผนที่ประเทศไทยคล้ายกับอะไร
แนวคิด  1.ประเทศไทยมีรูปร่างคล้ายขวาน แบ่งออกเป็น 6 ภาค คือ ภาคกลาง ภาคเหนือ ภาคใต้ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (อีสาน ภาคตะวันตกและภาคตะวันออก

2.ธงชาติไทยมี 3 สี ได้แก่ สีน้ำเงิน ขาว และแดงแต่ละสีของธงชาติมีความหมาย ดังนี้


-
สีแดง หมายถึง ชาติ


-
สีขาว หมายถึง ศาสนา


-
สีน้ำเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย์
ขั้นนำ

1. ครูเปิดเพลง “ชาติไทย” ให้เด็กทุกคนฟังร่วมกัน

2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับความหมายของเพลง แล้วครูอธิบายว่า “เนื้อเพลง บอกถึงการเสียสละชีวิตเลือดเนื้อจากการต่อสู้เพื่อปกป้องประเทศไทยของบรรพบุรุษในอดีตทำให้เรามีประเทศที่เป็นเอกราชมาจนถึงปัจจุบันนี้ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ชาติไทย”

ขั้นสอน

1.ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม  แจกเกมภาพตัดต่อแผนที่ประเทศไทย ให้เด็กช่วยกันต่อ จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- ภาพที่เด็ก ๆ ต่อคือภาพอะไร (ภาพแผนที่)

- รูปร่างลักษณะแผนที่คล้ายกับอะไร (เช่น ขวาน)

- เด็ก ๆ รู้จักสถานที่ใดในประเทศไทยบ้าง และชอบสถานที่ใดบ้าง (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)
 
2. ครูเล่านิทาน เรื่อง “การท่องเที่ยวของจุก” ให้เด็กฟังโดยใช้ภาพสถานที่มาประกอบและพูดคุยเกี่ยวกับสถานที่
นั้น ๆ 
 
3. ครูนำเด็กไปสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวอื่น ๆ ของไทยในอินเทอร์เน็ตเป็นความรู้เพิ่มเติม เช่น น้ำตกนครนายก ฯลฯ และสนทนาร่วมกัน
 
4. ครูถามเด็กว่า “เด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไร เมื่อไปเที่ยวในสถานที่ท่องเที่ยวต่าง ๆ” ให้เด็กตอบคำถามทีละคน
 
5. ครูนำธงชาติไทยมาให้เด็กสังเกต สำรวจ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถามดังนี้

 
- ธงชาติไทยมีกี่สี มีสีอะไรบ้าง (ให้เด็กฟังและตอบคำถาม เช่น 3 สี ได้แก่ สีแดง สีขาว สีน้ำเงิน)

 
- สีแต่ละสีหมายถึงอะไร (เช่น สีแดง หมายถึงชาติ ฯลฯ)
 
6. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เพลง “ชาติไทย” เป็นสัญญาณให้ทุกคน เตรียมตัวยืนตรงเคารพธงชาติด้วยการสงบนิ่ง ธงชาติไทยมี 3 สี สีแดง หมายถึง ชาติ สีขาว หมายถึงศาสนา และสีน้ำเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย์ เราคนไทยควรภาคภูมิใจใน              ธงชาติไทยของเรา
ขั้นสรุป

เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะของแผนที่ประเทศไทย สี และความหมายของแถบสีธงชาติ รวมถึงการปฏิบัติตนในการไปเที่ยวสถานที่ต่าง ๆ จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ในประเทศไทยเรามีสถานที่ท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงหลายแห่ง เมื่อเราไปเที่ยวในสถานที่ต่าง ๆ ควรปฏิบัติตนให้เหมาะสม ช่วยกันรักษาความสะอาดสถานที่ดูแลไม่ให้เสื่อมโทรม
สื่อการเรียนรู้
 
1. เพลง “ชาติไทย”

 
2. เกมภาพตัดต่อแผนที่ประเทศไทย
 
3. นิทานเรื่อง “การท่องเที่ยวของจุก”

 
4. คอมพิวเตอร์
 
5. ธงชาติไทย
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกลักษณะของประเทศไทยจากแผนที่ประเทศไทย
 
2. สังเกตจากการสนทนาและการบอกลักษณะและความหมายของธงชาติไทย
 
 
     3. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรมและการบอกสถานที่ที่น่าสนใจของประเทศไทย
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)


 


ประเทศไทยรวมเลือดเนื้อชาติเชื้อไทย
 


เป็นประชารัฐ ไผทของไทยทุกส่วน
 


อยู่ดำรงคงไว้ได้ทั้งมวล
 


ด้วยไทยล้วนหมายรักสามัคคี
 


ไทยนี้รักสงบ แต่ถึงรบไม่ขลาด
 


เอกราชจะไม่ให้ใครข่มขี่
 


สละเลือดทุกหยาดเป็นชาติพลี



เถลิงประเทศ ชาติไทยทวีมีชัย ชโย
 








(หลวงวิจิตรวาทการ)


จุกเกิดและโตที่กรุงเทพฯ ซึ่งเป็นเมืองหลวงของประเทศไทย ตั้งอยู่ในภาคกลาง เมื่อตอนปิดภาคเรียนคุณพ่อและคุณแม่พาจุกไปเยี่ยมคุณปู่กับคุณย่าที่จังหวัดเชียงใหม่ซึ่งอยู่ทางภาคเหนือของประเทศไทย จุกได้ไปรดน้ำและขอพรจากคุณปู่กับคุณย่าในช่วงวันสงกรานต์และได้เล่นสงกรานต์อย่างสนุกสนานกับพี่ ๆ  หลายคนที่เป็นลูกคุณลุงและคุณป้า พี่โตเดินทางมาจากจังหวัดสงขลาซึ่งอยู่ทางภาคใต้ พี่ก้อยเดินทางมาจากจังหวัดจันทบุรี ซึ่งอยู่ทางภาคตะวันออก พี่รุ้งเดินทางมาจากจังหวัดนครศรีธรรมราชมาซึ่งอยู่ทางภาคใต้ พี่ก้อยเดินทางมาจากจังหวัดจันทบุรี ซึ่งอยู่ทางภาคตะวันออก พี่รุ้งเดินทางมาจากจังหวัดนครราชสีมาซึ่งอยู่ทางภาคอีสาน และพี่เมฆเดินทางมาจากจังหวัดกาญจนบุรีซึ่งอยู่ทางภาคตะวันตก จุกรู้สึกสนุกมากที่ได้เล่นกับพี่ ๆ


 









(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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	เด็กสังเกตลักษณะของธงชาติไทยและแถบสีธงชาติไทย
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	เด็กจดจำสีของธงชาติและความหมายของธงชาติไทย
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	เด็กสังเกต สื่อสารเกี่ยวกับลักษณะและความหมายของธงชาติไทยและใช้มือทำกิจกรรมต่าง ๆ 


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง ภาษาไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์


1.
เพื่อให้เด็กอ่านตัวอักษรไทยและตัวเลขไทยได้


2.
เพื่อให้เด็กรู้จักวรรณกรรมไทยต่าง ๆ 


3.
เพื่อให้เด็กรู้คุณค่าและภูมิใจในภาษาไทย
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การเขียนร่วมกันตามโอกาสและการเขียนอิสระ
คำถาม
เด็ก ๆ รู้จักวรรณกรรมไทยเรื่องอะไรบ้าง
แนวคิด
ภาษาไทยเป็นภาษาประจำชาติของคนไทยเราทั้งภาษาพูดและภาษาเขียน มีตัวอักษรไทยและตัวเลขไทยของเราเองภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ที่สำคัญของชาติ  มีวรรณกรรมไทยเป็นการสืบทอดทางภาษาและเรื่องราวที่ถ่ายทอดกันมาตั้งแต่ในสมัยอดีต เป็นผลงานที่มีคุณค่าที่เราควรเรียนรู้ เช่น พระอภัยมณี ขุนช้างขุนแผน ปลาบู่ทอง ฯลฯ
ขั้นนำ


1.ให้เด็กออกมาเล่าประสบการณ์หน้าชั้นว่า เด็ก ๆ เคยอ่านหรือรู้จักวรรณกรรมไทยเรื่องอะไรบ้าง ให้เด็กตอบคำถามทีละคน (โดยครูอาจเป็นคนพูดอธิบายเด็กว่าวรรณกรรมไทย คืออะไร และยกตัวอย่างให้เด็กฟัง 2-3 เรื่อง)


2.ครูนำวรรณกรรมไทยเรื่องต่าง ๆ มาให้เด็กดูแล้วให้เด็กช่วยกันเลือกว่า อยากให้ครูเล่าเรื่องอะไรให้ฟัง


3.ครูเล่านิทานที่เด็กช่วยกันเลือกให้เด็กฟัง
ขั้นสอน


1.ครูเปิดหนังสือเรื่องที่เล่าและถามเด็ก โดยใช้คำถาม ดังนี้




- เด็ก ๆ คิดว่า ตัวอักษรและตัวเลขมีไว้เพื่ออะไร (เช่น ไว้สื่อสารกับผู้อื่น)




- เด็ก ๆ เคยเห็นตัวอักษรและตัวเลขเหล่านี้ที่ใดบ้าง (เช่น ทำหนังสือเรียน)




- ตัวอักษรและตัวเลขไทยเหมือนกับชาติอื่นหรือไม่ (ไม่เหมือน)


2.ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับตัวอักษรและตัวเลขไทย โดยนำตัวอักษรและตัวเลขมาแสดงให้เด็กดู โดยแสดงให้เห็นถึงการใช้  เช่น การบอกวัน เดือน ปีจากการอ่านปฏิทินที่มีทั้งตัวเลขและตัวอักษรไทย


3. เด็กและครูอ่าน ก-ฮ พร้อมกัน โดยนำโปสเตอร์ ก-ฮ มาติดบนกระดาน
ขั้นสรุป


1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับตัวเลขและตัวอักษรไทยโดยการอ่านพร้อมกัน แล้วสรุปถึงคุณค่าของวรรณคดีไทย


2. ให้เด็กช่วยกันออกแบบโปสเตอร์ ก-ฮ โดยครูเขียนพยัญชนะไทย และให้เด็กไปสืบค้นภาพจากหนังสือภาพและอินเทอร์เน็ตมาติดบนโปสเตอร์ แล้วนำไปติดหน้าห้องอ่าน ก-ฮ  พร้อมกันอีกครั้ง
สื่อการเรียนรู้


1.วรรณกรรมไทยเรื่องต่าง ๆ 


2.สื่อตัวอักษรไทยและตัวเลขไทย


3.ปฏิทินที่มีตัวอักษรไทยและตัวเลขไทย


4.โปสเตอร์ ก-ฮ


5.กระดาน


6.กระดาษแข็งสีขาว ปากกาเมจิก กาว กรรไกร


7.หนังสือภาพ คอมพิวเตอร์
ประเมินผล


1.สังเกตจากการอ่านตัวอักษรไทยและตัวเลขไทย


2.สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่อวรรณกรรมไทยต่าง ๆ 


3. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
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	เด็กสังเกตลักษณะของตัวอักษรและตัวเลขไทยในวรรณกรรมไทยเรื่องต่าง ๆ 
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เด็กเปรียบเทียบความแตกต่างของตัวอักษรและตัวเลขไทยกับชาติอื่น
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เด็กบอกลักษณะของตัวอักษรและตัวเลขไทยปรับใช้ในชีวิตประจำวัน


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง วัดอรุณราชวราราม (วัดอรุณ)
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.
เพื่อให้เด็กรู้จักวัดอรุณราชวราราม ซึ่งเป็นสถานที่สำคัญของไทย

2.
เพื่อพัฒนาภาษา การเล่าเรื่อง และการอธิบาย
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เพาะตนและชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา


- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 


- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
คำถาม
เด็ก ๆ ควรปฏิบัติอย่างไรเมื่อไปเที่ยวสถานที่ต่าง ๆ 
แนวคิด
วัดอรุณราชวรารามหรือ เรียกว่า วัดอรุณ (หรือวัดแจ้ง) เป็นวัดอารามหลวง สร้างตั้งแต่ก่อนสมัยรัชกาลที่ 2 มีจุดเด่นที่พระปรางค์ขนาดใหญ่โดดเด่นเป็นสง่า เป็นสถานที่ที่ชาวไทยและชาวต่างชาตินิยมมาเที่ยวชม
ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “สวัสดีเมืองไทย” จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้

 

- เนื้อหาในคำคล้องจองพูดถึงประเทศใด (ประเทศไทย)

 
 
- เนื้อหาในคำคล้องจองพูดถึงเรื่องใดบ้าง (แหล่งท่องเที่ยว วัดวาอาราม ฯลฯ)
ขั้นสอน

1. ครูเล่าเรื่องราวประสบการณ์การท่องเที่ยวในสถานที่ท่องเที่ยวต่าง ๆ ของไทยให้เด็กฟัง แล้วให้เด็กเล่าเรื่องราวประสบการณ์การท่องเที่ยวของตนเอง ให้ครูและเพื่อน ๆ ฟังบ้าง แลกเปลี่ยนประสบการณ์กัน

2. ครูนำภาพวัดอรุณมาเปิดให้เด็กดูทีละส่วน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือ สถานที่ใด (เช่น วัด)


- เด็ก ๆ เคยไปสถานที่ที่เห็นในภาพหรือไม่ (ให้เด็กตอบอิสระ)


- เมื่อเด็ก ๆ ไปสถานที่ในภาพควรปฏิบัติตนอย่างไร (เช่น รักษาความสะอาด)

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า “วัดอรุณราชวรารามหรือเรียกว่าวัดอรุณ (หรือว่า วัดแจ้ง) เป็นวัดอารามหลวงสร้างตั้งแต่ก่อนสมัยรัชกาลที่ 2 มีจุดเด่นที่พระปรางค์ขนาดใหญ่โดดเด่นเป็นสง่า เป็นสถานที่ที่ชาวไทยและชาวต่างชาตินิยมมาเที่ยวชม)
ขั้นสรุป

เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่สำคัญของไทย และการปฏิบัติตนเมื่อไปสถานที่ต่าง ๆ จากนั้น ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า
 เมื่อไปสถานที่ต่าง ๆ ควรปฏิบัติตามกฎของสถานที่นั้นช่วยดูแลสิ่งของ รักษาความสะอาด ฯลฯ
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “สวัสดีเมืองไทย”

2. ภาพวัดอรุณ
ประเมินผล
 
1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถาม
 
2. สังเกตจากความกล้าแสดงออกและการเล่าเรื่อง
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)












เมืองไทยเมืองยิ้ม

มีมิตรไมตรี









มีแหล่งท่องเที่ยว



สวยงามมากมาย









วัดวาอาราม




น้ำตกภูเขา









แหล่งวัฒนธรรม



ให้เราภูมิใจ



















(อุบล สุขสร้อย)
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	เด็กสังเกตภาพสถานที่สำคัญของไทย
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	เด็กรู้จักวัดอรุณราชวราราม (วัดแจ้ง)
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	เด็กได้ใช้ประสาทสัมผัสในการเรียนรู้



(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร















































 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง ขนมไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.
เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกชื่อขนมไทยชนิดต่าง ๆ 

2.
เพื่อให้เด็กบอกรสชาติและลักษณะของขนมไทยได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สก และความต้องการ

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม
เด็ก ๆ รู้จักขนมไทยอะไรบ้าง
แนวคิด

1. ขนมไทยมีหลากหลายชนิด การทำขนมไทยต้องใช้ฝีมือในการทำขนมไทยที่เราพบเห็นได้บ่อย เช่น ทองหยิบ ทองหยอด ฝอยทอง ขนมชั้น ทองม้วน



2. รสชาติของขนมไทยส่วนใหญ่มีรสหวาน เครื่องปรุงที่ใช้มักเป็นไข่ แป้ง น้ำตาล เป็นหลัก
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ขนมไทย” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- เนื้อหาในคำคล้องจองพูดเกี่ยวกับเรื่องอะไร (ขนมไทย)

- เนื้อหาในคำคล้องจองมีอะไรบ้าง (ทองหยิบ ทองหยอด ฝอยทอง ฯลฯ)
ขั้นสอน


1. ครูถามเด็กว่า “เด็ก ๆ รู้จักขนมไทยอะไรบ้าง” ให้เด็กตอบคำถามทีละคน


2. ครูนำขนมไทยหลาย ๆ ชนิดที่ใส่กระทงใบตองมาให้เด็กดู แล้วถามเด็กว่า เด็ก ๆ รู้จักขนมเหล่านี้หรือไม่และขนมเหล่านี้มีรสชาติอย่างไร


3. ครูแนะนำให้เด็กรู้จักขนมไทยทีละชนิด และออกมาชิมรสชาติของขนมไทยทีละคน


4. ครูเชิญวิทยากรมาให้ความรู้เกี่ยวกับการทำขนมไทย 
จากนั้น ให้เด็กช่วยกันทำขนมไทยตามคำแนะนำของวิทยากร เมื่อทำเสร็จแล้ว ให้เด็กรับประทานขนมไทยร่วมกัน
ขั้นสรุป


1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับขนมไทยชนิดต่าง ๆ และวิธีการทำขนมไทยจากที่ได้ความรู้จากวิทยากร


2. ครูนำภาพขนมไทยชนิดต่าง ๆ มาแจกให้เด็กทีละคน จากนั้นให้เด็กใช้กระดาษสีฉีกเป็นชิ้นเล็ก ๆ และติดปะภาพให้สวยงาม เมื่อทำผลงานเสร็จแล้ว ให้ออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟังว่าเป็นภาพขนมไทยอะไร
สื่อการเรียนรู้


1. คำคล้องจอง “ขนมไทย”


2. ขนมไทยชนิดต่าง ๆ เช่น ฝอยทอง ทองม้วน ทองหยิบ


3. วิทยากร


4. อุปกรณ์และส่วนผสมสำหรับทำขนม


5. ภาพขนมไทยชนิดต่าง ๆ 


6. กระดาษสีและกาว
ประเมินผล


1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่อขนมไทยชนิดต่าง ๆ


2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)











ขนมไทยของเรา

มีหลากหลายชนิด








ทั้งทองหยิบ ทองหยอด

ฝอยทอง ทองม้วน








ขนมชั้น ลูกชุบ



อีกทั้งขนมใส่ใส้








มีรสหวานหอม



มาลองชิมกัน

















(อุบล สุขสร้อย)
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	-
เด็กสังเกตลักษณะของขนมไทยชนิดต่าง ๆ ที่ใส่กระทงใบตอง

	[image: image23.jpg]masuhileym




	·    เด็กเลือกคำตอบที่ดีที่สุดผ่านการทดลองทำขนมไทย
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	-
เด็กสังเกตและชิมรสขนมไทยชนิดต่าง ๆ 


(บันทึกหลังการสอน
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วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย หนูเป็นเด็กไทย
เรื่อง การละเล่นของเด็กไทย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักและเล่นการละเล่นของเด็กไทยบางชนิดได้

2. เพื่อให้เด็กรู้จักการเล่นกับผู้อื่นและการเล่นตามกติกา
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น


- การเล่นนอกห้องเรียน
ด้านสังคม
1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย


- การละเล่นพื้นบ้านของไทย
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา


 - การพูดแสดงความคิด ความรู้สึกและความต้องการ


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์กับตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
คำถาม
เด็ก ๆ รู้จักการละเล่นของไทยอะไรบ้าง
แนวคิด
การละเล่นของไทยเป็นการเล่นของเด็กไทยสมัยก่อนที่มีกติกาการเล่นง่าย ๆ ให้เด็กเล่นร่วมกันด้วยความสนุกสนาน อุปกรณ์ที่นำมาประกอบการเล่นจะเป็นวัสดุที่ทำจากธรรมชาติ การละเล่นของไทยที่ควรรู้จัก เช่น มอญซ่อนผ้า งูกินหาง
ขั้นนำ
1.
ครูนำผ้าเช็ดหน้ามาให้เด็กดูและให้เด็ก ๆ ทายว่า สิ่งของแต่ละอย่างใช้ประกอบการละเล่นอะไรได้บ้าง (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

2.
ให้เด็กออกมาเล่าประสบการณ์หน้าชั้นทีละคนว่าเด็ก ๆ รู้จักการละเล่นของไทยอะไรบ้าง” ให้เพื่อนและครูฟัง
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพการละเล่นของเด็กไทยแต่ละชนิด (มอญซ่อนผ้า งูกินหาง) ให้เด็กดูและอธิบายวิธีการเล่นให้เด็ก ๆ เข้าใจ

2. ให้เด็กเล่นการละเล่นต่าง ๆ ร่วมกันโดยเด็กทุกคนต้องได้เล่นการละเล่นให้ครบทั้ง 2 ประเภท

3. ให้เด็กติดสัญลักษณ์ ( ในช่องการละเล่นที่ตนเองชอบ และบอกความรู้สึกว่าชอบเพราะอะไร
ภาพการละเล่นรีรีข้าวสาร ภาพการละเล่นมอญซ่อนผ้า

4. เด็กและครูช่วยกันนับจำนวนคนที่ชอบการละเล่นแต่ละชนิดและบอกว่าการละเล่นชนิดใดมีคนชอบมากที่สุดและชนิดใดมีคนชอบน้อยที่สุด
ขั้นสรุป

เด็กและครูพูดถึงการเล่นของเด็กไทยที่เด็ก ๆ เล่นร่วมกัน รวมทั้งความรู้สึกที่ได้เล่นร่วมกัน
สื่อการเรียนรู้

1.
ผ้าเช็ดหน้า
2.
ภาพการละเล่นมอญซ่อนผ้าและงูกินหาง

3.
สัญลักษณ์ ( ให้กับจำนวนเด็ก

4.
ชาร์ตการเล่นของไทยที่ฉันชอบ
ประเมินผล

1.
สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถาม

2.
สังเกตการเล่นการละเล่นของเด็กไทยร่วมกับเพื่อน ๆ
ภาคผนวก (เพลงเกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)












แม่งู : พ่องูเอ๋ยกินน้ำบ่อไหน











พ่องู : กินน้ำบ่อหิน (บินไปก็บินมา)











แม่งู : พ่องูเอ๋ยกินน้ำบ่อไหน











พ่องู : กินน้ำบ่อทราย (ย้ายไปก็ย้ายมา)











แม่งู : พ่องูเอ๋ยกินน้ำบ่อไหน











พ่องู : กินน้ำบ่อโศก (โยกไปก็โยกมา)











แม่งู : พ่องูเอ๋ยกินหัวหรือกินหาง











พ่องู : กินกลางตลอดตัว

















(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)












มอญซ่อนผ้า 
ตุ๊กตาอยู่ข้างหลัง









ไว้โน่นไว้นี่


ฉันจะตีก้นเธอ


















(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
“การเล่นมอญซ่อนผ้า”
จำนวนผู้เล่น : ตั้งแต่ 3-5 คนขึ้นไป
อุปกรณ์ที่ใช้ : ผ้าหรือตุ๊กตาทำขนาดพอเหมาะ
วิธีเล่น : ผู้เล่นล้อมเป็นวงกลม มีผู้เล่นหนึ่งคนเป็นผู้ถือผ้าหรือตุ๊กตา เริ่มต้นเล่น โดยผู้ที่ถือผ้าหรือตุ๊กตาเดินวนรอบวงกลมที่ผู้เล่นคนอื่นนั่งเป็นวงกลม 
วนไปทางขวาหรือซ้ายก็ได้ แต่ต้องเป็นทิศทางนั้นทิศทางเดียวทุกรอบที่เล่น ในขณะเริ่มต้นเล่น ให้ผู้เล่นร้องเพลง “มอญซ่อนผ้า” ประกอบการเล่นไปด้วย 
ผู้ที่ถือผ้าหรือตุ๊กตาต้องนำผ้าหรือตุ๊กตาไปวางไว้ข้างหลังผู้เล่นที่นั่งล้อมวงอยู่เพียงคนเดียว หากผ้าหรือตุ๊กตาไปอยู่ข้างหลังผู้เล่นคนใด ให้ผู้เล่นคนนั้น
เอื้อมมือไปหยิบผ้าหรือตุ๊กตาที่วางอยู่ข้างหลัง แล้วลุกขึ้นวิ่งไล่ผู้ที่นำมาวางไว้ส่วนผู้ที่นำมาวางก็จะวิ่งหนีไปรอบ ๆ วงกลม ถ้าหนีไม่ทันก็จะโดนผู้ที่วิ่งไล่ 
นำผ้าหรือตุ๊กตาตีกัน และต้องเป็นผู้ถือผ้าหรือตุ๊กตาต่อไป แต่ถ้าวิ่งหนีทัน โดยสามารถมานั่งแทนที่ผู้ที่วิ่งไล่ได้ ผู้ที่วิ่งไล่ก็ต้องเป็นผู้ถือผ้าหรือตุ๊กตา
ไปวางไว้หลังผู้เล่นคนอื่น ๆ ต่อไป ทั้งนี้การเล่นจะดำเนินไปในลักษณะดังกล่าวจนกระทั่งเลิกเล่น
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	เด็กสังเกตอุปกรณ์ที่ใช้ในกิจกรรมการละเล่นของไทย
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	เด็กบอกวิธีการเล่นการละเล่นเด็กไทย โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์ที่เด็กเคยเล่น
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	เด็กทดลองเล่นการละเล่นของเด็กไทย ตามวิธีการและกติกาการเล่นที่เหมาะสม
-
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	เด็กสังเกต สัมผัส และปฏิบัติกิจกรรมการละเล่นไทย



(บันทึกหลังการสอน
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3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
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	วิธีการ
	1.ครูนำเด็กเล่นเกมน้ำขึ้น น้ำลง โดยการอธิบาย หากครูพูดว่า “น้ำขึ้น” ให้เด็ก ๆ ยืนขึ้น และถ้าพูดว่า “น้ำลง” ให้เด็ก ๆ นั่งลง จากนั้นสาธิตและทดลองทำกิจกรรม
2.ให้เด็กดำเนินการทำกิจกรรมโดยครูคอยควบคุมดูแล
	1.ครูนำเด็กเล่นเกมมอญซ่อนผ้า โดยขออาสาสมัครเป็นมอญ 
1 คน
2.ครูให้เด็กที่เหลือนั่งเป็นวงกลม
3.เด็กและครูเล่นมอญซ่อนผ้าร่วมกัน
เพลง “มอญซ่อนผ้า” 
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
มอญซ่อนผ้า
ตุ๊กตาอยู่ข้างหลัง
ไว้โน่นไว้นี่
ฉันจะตีก้นเธอ
	1.ครูให้เด็กนั่งเป็นวงกลมเด็กคนหนึ่งถือผ้าไว้
2.ครูเปิดเพลงให้เด็กคนที่ถือผ้าส่งให้เพื่อนคนอื่นต่อไปเรื่อย ๆ
3.พอเสียงเพลงหยุดผ้าอยู่ที่ใครให้คนนั้นออกมาทำกิจกรรมให้เพื่อนดู
	1. เด็กและครูจับมือเป็นวงกลม ยืนห่างกันพอประมาณ ครูกำหนดว่า เมื่อครูพูดว่า เดิน, วิ่ง, ยืน, นั่ง, กระโดด ให้เด็กทำตามคำสั่งทันที
2. ครูขออาสาสมัครมาเป็นคนออกคำสั่งแทน
	1. เด็กและครูจับมือกันเป็นวงกลม ขยายวงให้กว้าง โดยไม่ต้องปล่อยมือ
2. ครูกำหนดว่า เมื่อครูพูดว่า “ลูกชุบ” ให้ทุกคนเดินมาข้างหน้า 10 ก้าว (นับพร้อม ๆ กัน) เมื่อครูพูดว่า “ลูกไม่ชุบ” ให้ทุกคนเดินถอยหลังออกไป 10 ก้าว สลับจังหวะช้า-เร็ว ให้สนุกสนาน

	ประเมินผล
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงท่าทาง
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ขยำกระดาษจุ่มสีพิมพ์ลายบนภาพไข่”
	“ผ้าผืนสวย”
	“พิมพ์ภาพจากนิ้วมือ”
	“ฝนสีเกิดภาพ”
	“สร้างภาพจากเชือก”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ
2. เพื่อให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	วิธีการ
	1.ครูเตรียมวัสดุอุปกรณ์ได้แก่ กระดาษเหลือใช้ สีน้ำ ฟองน้ำ จานสี ภาพไข่ 
2.ครูอธิบายพร้อมทั้งสาธิตวิธีการทำให้เด็กดู
3.ให้เด็กลงมือทำกิจกรรมโดยมีครูคอยให้คำแนะนำและช่วยเหลือ
	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ เช่น สีผสมอาหาร กระดาษชำระ
2.ครูอธิบายการทำ โดยพาเด็กพับกระดาษชำระเป็นรูปร่างต่าง ๆ จากนั้นนำกระดาษชำระที่พับไว้ไปจุ่มสีผสมอาหารที่เตรียมไว้
3.เด็กและครูช่วยกันคลี่กระดาษออก จากนั้นนำไปผึ่งลมให้แห้ง
4.ให้เด็กนำผลงานของตนเองไปจัดแสดงที่ป้ายแสดงผลงาน
	1.ครูเตรียมอุปกรณ์เช่น แท่นหมึก กระดาษ สีเมจิก ผ้าเช็ดมือ
2.ครูอธิบายการทำโดยใช้นิ้ววางบนแท่นหมึกกดนิ้วให้หมึกติด แล้วนำนิ้วมาพิมพ์บนกระดาษแล้วตกแต่งเป็นสัตว์สิ่งของที่เราต้องการ
3.ให้เด็กทำกิจกรรมโดยมีครูคอยดูแลแนะนำอย่างใกล้ชิด
	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ในการฝนสี เช่น 
สีเทียน กระดาษ


2.ครูนำเด็กออกนอกสถานที่เพื่อไปฝนสีสิ่งต่าง ๆ เช่น ใบไม้ ลำต้น พื้น พร้อมสาธิต
วิธีการทำ
3.ให้เด็กลงมือทำกิจกรรม
	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ เชือกหรือไหมพรม จานสี สีน้ำ กระดาษ
2.ครูสาธิตวิธีการทำโดยการนำเชือกไปจุ่มสี จากนั้นวางบนกระดาษ โดยให้ปลายข้างหนึ่ง
อยู่นอกกระดาษ
3.ครูพับกระดาษและดึงเชือกออกจากกระดาษให้เกิดลวดลาย
4.ครูนำไปตากให้แห้ง

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“เล่นอิสระ”
	“นิทรรศการการละเล่นของไทย”
	“ไข่จำลอง”
	“หนูน้อยนักอ่าน”
	“ทำอาหารกัน”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อฝึกทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
3.เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเล่นร่วมกัน

	วิธีการ
	1.ครูเปิดมุมให้เด็กเล่นตามอิสระ
2.ครูคอยดูแลการเล่นของเด็กอย่างใกล้ชิดและแนะนำการเก็บของเล่นเข้าที่เดิมหลังจากที่เล่นเสร็จ
	1. ครูนำหนังสือภาพ โปสเตอร์ ภาพที่เกี่ยวกับการละเล่นไทย รวมทั้งวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการละเล่นต่าง ๆ มาจัดเป็นมุมนิทรรศการเล็ก ๆ ในห้องเรียน

2. ให้เด็ก ๆ ชมนิทรรศการตามความสนใจ
	1.ครูเตรียมไข่จำลอง (พลาสติก) และลังไข่กระดาษที่ไม่ใช้แล้วไว้ให้เด็กในมุมห้องเรียน
2. ให้เด็กนำไข่มาจัดเรียงในลังไข่กระดาษและเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
3.เมื่อเล่นเสร็จ ให้เด็กเก็บให้เรียบร้อย
	1. ครูเตรียมหนังสือนิทาน ขนาดเล่มเล็ก กลาง ใหญ่ไว้ในมุมห้องเรียน เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับการเล่นหรือทำกิจวัตรประจำวันต่าง ๆ ให้เด็กเลือกอ่านตามความสนใจ
2. ครูซักถามและให้เด็กบอกหนังสือที่ชอบ เล่าสั้น ๆ (ตามความสามารถ)
3. ให้รางวัลเป็น
สติกเกอร์ดาวแก่เด็กรักการอ่าน
	ครูเตรียมของเล่นจำลองซึ่งเป็นอุปกรณ์ทำอาหาร เช่น ถ้วย จาน ช้อน กระทะ ฯลฯ ไว้ใน
มุมห้อง ให้เด็กเล่นตามจินตนาการอย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น


	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
3.สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“แข่งกันวิ่ง”
	“ก้อนหิน”
	“วิ่งถือผ้า”
	“เครื่องเล่นสนาม”
	“วิ่งรับผ้า”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรง
ของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1. ครูนำเด็กไปทำกิจกรรม
นอกห้องเรียน ให้ทุกคนยืนเรียงแถวหน้ากระดาน
2. ให้เด็กแสดงท่าทางเป็นม้าและวิ่งไปข้างหน้าพร้อม ๆ กันและหยุดพร้อม ๆ กัน โดยครูใช้สัญญาณนกหวีด
	1. ครูนำเด็กออกไปสำรวจสิ่งต่าง ๆ บริเวณโรงเรียนและพาเด็กสำรวจก้อนหิน
2. ให้เด็กเลือกเก็บก้อนหินคนละ 1 ก้อน ครูอธิบายประโยชน์และโทษ
3. ให้เด็กนำก้อนหินไปวางต่อ ๆ กันที่ลาน โดยให้มีระยะห่างประมาณ 40-60 เซนติเมตร 
ให้เด็กเดินเป็นแนวซิกแซ็กผ่านก้อนหิน โดยห้ามโดนก้อนหิน
	1. ครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่มแจกผ้าให้กลุ่มละ 1 ผืน และแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมาวิ่งแข่งครั้งละ 1 คน
2.ครูเป่านกหวีด ให้เด็กวิ่งถือผ้าไปจนถึงเส้นชัย กลุ่มใดถึงก่อนชนะ
3.ให้แต่ละกลุ่มเปลี่ยนอาสาสมัครมาแข่งให้ครบทุกคน
	1. ครูนำเด็กออกไปเล่นเครื่องเล่นสนามร่วมกัน สนทนาถึงวิธีการเล่น กติกาการเล่น การแบ่งปัน และรอคอย
2. ให้เด็กเล่นร่วมกัน โดยครูคอยดูแลใกล้ชิด
	1. ครูนำเด็กทำกิจกรรมที่สนาม กำหนดว่า 
ครูจะโยนผ้าขึ้นบนฟ้าและเรียกชื่อเด็ก ใครที่ถูกเรียกต้องวิ่งมารับผ้า
2. เมื่อเด็กรับผ้าไปแล้ว ให้เรียกชื่อเพื่อนมารับผ้าเป็นลำดับต่อไป (ครูคอยช่วยในขั้นตอนการเรียกชื่อได้)
3. ให้เด็กได้ทำกิจกรรมทุกคน

	ประเมินผล
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตการเคลื่อนไหว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
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2. ครูสาธิตและอธิบายวิธีการเล่นและการเก็บของเข้าที่เดิมหลังจากที่เล่นเสร็จ
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สถานที่สำคัญของไทย 


วัดอรุณราชวราราม (วัดอรุณหรือวัดแจ้ง)


- พระปรางค์วัดอรุณ


- เป็นวัดในรัชกาลที่ 2








ภาษาไทย


- ตัวอักษรไทย


- ตัวเลขไทย


- วรรณกรรมไทย








ประเทศไทย


- แผนที่ประเทศไทยมีลักษณะคล้ายขวาน แบ่งเป็น 6 ภาค


- ธงชาติไทย เรียกว่า ธงไตรรงค์ มีสีแดง สีขาว สีน้ำเงิน 


สีแดง หมายถึง ชาติ


สีขาว หมายถึง ศาสนา


สีน้ำเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย์











หนูเป็นเด็กไทย








ขนมไทย


- ฝอยทอง


- ทองหยิบ


- ทองหยอด











การละเล่นของเด็กไทย


- มอญซ่อนผ้า


- งูกินหาง








เพลง “ชาติไทย”








นิทานเรื่อง “การท่องเที่ยวของจุก”








คำคล้องจอง “สวัสดีเมืองไทย”








คำคล้องจอง “ขนมไทย”








“งูกินหาง”








“มอญซ่อนผ้า”
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