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	สัตว์แต่ละชนิดมีชื่อและลักษณะที่แตกต่างกัน สัตว์บางชนิดออกลูกเป็นตัว เช่น ช้าง สัตว์บางชนิดออกลูกเป็นไข่ เช่น ไก่ สัตว์แต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกัน ไก่ ปลา เป็นสัตว์ที่เลี้ยงไว้เป็นอาหารและความเพลิดเพลิน และสัตว์กินอาหารที่ต่างกัน เช่นลิงกินผลไม้ นอกกินหนอน

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

	
	สังคม :

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
	สติปัญญา:

1.4.1  การใช้ภาษา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]
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การสังเกตลักษณะของสัตว์
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	
การสืบเสาะหาความรู้จาก CD เกี่ยวกับสัตว์น้ำ
	

	E
	      การออกแบบการป้องกันอันตรายจากสัตว์
	

	A
	       การวาดภาพระบายสีสัตว์น้ำ
	

	M
	
การนับจำนวนไข่ไก่ไข่เป็ดและไข่นกกระทา
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ชื่อและลักษณะของ
สัตว์ป่า
 (สัตว์ป่ามีลักษณะอย่างไรและออกแบบกรงป้องกันอันตรายอย่างไร)
	สัตว์ที่ออกลูกเป็นตัวและสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่ 
(สัตว์แต่ละชนิดออกลูกเป็นอะไร)
	ประโยชน์ของสัตว์ (เลี้ยงไว้ได้ประโยชน์)

	สัตว์น้ำ

	อาหารของสัตว์
 (สัตว์แต่ละชนิดกินอะไร)

	กิจกรรม
	1. ครูเปิดเพลง “สัตว์เลี้ยง” ให้เด็กฟังจากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเพลง
2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์ป่าและการป้องกันอันตรายจากสัตว์

	1. สังเกตไข่ไก่ไข่นกกระทา ไข่เป็ด จากนั้นสนทนาร่วมกัน
2. นับจำนวนไข่ร่วมกัน
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสัตว์ชนิดต่าง ๆ ที่ออกลูกเป็นตัวและออกลูกเป็ดไข่

	1. เด็กบอกประสบการณ์เกี่ยวกับการเลี้ยงสัตว์ที่บ้าน
2. สังเกตภาพไก่และปลาแล้วสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับประโยชน์ของไก่และปลา

	1. ครูเปิด CD เกี่ยวกับสัตว์น้ำให้เด็กดูแล้วสนทนาร่วมกัน
2. เด็กหาสิ่งของในห้องเรียน แล้วนำเสนอว่าเหมือนรูปเรขาคณิตรูปใด

	1. ครูทายปริศนาคำทายให้เด็กตอบ
2. สังเกตภาพสัตว์และอาหารของสัตว์ จากนั้นสนทนาร่วมกับเกี่ยวกับอาหารของสัตว์



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้        หน่วย สัตว์        หน้า 9
เรื่อง สัตว์ป่ามีลักษณะอย่างไรและออกแบบกรงป้องกันอันตรายอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อและลักษณะของสัตว์ป่าชนิดต่าง ๆ


2. เพื่อให้เด็กออกแบบกรงสัตว์ที่ช่วยป้องกันอันตรายจากสัตว์ป่า

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี


- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ

- การเขียนคำที่มีความหมายกับตัวเด็ก/คำคุ้นเคย

คำถาม   สัตว์ป่ามีลักษณะอย่างไรและออกแบบกรงป้องกันอันตรายอย่างไร
แนวคิด   สัตว์ป่ามีลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น ช้างตัวใหญ่, เสือดุร้าย, ลิงมีหางยาว ตัวเล็ก และสัตว์บางชนิดดุร้าย ในสวนสัตว์จะสร้างกรงเพื่อป้องกันสัตว์ไม่ให้ออกมาทำอันตรายแก่คนได้
ขั้นนำ

1. ครูนำภาพเสือ, ลิง, ช้าง มาให้เด็กสังเกตและบอกชื่อของสัตว์ในภาพ

2. ครูชูบัตรภาพสัตว์ชนิดใด ให้เด็กทุกคนช่วยกันบอกลักษณะและทำท่าทางเหมือนสัตว์ชนิดนั้น
ขั้นสอน

1. ครูติดภาพเสือ, ลิง, ช้าง บนกระดาน จากนั้นเขียนชื่อใต้ภาพและให้เด็กอ่านชื่อสัตว์ตามครู

2. ให้เด็กสังเกตพยัญชนะต้นของแต่ละคำ โดยครูบอกว่า คำว่า ช้าง มีพยัญชนะต้น คือ ช คำว่า เสือ มีพยัญชนะต้น คือ ส คำว่า ลิง มีพยัญชนะต้น คือ ล จากนั้นครูลบพยัญชนะต้นของคำออกทั้ง 3 คำ และขออาสาสมัครมาเติมพยัญชนะต้นให้เป็นคำที่สมบูรณ์ แล้วอ่านคำพร้อมกัน

3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมในข้อ 1 และ 2 โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพสัตว์บนกระดานเป็นสัตว์ชนิดใด (ลิง, เสือ, ช้าง)


- ลิง, เสือ, ช้าง เป็นสัตว์เลี้ยงหรือสัตว์ป่า (สัตว์ป่า)


- เด็ก ๆ คิดว่า สัตว์ป่าอันตรายหรือไม่ (อันตราย)


- ถ้าต้องการออกแบบกรงป้องกันอันตรายจากสัตว์จะทำอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ)

4. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 3 หน้า 9 จากนั้นให้เด็กนำพยัญชนะด้านบนเขียนในช่องว่างให้สมบูรณ์และวาดภาพระบายสีออกแบบกรงสัตว์ที่ช่วยป้องกันอันตรายจากสัตว์ป่าใน (
ขั้นสรุป
1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับชื่อของสัตว์และลักษณะของสัตว์ชนิดต่าง ๆ
2. ให้เด็กนำเสนอผลงานการออกแบบกรงป้องกันอันตรายจากสัตว์ป่า

สื่อการเรียนรู้

1. ภาพเสือ, ลิง, ช้าง

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว 
อนุบาล 3 หน้า 9

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อและลักษณะของสัตว์ป่าชนิดต่าง ๆ

2. ตรวจผลงานการนำพยัญชนะด้านบนเขียนในช่องว่างให้สมบูรณ์
และการวาดภาพระบายสีออกแบบกรงสัตว์ที่ช่วยป้องกันอันตรายจากสัตว์ป่าใน (
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กสนใจ ใส่ใจจดจ่อเกี่ยวกับคำและพยัญชนะต้นของคำว่า ช้าง, เสือ, ลิง
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	เด็กมีความสามารถในการทำงาน โดยตั้งเป้าหมาย วางแผน และพร้อมลงมือปฏิบัติให้สำเร็จตามเป้าหมาย
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพลักษณะของสัตว์ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กสามารถออกแบบกรงสัตว์ โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิมที่เคยเห็น
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	เด็กคิดสร้างสรรค์และใช้จินตนาการในการวาดภาพระบายสี
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	E
	การออกแบบกรงสัตว์ที่ช่วยป้องกันอันตรายจากสัตว์ป่า


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 









แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์     หน้า 10
เรื่อง สัตว์แต่ละชนิดออกลูกเป็นอะไร

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกต สำรวจ และจัดประเภทสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัวกับสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการจำแนกสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม สัตว์แต่ละชนิดออกลูกเป็นอะไร
แนวคิด  สัตว์บางชนิดออกลูกเป็นตัว เช่น เสือ, ช้าง, แมว, แพนดา และสัตว์บางชนิดออกลูกเป็นไข่ เช่น นก, เป็ด, ไก่, เต่า
ขั้นนำ



1. ครูนำไข่ไก่, ไข่เป็ด และไข่นกกระทา (ยังไม่ต้ม) มาแสดงให้เด็กดูและสัมผัสเบา ๆ (โดยแนะนำให้ระวังไข่แตก) 

2. ให้เด็กระดมความคิดเกี่ยวกับแหล่งที่มาของไข่และสิ่งที่อยู่ภายในไข่ จากนั้นนับจำนวนไข่

ขั้นสอน

1. ครูนำภาพแม่แพนดากับลูก, ภาพแม่ช้างกับลูก และภาพแม่แมวกับลูก มาแสดงให้เด็กดูทีละภาพ จากนั้นให้เด็ก ๆ ช่วยกันอธิบายภาพและแสดงความเห็นร่วมกันว่า เกี่ยวข้องกันอย่างไร

2. ครูนำภาพแม่ไก่, แม่เป็ด และแม่นก มาแสดง จากนั้นถามเด็ก ๆ ว่า คือภาพอะไรและเกี่ยวข้องกับไข่ที่ครูนำมาแสดงให้ดูอย่างไร 

3. ครูถามเด็กว่า “สัตว์แต่ละชนิดออกลูกเป็นอะไร” จากนั้นเด็กและครูช่วยกันจำแนกภาพสัตว์ คือ ด้านซ้ายเป็นภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว และด้านขวา คือ ภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่ แล้วครูอธิบายให้เด็กฟังว่า “สัตว์มีหลากหลายชนิด แต่ละชนิดขยายพันธุ์ โดยการออกลูกซึ่งแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ สัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว (ครูชี้ที่กลุ่มภาพด้านซ้าย) และสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่ (ครูชี้ที่กลุ่มภาพด้านขวา)”


4. ครูนำไข่ไก่ 1 ฟอง มากะเทาะเปลือกให้แตกและเทใส่จานให้เด็ก ๆ ดูภายในของไข่ จากนั้นอธิบายว่า “สัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่ เช่น ไก่, เป็ด, นก จะออกลูกมาเป็นไข่และใช้เวลาฟักไข่ให้เป็นตัวภายในไข่ก่อนจะแตกออกมาเป็นลูกไก่, ลูกเป็ด และลูกนก”

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะการออกลูกของสัตว์ รวมทั้งสนทนาเกี่ยวกับสัตว์ชนิดอื่น ๆ ที่ออกลูกเป็นไข่ เช่น สัตว์เลื้อยคลานต่าง ๆ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 3 หน้า 10 จากนั้นให้เด็กระบายสีน้ำเงินใน ( ของภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่และสีแดงใน ( ของภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว

สื่อการเรียนรู้

1. ไข่ไก่, ไข่เป็ด, ไข่นกกระทา และจาน

2. ภาพแม่แพนดากับลูก, แม่ช้างกับลูก และแม่แมวกับลูก

3. ภาพแม่ไก่, แม่เป็ด และแม่นก


4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 3 หน้า 10

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสังเกต การสำรวจ และการจัดประเภทสัตว์ที่ออกลูก
เป็นตัวกับสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่


2. ตรวจผลงานการระบายสีน้ำเงินใน ( ของภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่และสีแดง
ใน ( ของภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กสามารถจดจำเกี่ยวกับสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่และสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว
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	เด็กสนใจ จดจ่อกับสิ่งที่กำลังสำรวจและสัมผัสอย่างต่อเนื่อง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของไข่ไก่, ไข่เป็ด และไข่นกกระทา
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	เด็กเปรียบเทียบลักษณะของสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่และสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว
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	เด็กสามารถจำแนกและจัดกลุ่มภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่และสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและการสำรวจภาพสัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่และสัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 









แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์     หน้า 11
เรื่อง เลี้ยงไว้ได้ประโยชน์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์จากการเลี้ยงไก่และปลา


2. พัฒนาทักษะการฟังและการใช้ภาษาในการสนทนา 
โต้ตอบเกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม

- การฟังนิทานเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม

ด้านสังคม
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
คำถาม  ปลาและไก่มีประโยชน์อย่างไร
แนวคิด  ปลาและไก่เป็นสัตว์ที่มนุษย์เลี้ยงไว้เป็นอาหารและเพื่อความเพลิดเพลิน
ขั้นนำ



ครูถามเด็กว่า ที่บ้านของเด็ก ๆ เลี้ยงสัตว์ชนิดใดบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ปลา, สุนัข, แมว, ไก่, นก)

ขั้นสอน

1. ครูนำภาพไก่และปลามาให้เด็กสังเกตและสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 


- ภาพที่ครูนำมาคือภาพอะไร (ไก่, ปลา)


- เด็ก ๆ คิดว่า ไก่และปลามีประโยชน์อย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เป็นอาหาร)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า การเลี้ยงไก่และปลามีประโยชน์มากมาย สามารถนำมาทำเป็นอาหารและนำไปขายได้ ช่วยให้เราประหยัดค่าใช้จ่ายและมีรายได้เพิ่มในครอบครัวทำให้เราประหยัด พอเพียงตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของในหลวง รัชกาลที่ 9
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของไก่และปลา

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 3 หน้า 11 จากนั้นให้เด็กฟังนิทานจากครูและสนทนาเกี่ยวกับนิทาน แล้วระบายสีภาพ

สื่อการเรียนรู้

1. ภาพไก่และภาพปลา


2. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว 
อนุบาล 3 หน้า 11

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกประโยชน์จากการเลี้ยงไก่และปลา


2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพ 
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพไก่และปลา
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับนิทานที่ฟังและตอบคำถาม
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	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในการระบายสีภาพ


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์     หน้า 12
เรื่อง สัตว์น้ำ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเล่าเรื่องจากภาพที่วาด

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาดและการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การทำงานศิลปะ

ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การเล่นกับสื่อต่าง ๆ ที่เป็นทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกรวย
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ
คำถาม  สัตว์น้ำได้แก่อะไรบ้าง
แนวคิด  สัตว์น้ำเป็นสัตว์ที่อาศัยอยู่ในน้ำ ได้แก่ ปลา, กุ้ง, หอย, ปู
ขั้นนำ



ครูเปิดซีดีเกี่ยวกับสัตว์น้ำให้เด็กดู

ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสัตว์น้ำในซีดีที่ครูเปิดให้ดู โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ซีดีที่ครูเปิดเป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร (สัตว์น้ำ)


- สัตว์น้ำได้แก่อะไรบ้าง (ปลา, กุ้ง, หอย, ปู)


- สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ปลามีหาง)


2. ครูนำกระดาษแข็งรูปเรขาคณิตแบบต่าง ๆ มาให้เด็กสังเกต แล้วอธิบายเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของรูปเรขาคณิต จากนั้นครูนำภาพปลาชนิดต่าง ๆ มาแสดงและให้เด็กบอกว่า รูปเรขาคณิตต่าง ๆ ที่ครูนำมาคล้ายกับส่วนใดของปลา
ขั้นสรุป
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสัตว์น้ำและรูปเรขาคณิตและสิ่งของที่มีลักษณะคล้ายรูปเรขาคณิต เช่น ไม้บล็อก ลูกบอล
2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 3 หน้า 12 จากนั้นให้เด็กวาดภาพระบายสีต่อเติมรูปเรขาคณิตเป็นภาพสัตว์น้ำและเล่าเรื่องจากภาพ

สื่อการเรียนรู้

1. ซีดีเกี่ยวกับสัตว์น้ำ 

2. กระดาษแข็งรูปเรขาคณิตแบบต่าง ๆ

3. ภาพปลาชนิดต่าง ๆ

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว 
อนุบาล 3 หน้า 12

ประเมินผล

1. สังเกตจากการเล่าเรื่องจากภาพที่วาด


2. ตรวจผลงานการวาดภาพระบายสีต่อเติมรูปเรขาคณิตเป็นภาพสัตว์น้ำและการเล่าเรื่องจากภาพ
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)

	[image: image31.jpg]



	เด็กมีความสามารถในการปรับเปลี่ยนความคิด คิดนอกกรอบ โดยการนำรูปเรขาคณิตสร้างเป็นรูปต่าง ๆ
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	เด็กมีความสามารถในการริเริ่มสร้างผลงานศิลปะจากความคิดของตนเองและลงมือทำ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของสัตว์น้ำและรูปเรขาคณิต
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์น้ำและสร้างรูปสัตว์น้ำจากรูปเรขาคณิต
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	เด็กใช้ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการด้วยการวาดภาพระบายสีต่อเติมรูปเรขาคณิตเป็นภาพสัตว์น้ำ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	A
	การวาดต่อเติมภาพจากรูปเรขาคณิต


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย สัตว์
เรื่อง สัตว์แต่ละชนิดกินอะไรบ้าง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกอาหารของสัตว์แต่ละชนิด


2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
คำถาม  สัตว์แต่ละชนิดกินอะไรบ้าง
แนวคิด  สัตว์แต่ละชนิดกินอาหารแตกต่างกัน เช่น แมวกินปลา, กระต่ายกินแคร์รอต, นกกินหนอน, ช้างกินผลไม้
ขั้นนำ



ครูทายปริศนาคำทาย “สัตว์” กับเด็ก ดังนี้


- อะไรเอ่ย มี 4 ขา เดินมาร้องเหมียว เหมียว (แมว)



- อะไรเอ่ย มี 4 ขา กระโดดไปมา สองหูยาวเรียว (กระต่าย)


- อะไรเอ่ย มี 2 ขา บินไปบินมา ร้องจิ๊บ ๆ ๆ (นก)


- อะไรเอ่ย รูปร่างใหญ่โต จมูกยาวโข ลากซุงก็ได้ (ช้าง)

จากนั้นทำท่าทางประกอบ

ขั้นสอน

1. เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับสัตว์ในปริศนาคำทาย จากนั้นครูถามเด็กว่า


- ในปริศนาคำทายมีสัตว์อะไรบ้าง (แมว, ช้าง ฯลฯ)


- สัตว์แต่ละชนิดกินอะไรเป็นอาหาร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น แมวกินปลา)


2. ครูนำภาพสัตว์ (นก, แมว, กระต่าย, ช้าง ฯลฯ) และภาพอาหารของสัตว์ (หนอน, ปลา, แคร์รอต, กล้วย ฯลฯ) มาให้เด็กสังเกต จากนั้นให้อาสาสมัครออกมาทีละ 1 คน นำภาพสัตว์กับภาพอาหารของสัตว์ติดบนกระดานคู่กัน ให้เพื่อนสังเกตความถูกต้อง (ทำกิจกรรมจนครบทุกภาพ)

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอาหารของสัตว์ชนิดต่าง ๆ เช่น แมวกินปลา, นกกินหนอน, กระต่ายกินแคร์รอต, ช้างกินอ้อยและผลไม้
สื่อการเรียนรู้

1. ปริศนาคำทาย “สัตว์”


2. ภาพสัตว์ (แมว, กระต่าย, นก, ช้าง ฯลฯ)

3. ภาพอาหารของสัตว์ (ปลา, แคร์รอต, หนอน, กล้วย ฯลฯ)

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกอาหารของสัตว์แต่ละชนิด


2. สังเกตจากการเล่นละการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
ปริศนาคำทาย “สัตว์”





- อะไรเอ่ย มี 4 ขา เดินมาร้องเหมียว เหมียว (แมว)






- อะไรเอ่ย มี 4 ขา กระโดดไปมา สองหูยาวเรียว (กระต่าย)





- อะไรเอ่ย มี 2 ขา บินไปบินมา ร้องจิ๊บ ๆ ๆ (นก)





- อะไรเอ่ย รูปร่างใหญ่โต จมูกยาวโข ลากซุงก็ได้ (ช้าง)












(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
	[image: image39.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตอาหารของสัตว์ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับชื่อสัตว์ ลักษณะของสัตว์ และอาหารของสัตว์
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ภาพสัตว์หรรษา”
	“เคลื่อนไหวประกอบพัด”
	“เคลื่อนไหวเป็นคู่”
	“เคลื่อนไหวประกอบเพลงสัตว์เลื้อยคลาน”
	 “เคลื่อนไหวประกอบเพลงแมลง”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการทำท่าทางตามภาพ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์
2.เพื่อให้เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการเคลื่อนไหว

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายทีละคู่
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ
2.พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ
2.พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1. ครูเป็นผู้ให้จังหวะโดยการเคาะแทมโบรีน
2.ครูนำภาพสัตว์ให้เด็กดูทีละภาพ
3.เด็กทำท่าตามภาพสัตว์ที่ครูให้ดูประกอบจังหวะ

	1.ครูแจกพัดให้เด็กคนละ 
1 อัน
2.ให้เด็กใช้พัดประกอบการเคลื่อนไหว
3.ครูให้จังหวะโดยการตีฉิ่งและให้เด็กเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ
	1.ให้เด็กจับคู่กันและหาที่ว่างให้คู่ของตนเอง
2.ให้เด็กแต่ละคู่เคลื่อนไหวร่างกายในท่าทางต่าง ๆ ตามจังหวะ โดยคู่ของแต่ละคนต้องเคลื่อนไหวร่างกายในท่าทางที่เหมือนกัน
	1.เด็กและครูช่วยกันคิดออกแบบท่าทางประกอบเพลง “สัตว์เลื้อยคลาน”

2.เด็กและครูทำท่าทางไปพร้อมกับร้องเพลงร่วมกันอย่างสนุกสนาน

	1.ให้เด็กเลือกเป็นแมลง 1 ชนิด
2.เด็กและครูร้องเพลง “แมลง” แล้วเคลื่อนไหวเลียนแบบแมลงไปรอบ ๆ ห้องเรียน

	ประเมินผล
	1.สังเกตการทำท่าทางตามภาพ
2.สังเกตการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ

	1.สังเกตการใช้อุปกรณ์
ในการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ

	1.สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายของแต่ละคู่พร้อมกัน
2.สังเกตการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ
	1.สังเกตการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ
2.สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ
2.สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ตัดกระดาษสร้างภาพสัตว์”
	“กลิ้งแกนหลอดด้าย”


	“สร้างลวดลายให้งูน้อย”


	“ฉีกกระดาษสร้างภาพสัตว์”
	“แมลงน้อยโผบิน”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กรรไกรตัดกระดาษ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการต่อเติมภาพตามจินตนาการ

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กรรไกรตัดกระดาษ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
2.เพื่อเด็กได้พัฒนาทักษะการนำวัสดุเหลือใช้มาสร้างสรรค์งานศิลปะ

	วิธีการ
	1. ให้เด็กใช้กรรไกรตัดกระดาษที่ครูเตรียมไว้ให้เป็นรูปสัตว์ต่าง ๆ ตามต้องการ
2.ให้เด็กนำรูปที่ตัดได้ติดลงบนกระดาษและวาดรูปต่อเติม
	1.ครูเตรียมแกนหลอดด้ายร้อยเชือกและผูกปลายไว้ให้เด็ก
2.ครูเตรียมสีใส่จาน 2-3 สี
3.ให้เด็กนำแกนหลอดด้ายจุ่มสีแล้ววางบนกระดาษ ดึงเชือกให้แกนหลอดด้ายกลิ้งบนกระดาษจนสีหมด แล้วจุ่มสีใหม่
4.เมื่อทำเสร็จนำผลงานไปผึ่งให้แห้ง
	1.ให้เด็กวาดรูปงูลงในกระดาษ
2.ให้เด็กนำอุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพ เพื่อสร้างลวดลายให้กับงูที่เด็ก ๆ วาดตามอิสระ เช่น ก้นดินสอ

	1.ครูแจกกระดาษสีให้เด็กคนละ 3-4 สี
2.ให้เด็กฉีกกระดาษสีสร้างเป็นภาพสัตว์ตามจินตนาการติดลงบนกระดาษให้สวยงาม
3.ให้เด็กได้อธิบายผลงานของตนเอง

	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ดังนี้
-กระดาษที่มีรอยประสำหรับให้เด็กตัดรูปปีกแมลง
-หลอดกาแฟ
-กาว
-เชือกไหมพรม
-กล่องสวนจำลอง
2.เด็กทำกิจกรรมโดยตัดกระดาษรูปปีกแมลงชนิดต่าง ๆ ที่ครูเตรียมให้
3.ตกแต่งลวดลายของแมลงชนิดต่าง ๆ 
4.นำปีกแมลงติดเข้ากับหลอดกาแฟและติดเชือกเข้ากับตัวแมลง
5.นำแมลงที่ได้ไปติดลงในกล่องสวนจำลองที่ครูเตรียมไว้ให้

	ประเมินผล
	1.สังเกตการใช้กล้ามเนื้อสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2.สังเกตการวาดภาพต่อเติม
3.ตรวจผลงานการสร้างภาพสัตว์
	1.สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมือดึงเชือกที่หลอดด้ายกลิ้งไปบนกระดาษ
2.ตรวจผลงานการกลิ้งสีจากหลอดด้าย

	1.สังเกตการวาดรูปของเด็ก
2.สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมือ
3.ตรวจผลงานการวาดภาพงู

	1.สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมือในการฉีกปะกระดาษ
2.สังเกตความคิดสร้างสรรค์
3.ตรวจผลงานการแกฉีกกระดาษเป็นภาพสัตว์
	1.สังเกตการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
2.สังเกตการตกแต่งชิ้นงาน
3.ตรวจผลงาน



[image: image45]

กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“โรงละครสัตว์น้อย”
	“ต่อจิกซอว์”
	“สัตว์น้อยออกหาอาหาร”
	“เจ้าชายกบ”
	“สารคดีสัตว์”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นบทบาทสมมุติร่วมกัน
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้ภาษา

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการต่อภาพจิกซอว์
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการคาดเดาส่วนประกอบของภาพ

	1.เพื่อให้เด็กได้แสดงท่าทางการหาอาหารของสัตว์ชนิดต่าง ๆ 
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการแสดงบทบาทสมมุติเป็นสัตว์ต่าง ๆ 
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสวมเครื่องแต่งกาย
2.เพื่อให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติประกอบนิทาน
	1.เพื่อให้เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับสัตว์ชนิด
ต่าง ๆ 
2. เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมหุ่นมือรูปสัตว์ต่าง ๆ และโรงละครไว้ให้เด็ก
2.เด็กเล่านิทานโดยใช้หุ่นมือสัตว์ประกอบการเล่าตามอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมภาพจิกซอว์สัตว์ต่าง ๆ ไว้ให้เด็ก
2.เด็กนำภาพจิกซอว์มาต่อรวมกันเมื่อต่อเสร็จให้นำมาให้ครูตรวจ และนำภาพต่อไปมาต่อ

	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ดังนี้
-หมวดสัตว์ชนิดต่าง ๆ 
-ฉากสวนสาธารณะมีแหล่งน้ำ ดอกไม้ และธรรมชาติที่อุดมสมบูรณ์
2.เด็กนำหมวกสัตว์ชนิดต่าง ๆ มาสวม
3.แสดงท่าทางการหาอาหารและการดำรงชีวิตของสัตว์ตามที่ตนเลือก
4. เล่นร่วมกันตามอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมเครื่องแต่งกายและแถบบันทึกเสียงนิทานเรื่อง “เจ้าชายกบ” ไว้ให้เด็ก
2.เด็กทำกิจกรรมโดยสวมเครื่องแต่งกายและแสดงบทบาทสมมุติตามนิทาน

	1.ครูเตรียมหนังสือเกี่ยวกับสัตว์ชนิด
ต่าง ๆ ไว้ในมุมหนังสือ
2.ให้เด็กอ่านหนังสือในมุมหนังสือร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1. สังเกตการสนทนาระหว่างการทำกิจกรรม
2.สังเกตการเล่นร่วมกัน

	1.สังเกตการต่อจิกซอว์ของเด็ก
2.สังเกตการทำงานร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตการแสดงบทบาทสมมุติได้
2.สังเกตการเล่นร่วมกัน

	1.สังเกตการสวมเครื่องแต่งกาย
2.สังเกตการแสดงบทบาทสมมุติตามนิทาน
	1.สังเกตจากการอ่านหนังสือ
2.สังเกตจากการเล่นร่วมกับเพื่อน
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“เกมเสือกินวัว”
	“วิ่งรอบสนาม”
	“งูกินหาง”
	“กระโดดกบ”
	“หนอนน้อย ๆ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว
ร่างกาย
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่น

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการวิ่ง
2.เพื่อพัฒนาทักษะการออกกำลังกายโดยการวิ่งรอบสนาม
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่น

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายในท่ากระโดดกบ
2.เพื่อให้เด็กรู้จักแพ้และชนะ

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่น

	วิธีการ
	1. ครูขอตัวแทนเด็ก 2 คน เป็นเสือและวัวคนที่เหลือให้ยืนเป็นวงกลมจับมือกันสมมุติเป็นคอกวัว
2.ให้วัวอยู่ด้านในคอกวัว และเสืออยู่ด้านนอกและพยายามเข้าไปจับวัวกิน คนที่เป็นคอกก็พยายามกันไม่ให้เสือเข้าไปกินวัวได้
3.หากเสือกินวัวได้แล้ว ให้เป็นตัวแทนเด็กเล่นเป็นเสือกับวัวและเริ่มเล่นใหม่
	1.ครูให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง โดยมีครูยืนนำหน้า
2.ครูนำเด็กวิ่งรอบสนามโดยวิ่งเรียงหนึ่ง เว้นระยะของแถวเท่า ๆ กัน

	1.ครูให้ตัวแทนเด็ก 2 คน มาเป็นแม่งูและพ่องู ให้คนที่เหลือมาเป็นลูกงู ซึ่งยืนต่อแถวแม่งู
2.ท่องคำคล้องจอง “แม่งูเอ๋ย”
3.เมื่อจบคำถามพ่องูก็พยายามไล่จับลูกงูโดยแม่งูต้องคอยระวังอย่าให้พ่องูจับลูกงูได้ ถ้าพ่องูจับใครได้ ลูกงูต้องไปต่อท้ายพ่องู
4.ทำตามข้อ 2-3 จนพ่องูพอใจในจำนวนลูกงู



	1.ครูให้อาสาสาสมัครจำนวน 5คน ออกมายืนที่จุดเริ่มต้น
2. ให้อาสาสมัครนั่งลงเตรียมตัวในท่ากระโดดกบ
3.เมื่อได้ยินสัญญาณให้กระโดดกบไปที่เส้นชัย ใครถึงเส้นชัยก่อนและทำได้ถูกต้องเป็นผู้ชนะ

	1.ครูเตรียมเบาะฟองน้ำมาปูที่ลานกว้างโดยปูให้เป็นสี่เหลี่ยมต่าง ๆ กันแต่เว้นช่องตรงกลาง
รูปแบบการวางเบาะ
2.ให้เด็กแสดงบทบาทเป็นหนอน แล้วกระดึ้บคืบคลานไปรอบ ๆ ตามแนวเบาะที่ครูปูไว้อย่างสนุกสนาน

	ประเมินผล
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการปฏิบัติตามกติกา

	1.สังเกตความเป็นระเบียบในการวิ่ง
2.สังเกตการทรงตัวในการวิ่ง
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการปฏิบัติตามกติกา

	1.สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง
2.สังเกตการกระโดดกบ

	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการปฏิบัติตามกติกา
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จำแนกภาพสัตว์”

	“จับคู่แต่กับลูก”
	“จับคู่ภาพสัตว์กับเงา”
	“จิกซอว์ไข่สัตว์”

	“เรียงลำดับวงจรชีวิตผีเสื้อ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจำแนกภาพสัตว์
2.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับสัตว์ชนิดต่าง ๆ 

	1.เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพแม่-ลูกสัตว์ชนิดต่าง ๆ ได้
2.เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกต เปรียบเทียบและจับคู่
2.เพื่อให้เด็กได้เรียนเกี่ยวกับมิติสัมพันธ์ระหว่างภาพกับเงา
	1.เพื่อให้เด็กต่อจิกซอว์ภาพไข่สัตว์ได้
2.เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้

	1.เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้
เกี่ยวกับวงจรชีวิตของผีเสื้อ
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะ
การเรียงลำดับ

	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมภาพแมลง สัตว์ปีกสัตว์เลื้อยคลานไว้ให้เด็ก
2.เด็กจำแนกภาพสัตว์ตามชนิดของสัตว์
	1.ครูเตรียมบัตรภาพ
แม่สัตว์กับลูกสัตว์มา
ให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพแม่สัตว์กับลูกสัตว์ให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูเตรียมภาพสัตว์กับภาพเงา  ชุดละ 3-5 ภาพ ดังนี้
2.ให้เด็กสังเกตภาพแล้วเลือกภาพมาวางคู่กันให้ถูกต้อง

	1.ครูนำจิกซอว์ภาพไข่สัตว์มาแสดง
2.ให้เด็กช่วยกันต่อจิกซอว์ภาพไข่สัตว์จนสำเร็จ
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูจัดเตรียมภาพวงจรชีวิต
ของผีเสื้อไว้ให้เด็ก
2.เด็กทำกิจกรรมโดยเรียงลำดับ
การเจริญเติบโตตามวงจรชีวิตของผีเสื้อ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการจำแนกภาพสัตว์
2.ตรวจผลงานการจำแนกภาพสัตว์

	1.สังเกตจากการจับคู่ภาพแม่สัตว์กับลูกสัตว์
2.ตรวจผลงานการจับคู่แม่สัตว์กับลูกสัตว์

	1.สังเกตจากการเลือกภาพมาวางคู่กัน
2.ตรวจผลงานการจับคู่ภาพสัตว์กับเงา

	1.สังเกตจากการต่อ
จิกซอว์ไข่สัตว์
2.ตรวจผลงานการต่อจิกซอว์ไข่สัตว์

	1.สังเกตจากการเรียงลำดับ
ภาพวงจรชีวิตผีเสื้อ
2.ตรวจผลงานการเรียงลำดับ
ภาพวงจรชีวิตผีเสื้อ


สัตว์ที่ออกลูกเป็นตัวและออกลูกเป็นไข่�สัตว์ที่ออกลูกเป็นตัว


- เสือ	-ช้าง


-แมว	-หมี


สัตว์ที่ออกลูกเป็นไข่


- นก	-ไก่           - เป็ด











ชื่อและลักษณะของสัตว์ป่า (สัตว์ป่ามีลักษณะอย่างไรและออกแบบกรง ป้องกันอันตรายอย่างไร)


-สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะแตกต่างกันขึ้นอยู่กับสายพันธุ์





ประโยชน์ของสัตว์เลี้ยง (เลี้ยงไว้ได้ประโยชน์)


ไก่   -เลี้ยงไว้เป็นอาหาร


ปลา   - เลี้ยงไว้เป็นอาหาร/เป็นเพื่อนเล่นเพื่อนความเพลิดเพลิน





สัตว์น้ำ


- ปลา


- กุ้ง


- หอย


- ปู





สัตว์





อาหารของสัตว์ (สัตว์แต่ละชนิดกินอะไร)


- แมวกินปลา


- กระต่ายกินแคร์รอต


- นกกินหนอน





�10. รู้จักดำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามพระราชดำรัส


ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร 


มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร 


รู้จักอดออมไว้ใช้เมื่อยามจำเป็น มีไว้พอกินพอใช้                ถ้าเหลือก็แจกจ่ายจำหน่าย และพร้อมที่จะขยายกิจการเมื่อมีความพร้อม เมื่อมีภูมิคุ้มกันที่ดี








�   เด็กมีความรัก กรุณาต่อสัตว์ และรู้จักคุณค่า


	ของสัตว์








 � เด็กรู้จักใช้จ่ายอย่างประหยัด พอเพียง เลี้ยงสัตว์


                    ไว้เป็นอาหารและนำไปขาย





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








