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	 ผึ้งเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง มีรูปร่างลักษณะตัวเล็ก มีขนตามตัว มีปีกบินได้ วงจรชีวิตของผึ้ง เริ่มจากไข่เป็นตัวหนอน เป็นดักแด้ และเป็นตัวเต็มวัย ที่อยู่อาศัยของผึ้ง คือ รัง อาหารของผึ้ง คือ น้ำหวานจากดอกไม้และเกสรดอกไม้ ผึ้งมีประโยชน์ คือ ผลิตน้ำหวานที่มีประโยชน์ โทษของผึ้ง คือ มีพิษ

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้           และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]
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	 การสังเกตรูปร่างลักษณะของผึ้ง
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผึ้งจากหนังสือและคอมพิวเตอร์
	

	E
	การสร้างรังผึ้งจากกระดาษแข็ง
	

	A
	การระบายสีภาพผึ้ง
	

	M
	การเรียนรู้รูปทรงสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม หกเหลี่ยม และวงกลม
	


	เรื่อง
	รูปร่างลักษณะ
ของผึ้ง
	วงจรชีวิตของผึ้ง
	ที่อยู่อาศัย
ของผึ้ง
	อาหารของผึ้ง
	ประโยชน์และโทษของผึ้ง

	กิจกรรม
	การสังเกตลักษณะ
ของผึ้งและการสนทนาเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะของผึ้ง
	การดูคลิปวิดีโอเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้งและการสนทนาร่วมกัน
	การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้งและการสนทนาร่วมกัน
	การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับอาหารของผึ้ง
	การดูคลิปวิดีโอเกี่ยวกับประโยชน์
และโทษของผึ้ง
และการสนทนาโต้ตอบร่วมกัน
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วยสัตว์ที่มีปีก
เรื่อง รูปร่างลักษณะของผึ้ง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกรูปร่างลักษณะของผึ้ง

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี


- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ
คำถาม  ผึ้งมีรูปร่างลักษณะอย่างไร
แนวคิด  ผึ้งเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง ตัวเล็ก มีขนตามตัว มีปีกบินได้ ฯลฯ
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ผึ้ง” จากนั้นทำท่าทางประกอบร่วมกัน
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพผึ้งมาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่ครูนำมาคือภาพอะไร (ผึ้ง)


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น มีปีกบินได้)


2. ครูอธิบายว่า ภาพที่ครูนำมา คือ ภาพผึ้ง ผึ้งแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนหัว ส่วนอก และส่วนท้อง ส่วนหัวมีหนวด ตา ปาก ส่วนอกมีขา ปีก ส่วนท้องมีอวัยวะวางไข่ รูหายใจ และขนตามตัว

3. ครูจัดเด็กให้นั่งเป็นกลุ่มและแจกภาพวาดผึ้ง สีน้ำ พู่กัน จานสี ให้เด็ก จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพผึ้งตามจินตนาการ

4. ให้เด็กนำเสนอผลงาน
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะของผึ้งว่า ผึ้งเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง ตัวเล็ก มีขนตามตัว มีปีก และบินได้ ฯลฯ
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “ผึ้ง”

2. ภาพผึ้ง

3. ภาพวาดผึ้ง

4. พู่กัน จานสี และสีน้ำที่ผสมไว้แล้ว 
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกรูปร่างลักษณะของผึ้ง

2. สังเกตจากการระบายสีภาพผึ้ง
ภาคผนวก(เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
เพลง “ผึ้ง”
 



หึ่ง หึ่ง หึ่ง

บินมาทางไหนมองมองไป
 



เห็นผึ้ง 1 ตัว
 



เห็นผึ้ง 2 ตัว
 



เห็นผึ้ง 3 ตัว
 



เห็นผึ้ง 4 ตัว
เห็นผึ้ง 5 ตัว








 (สมใจ ทิพย์ชัยเม)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตรูปร่างลักษณะของผึ้ง
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะของผึ้ง

	[image: image12.jpg]msAn
L .
45194994




	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ด้วยการระบายสีภาพผึ้ง
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วยสัตว์ที่มีปีก

เรื่อง วงจรชีวิตของผึ้ง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้ง

2. เพื่อให้เด็กเรียงลำดับภาพวงจรชีวิตของผึ้งได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา

คำถาม  วงจรชีวิตของผึ้งเป็นอย่างไร
แนวคิด  วงจรชีวิตของผึ้งมี 4 ระยะ คือ ระยะวางไข่ ระยะหนอน ระยะดักแด้ และระยะตัวเต็มวัย
ขั้นนำ

ครูนำภาพปริศนา (ภาพผึ้ง) ติดบนกระดาน โดยใช้กระดาษปิดไว้  จากนั้นให้เด็กตอบ โดยครูเปิดภาพทีละส่วนจนเด็กตอบถูก
ขั้นสอน

1. ครูเปิดคลิปวิดีโอเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้งให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในคลิปวิดีโอกล่าวถึงเรื่องอะไร (วงจรชีวิตของผึ้ง)


- วงจรชีวิตของผึ้งเป็นอย่างไร (ระยะวางไข่ ระยะหนอน ระยะดักแด้ ระยะตัวเต็มวัย)


- ผึ้งระยะใดที่สามารถบินได้ (ระยะตัวเต็มวัย)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า วงจรชีวิตของผึ้งแต่ละระยะมีระยะเวลาแตกต่างกัน เริ่มตั้งแต่ระยะวางไข่จนถึงระยะตัวเต็มวัยใช้เวลามากกว่า 20 วัน 

3. ครูนำภาพวงจรชีวิตของผึ้งระยะต่าง ๆ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมาเรียงลำดับภาพวงจรชีวิตของผึ้ง โดยเพื่อนคอยช่วยเหลือ
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้งว่า มี 4 ระยะ คือ ระยะวางไข่ ระยะหนอน ระยะดักแด้ และระยะตัวเต็มวัย
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพปริศนา (ภาพผึ้ง)

2. กระดาน

3. กระดาษ

4. คลิปวิดีโอเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้ง

5. ภาพวงจรชีวิตของผึ้งระยะต่าง ๆ
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้ง

2. สังเกตจากการเรียงลำดับภาพวงจรชีวิตของผึ้ง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้ง
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับวงจรชีวิตของผึ้ง
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	เด็กสามารถเรียงลำดับวงจรชีวิตของผึ้งได้ถูกต้อง
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 





แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วยสัตว์ที่มีปีก

เรื่อง ที่อยู่อาศัยของผึ้ง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผึ้ง

2. เพื่อให้เด็กเรียนรู้รูปทรงต่าง ๆ
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ด้วยเศษวัสดุ
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง รูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  ผึ้งอาศัยอยู่ที่ใด
แนวคิด  ผึ้งอาศัยอยู่ตามรัง รังของผึ้งมีไว้สำหรับเก็บน้ำหวาน ฯลฯ
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ผึ้งน้อย” จากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเนื้อหาในคำคล้องจอง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- คำคล้องจองกล่าวถึงอะไร (ผึ้ง)


- ผึ้งอาศัยอยู่ที่ไหน (รังผึ้ง) 


- เด็ก ๆ เคยเห็นรังผึ้งหรือไม่และเห็นจากที่ใด (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เห็นบนต้นไม้) 
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผึ้งจากหนังสือและอินเทอร์เน็ต จากนั้นให้เด็กนำเสนอข้อมูลที่สืบค้นมา เช่น ผึ้งอาศัยอยู่ตามรัง รังของผึ้งจะมีรูเพื่อเก็บน้ำหวาน รูของรังผึ้งมีลักษณะคล้าย 6 เหลี่ยม

2. ครูตัดกระดาษแข็งและประกอบเป็นรูปวงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม หกเหลี่ยม ฯลฯ แล้วนำมาให้เด็กสังเกต จากนั้นบอกเกี่ยวกับรูปทรงของกระดาษแต่ละรูปว่า มีลักษณะอย่างไร และให้เด็กช่วยกันลงความเห็นว่า กระดาษแข็งรูปทรงใดที่คล้ายกับรังผึ้ง


3. ให้เด็กช่วยกันสร้างรังผึ้งจากกระดาษแข็งที่เลือก โดยนำกระดาษแข็งที่เลือกมาทากาวและติดกันเป็นรังผึ้ง
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผึ้งว่า ผึ้งอาศัยอยู่ตามรังและรังของผึ้งมีไว้สำหรับเก็บน้ำหวาน ฯลฯ
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “ผึ้งน้อย”

2. หนังสือและคอมพิวเตอร์


3. กระดาษแข็งที่ประกอบเป็นรูปวงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม หกเหลี่ยม ฯลฯ

4. กาว

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผึ้ง

2. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับรูปทรงต่าง ๆ จากกระดาษแข็ง
ภาคผนวก(เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
คำคล้องจอง “ผึ้งน้อย”





ผึ้งเอ๋ยผึ้งงาน

เจ้าพลุกพล่านอยู่ตามรัง




ผึ้งน้อยจอมขยัน


รังของเจ้าสวยจริงเอย
(ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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	เด็กสังเกตที่อยู่อาศัยของผึ้ง

	[image: image21.jpg]medaasa
AINA




	เด็กจดจำเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของผึ้งและตอบคำถามได้
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	เด็กใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ด้วยการสร้างรังผึ้งจากกระดาษ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วยสัตว์ที่มีปีก

เรื่อง อาหารของผึ้ง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับอาหารของผึ้ง

2. เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

- การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์และการแยกชิ้นส่วน

คำถาม  อาหารของผึ้งคืออะไร
แนวคิด  อาหารของผึ้ง คือ น้ำหวานจากดอกไม้และเกสรดอกไม้ ฯลฯ 
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะของผึ้ง ดังนี้ ผึ้งเป็นสัตว์ตัวเล็ก มีขนตามตัว มีปีกบินได้ ฯลฯ

ขั้นสอน

1. ครูนำภาพตัดต่อภาพผึ้งมาและขออาสาสมัครออกมาช่วยกันต่อภาพตัดต่อให้สมบูรณ์ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือภาพอะไร (ภาพผึ้ง)


- ผึ้งอาศัยอยู่ที่ไหน (รังผึ้ง)


- เด็ก ๆ คิดว่า อาหารของผึ้งคืออะไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น น้ำหวานจากดอกไม้)


2. ครูนำดอกไม้ของจริงและภาพดอกไม้ (ตามความสะดวก) มาให้เด็กสังเกตและสัมผัส จากนั้นครูอธิบายว่า อาหารของผึ้ง คือ น้ำหวานจากดอกไม้ ฯลฯ
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอาหารของผึ้ง ได้แก่ น้ำหวานจากดอกไม้และเกสรดอกไม้ ฯลฯ
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพตัดต่อภาพผึ้ง

2. ดอกไม้ของจริง

3. ภาพดอกไม้

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับอาหารของผึ้ง

2. สังเกตจากการเล่นและการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
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	เด็กสังเกตดอกไม้หรือภาพดอกไม้
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	เด็กสามารถจดจำเกี่ยวกับอาหารของผึ้ง
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วยสัตว์ที่มีปีก

เรื่อง ประโยชน์และโทษของผึ้ง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์และโทษของผึ้ง

2. เพื่อให้เด็กบอกวิธีป้องกันอันตรายจากผึ้งได้

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย


- การฟังนิทาน เรื่องราว เหตุการณ์เกี่ยวกับการป้องกันและรักษาความปลอดภัย
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม  ประโยชน์และโทษของผึ้งเป็นอย่างไร
แนวคิด  ประโยชน์ของผึ้ง คือ ผลิตน้ำหวานที่มีประโยชน์มากมาย โทษ คือ มีพิษ เป็นอันตรายต่อมนุษย์
ขั้นนำ

ครูเปิดคลิปวิดีโอเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผึ้งและวิธีป้องกันอันตรายจากผึ้งให้เด็กดู
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผึ้ง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในคลิปวิดีโอกล่าวถึงเรื่องอะไร (ประโยชน์และโทษของผึ้ง)


- ประโยชน์ของผึ้งมีอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น น้ำหวานจากรังผึ้งสามารถรับประทานได้และมีประโยชน์ต่อร่างกาย)


- โทษของผึ้งมีอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ผึ้งมีพิษ)


- เด็ก ๆ มีวิธีป้องกันอันตรายจากผึ้งอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ไม่อยู่ใกล้รังผึ้งหรือไม่จับผึ้ง)


2. ครูนำน้ำผึ้งใส่ภาชนะและภาพคนโดนผึ้งต่อยที่แขนบวมแดงมาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูอธิบายว่า ผึ้งมีทั้งประโยชน์และโทษ ประโยชน์ ได้แก่ สร้างรังที่มีน้ำหวานซึ่งเราเรียกว่า น้ำผึ้ง สามารถรับประทานได้ ส่วนโทษ คือ มีพิษ 
หากโดนผึ้งต่อยจะเกิดอาการบวมแดงและเจ็บปวด
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผึ้ง ดังนี้ ประโยชน์ ได้แก่ ผลิตน้ำหวานที่มีประโยชน์มากมาย โทษ ได้แก่ มีพิษ เป็นอันตรายต่อมนุษย์ จากนั้นสรุปเกี่ยวกับวิธีป้องกันอันตรายจากผึ้ง เช่น ไม่จับและไม่เข้าใกล้ผึ้งหรือรังผึ้ง
สื่อการเรียนรู้

1. คลิปวิดีโอเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผึ้งและวิธีป้องกันอันตรายจากผึ้ง

2. น้ำผึ้งที่ใส่ในภาชนะ

3. ภาพคนโดนผึ้งต่อยที่แขนบวมแดง
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกประโยชน์และโทษของผึ้ง

2. สังเกตจากการบอกวิธีป้องกันอันตรายจากผึ้ง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตคลิปวิดีโอเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผึ้งและวิธีป้องกันอันตราย              จากผึ้ง
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	เด็กสามารถจดจำเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของผึ้ง
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“เครื่องดนตรีแสนสนุก”
	“เคลื่อนไหวประกอบเพลง” 
	“เคลื่อนไหวอยู่
กับที่”
	“เคลื่อนไหวตามจังหวะ”
	“เคลื่อนไหวตามคำสั่ง”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูให้เด็กหยิบเครื่องดนตรีมา
คนละ 1ชิ้น
2.ครูแบ่งเด็กออกมาครั้ง 4 -5 คน แล้วครูเปิดเพลงเบาๆให้เด็กใช้เครื่องดนตรีเคาะจังหวะและร้องเพลงประกอบ


	1.ครูเปิดเพลงให้เด็กโดยเด็กเป็นผู้เลือกเพลง
2.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง และทำท่าทางประกอบเพลงอย่างสนุกสนาน
	 ครูเป็นผู้ออกคำสั่งให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่ ตามคำสั่งของครู เช่น 
ยักเอว ยักไหล่

	1.ครูใช้เครื่องดนตรีมาเคาะจังหวะให้เด็กแล้วให้เด็กทำท่าทางตามจังหวะตามจินตนาการ
2.ให้เด็กเป็นผู้เคาะจังหวะแล้วให้เพื่อนทำท่าทางตามจังหวะอย่างอิสระ

	1. ครูเป็นผู้ออกคำสั่งให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เช่น กระโดดอยู่กับที่ กระโดดเคลื่อนที่
2.ให้อาสาสมัครออกมาเป็นผู้ออกคำสั่งให้เพื่อนทำท่าทางตามคำสั่ง 


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงอกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงอกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงอกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงอกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงอกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ติดปะภาพผึ้ง”
	“วาดภาพตามจินตนาการ”
	“สร้างรังผึ้ง”
	“ระบายสีภาพผึ้ง”
	“ที่คั่นหนังสือรูปผึ้ง”

	วัตถุประสงค์
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะภาพ
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะ
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
	1.ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี

	วิธีการ
	1.ครูนำภาพวาดผึ้งมาให้เด็กสังเกต
2.ครูแจกกระดาษสีต่างๆ และ กาวให้เด็ก โดยให้เด็กนั่งรวมกันเป็นกลุ่ม และให้เด็กฉีกกระดาษเป็นชิ้นเล็ก ทากาวบนภาพและติดปะกระดาษบนภาพให้สวยงามตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูแจกกระดาษ และดินสอให้เด็ก
2.ให้เด็กวาดภาพตามจินตนาการ 
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำกระดาษแข็งรูปทรง 6 เหลี่ยม มาให้เด็กสังเกต
2.ครูแบ่งเด็กเป็นสามกลุ่มและแจกวัสดุอุปกรณ์ให้แต่ละกลุ่มแล้วให้เด็กช่วยกันสร้างรังผึ้งจากกระดาษแข็งรูปทรง6เหลี่ยม

3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำภาพวาดผึ้งมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กระบายสีภาพผึ้งตามจินตนาการ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูนำภาพวาดผึ้งมาให้เด็ก แล้วให้เด็กระบายสีภาพผึ้งตามจินตนาการ
2.ครูช่วยตัดภาพผึ้งที่เด็กระบายสีไว้แล้ว จากนั้นให้เด็กนำภาพที่ครูตัดให้ไปติดกับไม้ไอศกรีมเป็นที่คั่นหนังสือ
3.ให้เด็กนำเสนอผลงาน

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการติดปะภาพผึ้ง
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการวาดภาพตาม จินตนาการ 
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการติดกระดาษเป็นรังผึ้ง
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการระบายสีภาพผึ้ง
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.ตรวจผลงานการทำที่คั่นหนังสือรูปผึ้ง
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“สวนสัตว์ปีก”
	“รังของผึ้งน้อย”
	“มุมของเล่น”
	“บล็อกหรรษา”
	“หนังสือน่ารู้”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมผึ้ง และสัตว์ปีกชนิดต่างๆแบบจำลองมาไว้ในมุมสวนสัตว์ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติในมุมสวนสัตว์ที่ครูจัดให้อย่างอิสระ

	1. ครูนำกระดาษลังรูปหกเหลี่ยมขนาดใหญ่มาไว้ในมุมประสบการณ์สมมุติว่าเป็นรังผึ้ง
2.ให้เด็กเล่นเป็นผึ้งอยู่ในรังผึ้งร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมมุมของเล่นไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นในมุมของเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระ
	1.ครูจัดเตรียมไม้บล็อกมาให้เด็ก
2.ให้เด็กนำไม้บล็อกมาสร้างเป็นรังผึ้งตามจินตนาการร่วมกับเพื่อน
	1.ครูนำหนังสือเกี่ยวกับผึ้ง และสัตว์ปีกชนิดต่างๆวางไว้ในมุมหนังสือนิทาน 
2.ให้เด็กเล่น                      และอ่านหนังสือในมุมที่ครูจัดให้ร่วมกับเพื่อนตามจินตนาการ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“ผึ้งน้อยหัดบิน”
	“บินซิกแซ็ก”
	“เครื่องเล่นแสนสนุก”
	“เตะบอลหรรษา”
	“บินเก็บน้ำหวาน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนได้
2.เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	ครูให้เด็กทำท่าทางเป็นผึ้งบินไปตามดอกไม้ ต้นไม้ และสถานที่ต่างๆอย่างอิสระ
	1.ครูวางกรวยสีส้มไว้เป็นแถวโดยเว้นระยะห่างไว้
2.ให้เด็กเข้าแถวตอนและทำท่าทางบินเหมือนผึ้งบินซิกแซ็กไปตามกรวย แล้วบินกลับมาแตะมือเพื่อนให้เพื่อนคนต่อไปบินต่อจนถึงคนสุดท้าย
	ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระโดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด
	1.ครูนำลูกบอลมาให้เด็ก แล้วให้เด็กเข้าแถวเป็นสองกลุ่ม
2.ให้แต่ละฝั่งส่งตัวแทนมายืนที่ประตูแล้วอีกฝั่งส่งตัวแทนออกมาเตะบอลให้เข้าประตู โดยครูคอยแนะนำและบันทึกคะแนน 
3.สลับกันออกมาเตะจนครบทุกคนทีมใดเตะบอลเข้าประตูได้มากสุดคือผู้ชนะ
	1.ครูวางภาพรังผึ้งที่มีน้ำหวานไว้ตามจุดต่างๆในสนาม

2.ให้เด็กแสดงท่าทางบินเหมือนผึ้ง เมื่อครูเป่านกหวีดให้เด็กทำท่าทางบินเหมือนผึ้งไปตามหารังน้ำหวานใครได้แล้วนำกลับมาให้ครูแล้วกลับไปหาใหม่



	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“เรียงลำดับภาพผึ้ง”
	“จับคู่ภาพผึ้ง”
	“จิกซอว์ภาพผึ้ง”
	“จับคู่ภาพกับเงาภาพผึ้ง”
	“ภาพตัดต่อวงจรชีวิตผึ้ง”

	วัตถุประสงค์
	เพื่อให้เด็กเรียงลำดับภาพผึ้งได้ถูกต้อง

	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพผึ้งได้ถูกต้อง
	เพื่อให้เด็กต่อจิกซอว์ภาพผึ้งได้ถูกต้อง
	เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพกับเงาภาพผึ้งได้ถูกต้อง
	เพื่อให้เด็กต่อภาพตัดต่อวงจรชีวิตผึ้งได้ถูกต้อง

	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมภาพผึ้งขนาดต่างๆมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันเรียงลำดับภาพผึ้งจากตัวเล็กไปหาตัวที่ใหญ่ที่สุดให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูนำภาพผึ้งที่มีลักษณะเหมือนและแตกต่างกันมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพผึ้งให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูนำจิกซอว์ภาพผึ้งมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อจิกซอว์ภาพผึ้งให้ถูกต้อง

3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำภาพกับเงาภาพผึ้งแบบต่างๆมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันจับคู่ภาพกับเงาภาพผึ้งให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูนำภาพตัดต่อตัดต่อวงจรชีวิตผึ้งมาให้เด็กสังเกต
2.ให้เด็กช่วยกันต่อภาพตัดต่อตัดต่อวงจรชีวิตผึ้งให้ถูกต้อง
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง


	ประเมินผล
	สังเกตจากการเรียงลำดับภาพผึ้ง
	สังเกตจากการจับคู่ภาพผึ้ง
	สังเกตจากการต่อ                  จิกซอว์ภาพผึ้ง
	สังเกตจากการจับคู่ภาพกับเงาภาพผึ้ง
	สังเกตจากการต่อภาพตัดต่อวงจรชีวิตผึ้ง


รูปร่างลักษณะของผึ้ง


- ผึ้งเป็นสัตว์ชนิดหนึ่ง  ตัวเล็ก มีขนตามตัว มีปีกบินได้ ฯลฯ








ที่อยู่อาศัยของผึ้ง


- ผึ้งอาศัยอยู่ตามรังผึ้ง








วงจรชีวิตของผึ้ง


ได้แก่


- ระยะวางไข่


- ระยะตัวหนอน


- ระยะดักแด้


- ระยะตัวเต็มวัย








สัตว์ที่มีปีก (ผึ้ง)





อาหารของผึ้ง


- อาหารของผึ้ง ได้แก่ น้ำหวานจากดอกไม้และเกสรดอกไม้ ฯลฯ








ประโยชน์และโทษของผึ้ง 


ประโยชน์ของผึ้ง คือ ผลิตน้ำหวานที่มีประโยชน์มากมาย


โทษของผึ้ง คือ มีพิษ





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








