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	สถานที่ต่าง ๆ รอบตัวเรามีมากมายทั้งที่เป็นสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์ สถานที่สำหรับซื้อขาย สถานที่ติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน รวมทั้งสถานที่พักผ่อนหย่อนใจ              ซึ่งในแต่ละสถานที่มีกิจกรรม ความสำคัญ และประโยชน์ที่แตกต่างกันไป เด็ก ๆ  จึงควรรู้ข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ เพื่อใช้สถานที่เหล่านั้นให้เหมาะสม

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสำรวจร้านค้าภายในโรงเรียน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
[image: image4.png]


   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การเลือกใช้อุปกรณ์ในการแสดงบทบาทสมมุติ
	

	E
	การวาดภาพออกแบบโปสการ์ด
	

	A
	- การประดิษฐ์โปสการ์ด
- การวาดภาพระบายสีสวนสาธารณะ
	

	M
	M
การบอกทิศของสถานที่ต่าง ๆ
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	สถานที่ต่าง ๆ
ในชุมชน
(สถานที่ต่าง ๆ อยู่ซ้ายหรือขวา)
	สถานที่สำหรับซื้อขาย(เราจะไปซื้อของที่ไหน)
	สถานที่สำหรับการติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน
	สถานที่พักผ่อน
หย่อนใจ
(เมื่อไปสวนสาธารณะควรปฏิบัติตนอย่างไร)
	สถานที่ช่วยเหลือ
บรรเทาทุกข์

	กิจกรรม
	1.การร้องเพลง
 “มือของฉัน”
2.การยกมือตามคำที่ครูบอก (ซ้ายและขวา)
3.การรู้จักตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน
4.การเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ บริเวณรอบ ๆ โรงเรียน
5.การสังเกตภาพสัญลักษณ์บอกทิศทางซ้าย-ขวา

	1.การออกมาเล่าเกี่ยวกับประสบการณ์การไป
ซื้อของ
2.การสำรวจร้านค้าภายในโรงเรียนและการสนทนาร่วมกัน
3.การแสดงบทบาทสมมุติในการซื้อของตามสถานที่ต่าง ๆ 

	1.การสังเกตซองจดหมาย ธนบัตรหรือเงินเหรียญ และการสนทนาร่วมกัน
2.การสังเกตภาพที่ทำการไปรษณีย์และภาพธนาคาร
3.การออกมาเล่าประสบการณ์ที่เคยไปส่งจดหมายที่ทำการไปรษณีย์
4.การประดิษฐ์โปสการ์ด

	1.การฟังนิทานเรื่อง “กระแตแสนฉลาด”
2.การออกมาเล่าประสบการณ์การไปเที่ยวสวนสาธารณะ
3.การสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการไปสวนสาธารณะ
4.การจำแนกภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมในการไปสวนสาธารณะ

	1.การสังเกตภาพหมอพยาบาล เจ้าหน้าที่ ตำรวจ และเจ้าหน้าที่ดับเพลิงและการสนทนาร่วมกัน
2.การสังเกตภาพสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์
3.การออกมาเล่าประสบการณ์ที่เคยใช้บริการในสถานที่ช่วยเหลือและบรรเทาทุกข์
4.การจับคู่ภาพเหตุการณ์กับภาพสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์ที่สัมพันธ์กัน




แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย สถานที่ต่าง ๆ รอบตัว   หน้า 15
เรื่อง สถานที่ต่าง ๆ อยู่ซ้ายหรือขวา
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนและระบุตำแหน่งของสถานที่ โดยดูจากแผนที่

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี


- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและแสดงตำแหน่ง ทิศทาง และระยะทางของสิ่งต่าง ๆ ด้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่าย และรูปภาพ

คำถาม   สถานที่ต่าง ๆ อยู่ซ้ายหรือขวา
แนวคิด   สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน เช่น ธนาคาร วัด สถานีดับเพลิง ที่ทำการไปรษณีย์ ตลาด ฯลฯ สถานที่เหล่านี้อยู่ในชุมชนหรืออยู่บริเวณรอบ ๆ บ้านของเด็ก ๆ ซึ่งอาจจะอยู่ด้านขวาหรือด้านซ้ายของบ้านเด็ก
ขั้นนำ

1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “มือของฉัน” จากนั้นแสดงท่าทางประกอบ

2. ครูพูดคำว่า “ซ้าย” และ “ขวา” ให้เด็กยกมือตามคำที่ครูบอก จากนั้นให้เด็กจับมือกันเป็นวงกลม แล้วเดินไปด้านซ้ายและขวาตามคำบอก
ขั้นสอน

1. ครูแนะนำให้เด็กรู้จักตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนเมื่อเทียบกับตนเอง โดยบอกทิศทางซ้าย-ขวา เช่น เก้าอี้อยู่ทางทิศใดของเด็ก ฯลฯ

2. ให้เด็กเล่าประสบการณ์ว่า เด็ก ๆ เคยรู้จักสถานที่ต่าง ๆ รอบบริเวณโรงเรียนหรือไม่ว่า มีสถานที่ใดบ้าง (เช่น ตลาด โรงพยาบาล ธนาคาร วัด สถานีดับเพลิง ที่ทำการไปรษณีย์ ฯลฯ) จากนั้นครูอธิบายว่า สถานที่ต่าง ๆ เหล่านี้ คือ สถานที่ที่มักพบในชุมชนซึ่งชุมชนมีหลายแบบ คือ ชุมชนรอบบริเวณโรงเรียนหรือชุมชนรอบบริเวณบ้าน

3. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 15 จากนั้นครูอธิบายว่า ในภาพนี้ คือ แผนที่ที่บอกตำแหน่งของสถานที่ต่าง ๆ แล้วสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในแผนที่มีสถานที่ใดบ้าง (โรงเรียน สวนสัตว์ ที่ทำการไปรษณีย์ ตลาด)


- เด็ก ๆ สังเกตเห็นสัญลักษณ์อะไรบ้าง (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ เช่น ลูกศร) 


4. ครูแสดงภาพสัญลักษณ์บอกทิศทางซ้าย-ขวา ให้เด็กดู จากนั้นอธิบายว่า สัญลักษณ์บอกทิศทางนี้จะมีเส้นตรงและหัวลูกศร หัวลูกศรจะเป็นตัวบอกทิศทาง เช่น สัญลักษณ์ซ้าย หัวลูกศรจะชี้ไปทางด้านซ้าย และสัญลักษณ์ขวา หัวลูกศรจะชี้ไปทางด้านขวา

5. ครูติดภาพสถานที่ไว้บนกระดาน เช่น ภาพสวนสัตว์กับภาพโรงเรียน แล้วให้เด็กสังเกตภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 15 ว่า สวนสัตว์อยู่ซ้ายหรือขวาของโรงเรียน จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมาติดภาพสัญลักษณ์บนกระดาน 

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับตำแหน่งของสถานที่ต่าง ๆ ในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 15 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและตอบคำถาม โดยเขียน ( ล้อมรอบสัญลักษณ์ที่เป็นคำตอบ

2. เด็กและครูร่วมกันสรุปตำแหน่งซ้ายและขวา ชื่อและลักษณะของสถานที่ที่พบในชุมชน เช่น ที่ทำการไปรษณีย์ ตลาด โรงเรียน สวนสัตว์ ฯลฯ

สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “มือของฉัน”

2. สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน 

3. ภาพสัญลักษณ์บอกทิศทางซ้าย-ขวา

4. ภาพสถานที่ เช่น ภาพโรงเรียน สวนสัตว์ ที่ทำการไปรษณีย์ ตลาด


5. กระดาน


6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 15

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกตำแหน่งของสถานที่ต่าง ๆ


2. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบสัญลักษณ์ที่เป็นคำตอบ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง)
มือของฉันนั้นมีสองมือ

นี่มือซ้าย นี่มือขวา
มือของฉันมีนิ้วทั้งห้า


       ก้อย นาง กลาง ชี้ และหัวแม่มือ
(ศรีนวล รัตนสุวรรณ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตสถานที่ต่าง ๆ ในแผนที่
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	เด็กเลือกคำตอบที่ดีที่สุดในการระบุตำแหน่งของสถานที่ต่าง ๆ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกตภาพและเขียน ( ล้อมรอบคำตอบ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การระบุตำแหน่งของสถานที่ โดยดูจากแผนที่


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย สถานที่ต่าง  ๆ รอบตัว   หน้า 16

เรื่อง เราจะไปซื้อของที่ไหน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อและความสำคัญของสถานที่สำหรับซื้อขายสินค้า


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์กับเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม เราจะไปซื้อของที่ไหน
แนวคิด  สถานที่สำหรับซื้อขายสินค้าหลัก ๆ มีอยู่ 3 แห่ง ได้แก่ ร้านค้าเป็นสถานที่ขายสินค้าขนาดเล็ก เช่น ร้านของเล่น                   ร้านหนังสือ ร้านขายของชำ ตลาดมีขนาดใหญ่กว่าร้านค้าซึ่งรวมร้านค้าหลาย ๆ ร้านไว้ ส่วนใหญ่จะขายอาหารสด และห้างสรรพสินค้าเป็นแหล่งจำหน่ายสินค้าที่ทันสมัย เป็นตึกสูงหลายชั้น และมีสินค้าอยู่มากมาย
ขั้นนำ
ให้เด็กออกมาหน้าชั้นทีละคนและเล่าว่า เด็กเคยไปซื้อของที่ไหนบ้างและไปกับใครให้เพื่อนและครูฟัง

ขั้นสอน

1. เด็กและครูเดินสำรวจร้านค้าภายในโรงเรียนและนำเด็กกลับห้อง จากนั้นให้เด็กออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับสิ่งที่เด็กได้พบเห็น

2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสถานที่อื่น ๆ ที่สามารถซื้อสินค้าได้ โดยนำภาพตลาด ร้านของเล่น ร้านหนังสือ และห้างสรรพสินค้า มาให้เด็ก ๆ ดู จากนั้นสนทนาร่วมกับเด็ก โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สถานที่ต่าง ๆ เหล่านี้คือสถานที่ใด (ตลาด ร้านของเล่น ร้านหนังสือ และห้างสรรพสินค้า)


- เด็ก ๆ เคยไปในสถานที่ใดบ้างและไปทำอะไร (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ)


-  สถานที่ต่าง ๆ เหล่านี้มีความสำคัญอย่างไร (เป็นสถานที่ขายของหรือสินค้าต่าง ๆ)


- สถานที่ต่าง ๆ เหล่านี้มีความแตกต่างกันอย่างไร (ตลาดเป็นสถานที่รวมร้านค้า มักขายอาหารสด ร้านขายของเล่นเป็นสถานที่ขายของเล่นสำหรับเด็ก ร้านหนังสือเป็นสถานที่รวบรวมหนังสือไว้มากมาย และห้างสรรพสินค้าเป็นสถานที่ที่อยู่ในตึกและมีสินค้าแทบทุกชนิด)

3. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม จากนั้นแสดงบทบาทสมมุติในการซื้อของตามสถานที่ต่าง ๆ ที่ครูกำหนดไว้เช่น ตลาด ร้านของเล่น ร้านหนังสือ และห้างสรรพสินค้า

4. ครูแนะนำอุปกรณ์ประกอบการแสดงบทบาทสมมุติ เช่น ตะกร้าใหญ่ ตะกร้าเล็ก ตุ๊กตา ลูกบอล หนังสือนิทาน ฯลฯ และให้เด็กแต่ละกลุ่มเลือกใช้อุปกรณ์ให้สัมพันธ์กับสถานที่ที่ได้รับ จากนั้นให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติทีละกลุ่มและให้เพื่อนทายว่า เด็ก ๆ กำลังซื้อของอยู่ในสถานที่ใด

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อและความสำคัญของสถานที่สำหรับซื้อขายสินค้า

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 16 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กนำตัวเลขด้านบนเขียนใน ( ให้สัมพันธ์กับภาพบุคคลด้านล่าง

สื่อการเรียนรู้

1. ร้านค้าภายในโรงเรียน


2. ภาพตลาด ร้านของเล่น ร้านหนังสือ และห้างสรรพสินค้า


3. อุปกรณ์ประกอบการแสดงบทบาทสมมุติ เช่น ตะกร้าใหญ่ 
ตะกร้าเล็ก ตุ๊กตา ลูกบอล หนังสือนิทาน ฯลฯ

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 16

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อและความสำคัญของสถานที่สำหรับซื้อขายสินค้า


2. ตรวจผลงานการนำตัวเลขด้านบนเขียนใน ( ให้สัมพันธ์กับภาพบุคคลด้านล่าง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตและสำรวจร้านค้าภายในโรงเรียน
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	เด็กบอกสถานที่สำหรับซื้อขายสินค้า โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิมที่เด็กเคยไป
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	เด็กจับคู่สถานที่กับสิ่งของหรืออุปกรณ์ที่ใช้ในสถานที่นั้น ๆ
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	เด็กบอกชื่อและความสำคัญของสถานที่สำหรับซื้อขายสินค้า
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การสำรวจสถานที่สำหรับซื้อขายสินค้า


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย สถานที่ต่าง ๆ รอบตัว 
เรื่อง สถานที่สำหรับการติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อและความสำคัญของสถานที่สำหรับการติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน


2. ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก


- การเขียนภาพและการเล่นกับสี

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การทำงานศิลปะ

ด้านสังคม
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม


- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ

คำถาม  สถานที่ใดมีไว้สำหรับติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน
แนวคิด  สถานที่สำหรับติดต่อสื่อสาร คือ ที่ทำการไปรษณีย์ซึ่งเป็นสถานที่ที่เราไปส่งจดหมายหรือพัสดุไปยังผู้รับ โดยมีบุรุษไปรษณีย์เป็นผู้นำส่ง และสถานที่สำหรับบริการด้านการเงิน คือ ธนาคารซึ่งเป็นสถานที่ที่เราไปทำการฝากเงินหรือถอนเงิน
ขั้นนำ
ครูนำซองจดหมายและธนบัตรหรือเงินเหรียญมาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งของที่ครูนำมาคืออะไร (ซองจดหมายและเงิน)
- สถานที่ใดที่เด็ก ๆ ไปส่งจดหมายและพัสดุไปรษณีย์ (ที่ทำการไปรษณีย์)
- สถานที่ใดที่เด็ก ๆ ไปฝากหรือถอนเงิน (ธนาคาร)

ขั้นสอน

1. ครูแสดงภาพที่ทำการไปรษณีย์และภาพธนาคาร จากนั้นครูอธิบายว่า ที่ทำการไปรษณีย์เป็นสถานที่ไว้ส่งจดหมายหรือสิ่งของให้คนที่อยู่ไกล เช่น ส่งให้คุณยายที่ต่างจังหวัด ส่วนธนาคารเป็นสถานที่ที่เด็ก ๆ นำเงินไปฝากหรือถอนเงินออกมาใช้

2. ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์ที่เคยไปส่งจดหมายที่ที่ทำการไปรษณีย์หรือไปฝาก-ถอนเงินที่ธนาคาร


3. ครูนำกระปุกออมสินมาให้เด็กดู จากนั้นแนะนำให้เด็กรู้จักการออมเงิน โดยการหยอดกระปุกออมสินเพื่อนำไปฝากที่ธนาคาร

4. ครูแสดงตัวอย่างโปสการ์ดให้เด็กดูและบอกเด็กว่า เราจะทำโปสการ์ดเพื่อส่งให้คุณพ่อคุณแม่ที่ตู้ไปรษณีย์จำลอง 

5. ครูนำวัสดุอุปกรณ์ในการทำโปสการ์ดมาให้เด็กดู เช่น กระดาษแข็ง กระดาษสีต่าง ๆ กรรไกร กาว สีเทียน สีไม้ จากนั้นให้เด็กวาดภาพออกแบบโปสการ์ดจากอุปกรณ์ที่ครูเตรียมให้ลงในกระดาษ A4


6. ให้เด็กลงมือทำโปสการ์ดตามที่ได้ออกแบบไว้ เมื่อเสร็จแล้ว ให้นำเสนอผลงานให้เพื่อนและครูฟัง จากนั้นนำโปสการ์ดไปใส่ที่ตู้ไปรษณีย์จำลอง
ขั้นสรุป
เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่สำหรับติดต่อสื่อสาร คือ ที่ทำการไปรษณีย์ซึ่งเป็นสถานที่ที่ไปส่งจดหมาย พัสดุต่างๆ และสถานที่สำหรับบริการด้านการเงิน คือ ธนาคารซึ่งเป็นสถานที่ฝากหรือถอนเงิน
สื่อการเรียนรู้

1. ซองจดหมาย


2. ธนบัตรหรือเงินเหรียญ

3. ภาพที่ทำการไปรษณีย์และภาพธนาคาร

4. กระปุกออมสิน

5. ตัวอย่างโปสการ์ด

6. กระดาษ A4 และดินสอ

7. วัสดุอุปกรณ์ในการทำโปสการ์ด เช่น กระดาษแข็ง กระดาษสีต่าง ๆ กรรไกร กาว สีเทียน และสีไม้

8. ตู้ไปรษณีย์จำลอง
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่อและความสำคัญของสถานที่สำหรับการติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน


2. สังเกตจากการทำโปสการ์ดและการนำเสนอผลงาน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตซองจดหมายและธนบัตรหรือเงินเหรียญ รวมทั้งภาพที่ทำการไปรษณีย์และภาพธนาคาร
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	เด็กจดจำและบอกความสำคัญของสถานที่ติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน
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	เด็กบอกการส่งจดหมายและการฝากเงิน โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์
ในชีวิตประจำวัน


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย สถานที่ต่าง ๆ รอบตัว   หน้า 17

เรื่อง เมื่อไปสวนสาธารณะควรปฏิบัติอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปพักผ่อน
ตามสถานที่ต่าง ๆ


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

- การมีส่วนร่วมรับผิดชอบดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม


- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ
คำถาม เมื่อไปสวนสาธารณะควรปฏิบัติอย่างไร
แนวคิด  สถานที่พักผ่อนหย่อนใจมีอยู่หลายแห่ง เช่น สวนสาธารณะ สวนสัตว์ ฯลฯ และเมื่อเราไปยังสถานที่เหล่านี้ เราควรช่วยกันรักษาความสะอาดและไม่ทำลายสิ่งแวดล้อมเพื่อจะได้มีสถานที่พักผ่อนที่สวยงามตลอดไป
ขั้นนำ
ครูเล่านิทานเรื่อง “กระแตแสนฉลาด” จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ดาต้ากับคุณพ่อไปสถานที่ใด (สวนสาธารณะ)


- คุณพ่อพาดาต้ามาทำอะไรที่สวนสาธารณะ (วิ่ง)


- เด็ก ๆ คิดว่า สถานที่พักผ่อนมีสถานที่ใดบ้าง (สวนสาธารณะ สวนสัตว์ ฯลฯ)
ขั้นสอน

1. ครูขออาสาสมัครเล่าประสบการณ์การไปเที่ยวสวนสาธารณะว่า เด็ก ๆ เคยไปกับใครและไปอย่างไร ให้เพื่อน                      และครูฟัง

2. ครูถามเด็กว่า เมื่อเด็ก ๆ ไปสวนสาธารณะควรปฏิบัติตนอย่างไร จากนั้นให้เด็กตอบคำถามทีละคน

3. ครูนำภาพสวนสาธารณะมาติดบนกระดานและเขียนคำว่า สวนสาธารณะ ใต้ภาพ จากนั้นให้เด็กเขียนตามในอากาศและอ่านออกเสียงให้เด็กฟัง แล้วให้เด็กอ่านตามครู จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สวนสาธารณะ คือ สถานที่ที่มีดอกไม้หรือต้นไม้ เด็ก ๆ ควรช่วยกันรักษาความสะอาดและอนุรักษ์ธรรมชาติ เช่น ไม่ทิ้งขยะลงในสนาม ไม่เด็ดดอกไม้ ฯลฯ

4. ครูนำภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมในการไปสวนสาธารณะมาให้เด็กดู จากนั้นครูหยิบมาให้ดูทีละภาพ ถ้าเป็นภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสม ให้เด็กปรบมือ ถ้าเป็นภาพการปฏิบัติตนที่ไม่เหมาะสม ให้เด็กส่ายศีรษะ

5. ให้เด็กวาดภาพระบายสีสวนสาธารณะของตนเอง เมื่อเสร็จแล้ว ให้เด็กออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟัง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสวนสาธารณะและการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปสวนสาธารณะ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 17 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประให้สัมพันธ์กับสถานที่และเขียน ( ใน ( ของภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสม
สื่อการเรียนรู้

1. นิทานเรื่อง “กระแตแสนฉลาด”

2. ภาพสวนสาธารณะ

3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก) 

4. ภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมในการไปสวนสาธารณะ

5. กระดาษ A4 ดินสอ และสีไม้

6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 17
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปพักผ่อนตามสถานที่ต่าง ๆ


2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประให้สัมพันธ์กับสถานที่และการเขียน ( ใน ( ของภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง)
 
คุณพ่อพาดาต้ามาวิ่งที่สวนสาธารณะเป็นครั้งแรก ตอนแรก ดาต้ารู้จักแต่คำว่า ‘สวน’ เท่านั้น “สาธารณะคือ                      

อะไรครับคุณพ่อ” “สาธารณะก็คือ ทุกคนได้เป็นเจ้าของร่วมกันไงลูก” ที่สวนสาธารณะจะมีบริเวณให้ออกกำลังกาย มีลู่วิ่ง 
มีสระบัว และมีร้านขายขนม “เดี๋ยวเราจะวิ่งเหยาะ ๆ ไปตามลู่วิ่งรอบสระบัวกัน ดาต้าจะวิ่งไหวไหมลูก” “สบายมากครับคุณ


พ่อ” ว่าแล้ว ดาต้าก็
วิ่งนำหน้าคุณพ่อไป แต่พอวิ่งไปสักพัก ดาต้าก็เริ่มเหนื่อย “คุณพ่อครับ ดาต้าขอพักก่อน” คุณพ่อจึงพาดาต้า


เดินออกจากลู่วิ่ง ไปนั่งพักที่พื้นหญ้าข้าง ๆ สระบัว “คุณพ่อครับ นั่นอะไรครับ” ดาต้า มองไกลออกไปจึงเกิดความสงสัยขึ้นมา 


“อ๋อ เจดีย์วัดไงลูก จำได้ไหมที่เราเคยไปทำบุญกันไงล่ะ” คุณพ่อบอก “แล้วตึกที่มีเครื่องหมายบวกนั่นละครับ” ดาต้าสงสัยอีก 


“ก็คือ โรงพยาบาลที่เราขับรถผ่าน
มาไงครับ” คุณพ่อตอบ “แล้วธงชาติไทยตรงโน้นล่ะครับ” ดาต้าเห็นอะไรก็สงสัยไป


หมด “เสาธงชาติจะมีอยู่หลายที่ แต่ตรงที่ดาต้าชี้นั่นเป็นสถานีตำรวจครับ” คุณพ่อยิ้ม “คุณพ่อครับ...คุณพ่อครับ ดูนั่นสิครับ” 


ดาต้าเขย่าแขนคุณพ่อ แล้วชี้อย่างตื่นเต้น “ตัวอะไรก็ไม่รู้ครับ วิ่งเร็วมากเลย” คุณพ่อรีบหันไปมองตามที่ดาต้าชี้ “อ๋อ นั่นเรียกว่า 


ตัวกระแต ลูกดาต้าดูสิครับว่า กระแตกำลังกินอะไรอยู่” “กระแตกำลังแทะลูกชมพู่อยู่ครับ คุณพ่อครับ พรุ่งนี้ดาต้าเอาลูกฝรั่งที่


บ้านมาให้กระแตกินได้ไหมครับ” ดาต้าถาม “ก็ตามใจสิ แล้วดาต้าจะวิ่งต่อไหม” คุณพ่อถามดาต้า “วิ่งครับ!” ดาต้าตอบเสียงดัง 


พอกระแตได้ยินเสียงดาต้าจึงวิ่งขึ้นต้นไม้ไป แล้ววันรุ่งขึ้น ดาต้าก็มาวิ่งที่สวนสาธารณะกับคุณพ่ออีก คราวนี้ดาต้านำลูกฝรั่งจาก


ที่บ้านมาด้วย คุณพ่อให้ดาต้านำลูกฝรั่งไปวางไว้ตรงที่ซึ่งเคยพบกระแต แล้วถอยออกมาดูอยู่ห่าง ๆ ไม่นานนัก กระแตก็วิ่งมากิน


ลูกฝรั่งของดาต้า “กระแตตัวนี้เก่งจังเลย” ดาต้ากระซิบกับคุณพ่อ ดาต้ามาวิ่งกับคุณพ่อที่สวนสาธารณะอีกทุกเช้าวันเสาร์และวัน


อาทิตย์ และก็จะนำลูกฝรั่งติดตัวมาด้วยทุกครั้งซึ่งแต่ละครั้ง ดาต้ากับคุณพ่อก็จะขยับเข้าไปแอบอยู่ใกล้ตัวกระแตได้ใกล้ขึ้น ใกล้


ขึ้นเรื่อย ๆ กระแตแสนฉลาดจำดาต้าได้ และเริ่มจะเข้ามาวิ่งป้วนเปี้ยนอยู่ใกล้ ๆ เวลาที่ดาต้ามาถึง ในที่สุด เจ้ากระแตแสนฉลาดก็


สนิทกับดาต้าจนวิ่งเข้ามารับผลฝรั่งจากดาต้าไปกินเอง! “ดาต้ามีกระแตเป็นของตัวเองแล้วใช่ไหมลูก” คุณพ่อพูดเย้าดาต้า “ไม่ใช่


หรอกครับ กระแตแสนฉลาดตัวนี้เป็นของทุกคนครับ ทุกคนเป็นเจ้าของกระแตร่วมกัน” ดาต้าพูดกับคุณพ่อและหันไปเล่นกับ


กระแตอย่างมีความสุข
(สำนักพิมพ์เวิลด์คิดส์)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กจดจำวิธีการปฏิบัติตนที่เหมาะสมจากการเรียนรู้และนำมาใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์
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	เด็กเรียนรู้วิธีการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปพักผ่อนตามสถานที่ต่าง ๆ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปพักผ่อนตามสถานที่ต่าง ๆ
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	เด็กบอกวิธีการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปพักผ่อนตามสถานที่ต่าง ๆ
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	เด็กวาดภาพระบายสีการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปสวนสาธารณะ


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย สถานที่ต่าง ๆ รอบตัว   หน้า 18

เรื่อง สถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อสถานที่และเหตุการณ์ที่สัมพันธ์กัน


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้น

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

คำถาม  สถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์มีที่ใดบ้าง
แนวคิด   สถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์มีอยู่หลายแห่ง เช่น โรงพยาบาลเป็นสถานที่สำหรับรักษาพยาบาลเมื่อเราเจ็บป่วย สถานีตำรวจเป็นสถานที่รับแจ้งความหรือเหตุร้ายต่าง ๆ เมื่อเราได้รับความเดือดร้อน และสถานีดับเพลิงเป็นสถานที่สำหรับรับแจ้งเหตุเพลิงไหม้เพื่อส่งเจ้าหน้าที่ไปดับเพลิง
ขั้นนำ
ครูแสดงภาพหมอ พยาบาล ตำรวจ และเจ้าหน้าที่ดับเพลิง จากนั้นสนทนาร่วมกับเด็ก โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ ทราบหรือไม่ว่า บุคคลเหล่านี้คือใคร มีหน้าที่อะไร (เช่น หมอ ตรวจรักษาคนไข้ ฯลฯ)


- เราจะพบบุคคลเหล่านี้ได้ในสถานที่ใด (เช่น หมอ ที่โรงพยาบาล ฯลฯ)
ขั้นสอน

1. ครูนำภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น สถานีตำรวจ ธนาคาร โรงพยาบาล สถานีดับเพลิง มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในภาพมีสถานที่ใดบ้าง (เช่น สถานีตำรวจ โรงพยาบาล ฯลฯ)


- เด็ก ๆ คิดว่า สถานที่บรรเทาทุกข์มีที่ใดบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ)


- สถานที่ต่าง ๆ เหล่านี้มีความสำคัญอย่างไร (เช่น โรงพยาบาลเป็นสถานที่สำหรับรักษาพยาบาลเมื่อเจ็บป่วย)


- เด็ก ๆ เคยไปใช้บริการสถานที่ต่าง ๆ เหล่านี้หรือไม่ เพราะเหตุใด (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ)


- เด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไรเมื่อไปใช้บริการในสถานที่ต่าง ๆ เหล่านี้ (เช่น ไม่ส่งเสียงดัง ปฏิบัติตามกฎระเบียบ)


2. ครูอธิบายว่า  สถานที่ช่วยเหลือและบรรเทาทุกข์นั้นมีอยู่หลายแห่ง เช่น โรงพยาบาลเป็นสถานที่สำหรับรักษาพยาบาลเมื่อเราเจ็บป่วย สถานีตำรวจเป็นสถานที่รับแจ้งเหตุร้ายต่าง ๆ และสถานีดับเพลิงเป็นสถานที่รับแจ้งเหตุเพลิงไหม้เพื่อส่งเจ้าหน้าที่ไปดับเพลิง

3. ครูขออาสาสมัคร 4-5 คน ออกมาเล่าประสบการณ์ที่เคยใช้บริการในสถานที่ช่วยเหลือและบรรเทาทุกข์ต่าง ๆ ให้เพื่อนและครูฟัง

4. ครูแสดงภาพเหตุการณ์บุคคลที่เจ็บป่วย ประสบอุบัติเหตุ ถูกขโมยของ และไฟไหม้ จากนั้นครูขออาสาสมัครนำภาพเหตุการณ์ต่าง ๆ ไปจับคู่กับภาพสถานที่ช่วยเหลือและบรรเทาทุกข์ 
เมื่อเสร็จแล้ว เด็กและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อและความสำคัญของสถานที่ เหตุการณ์ และวิธีปฏิบัติตนที่เกี่ยวกับสถานที่ช่วยเหลือและบรรเทาทุกข์

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 18 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพเหตุการณ์ไปหาภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กัน

สื่อการเรียนรู้

1. ภาพหมอ พยาบาล ตำรวจ และเจ้าหน้าที่ดับเพลิง

2. ภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น โรงพยาบาล สถานีดับเพลิง สถานีตำรวจ
และธนาคาร

3. ภาพเหตุการณ์บุคคลที่เจ็บป่วย ประสบอุบัติเหตุ ถูกขโมยของ
และไฟไหม้

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 18

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อสถานที่และเหตุการณ์ที่สัมพันธ์กัน

2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพเหตุการณ์ไปหาภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กัน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพบุคคลในอาชีพหมอ พยาบาล ตำรวจ และเจ้าหน้าที่ดับเพลิง และภาพสถานที่ช่วยเหลือและบรรเทาทุกข์
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	เด็กจดจำชื่อสถานที่และเหตุการณ์ที่สัมพันธ์กัน
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	เด็กเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างภาพเหตุการณ์ต่าง ๆ กับภาพสถานที่บนกระดาน
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกตภาพเหตุการณ์และลากเส้นโยงไปหาภาพสถานที่


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“มาเต้นกันเถอะ”
	“จังหวะพาสุขใจ”
	“เคาะ  เคาะ”
	“เดินทางไปตามสถานที่”
	“เคลื่อนไหวร่างกายประกอบจดหมาย”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2. เพื่อเสริมสร้างความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อส่งเสริมทักษะทางดนตรี
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำบรรยาย
2. เพื่อเรียนรู้เกี่ยวกับชื่อของประเทศต่าง ๆ ในอาเซียนเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการเคลื่อนไหวประกอบจดหมาย

	วิธีการ
	1. ครูแจกผ้าสีฟ้ากับสีชมพูให้เด็กถือไว้
2. ให้เด็กจับคู่ โดยให้คู่มีสีของผ้าที่ต่างกัน
3. ให้เด็กเต้นรำตามจินตนาการหรือครูอาจทำเป็นตัวอย่าง แล้วให้เด็กทำตามก็ได้

	1. ให้เด็กยืนเว้นระยะห่างกันพอสมควร
2. เมื่อได้ยินเสียงครูเคาะจังหวะ  เด็กเคลื่อนไหวตามจังหวะที่ได้ยิน

	1. ให้เด็กเลือกเครื่องดนตรีชิ้นที่ต้องการ
2. ให้เด็กบรรเลงดนตรีเป็นจังหวะตามจินตนาการ โดยอาจเล่นเป็นวงกับเพื่อนโดยใช้เครื่องดนตรีอื่น ๆ ได้

	ครูบรรยายการท่องเที่ยวต่าง ๆ ในอาเซียน โดยให้เด็กทำท่าทางต่าง ๆ ในการไปเที่ยวแต่ละประเทศ เช่น
- ฉันเดินไปเที่ยวประเทศลาว
- ฉันบินไปเที่ยวเวียดนาม  
- ฉันบินไปเมียนมา (พม่า) ฯลฯ
(ครูอาจพูดเรียงกัน สลับกันหรือซ้ำกันก็ได้ แต่เปลี่ยนจังหวะในการเคาะให้เร็วบ้าง ช้าบ้าง)
	1. ครูแจกจดหมายที่ครูทำเองให้เด็ก ๆ คนละ 1 ฉบับ
2. ครูเคาะจังหวะให้เด็กถือจดหมายที่ตนได้รับเคลื่อนไหวประกอบจังหวะอย่างอิสระตามจินตนาการ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวของร่างกาย
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์ขณะเต้นรำ

	1. สังเกตจากจังหวะของการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหวของร่างกาย
3. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1. สังเกตจากการเคาะจังหวะ
2. สังเกตจากการแสดงออกระหว่างทำกิจกรรม
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2. สังเกตจากทักษะการฟัง

	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจดหมายตามจินตนาการ
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ด้ายสีแสนสวย”
	“คทาวิเศษ”
	“สวนดอกไม้แสนสวย”
	“สถานที่ในฝัน”
	“ประดิษฐ์กระปุก
ออมสิน”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานของกล้ามเนื้อ
มือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานของกล้ามเนื้อมือ 2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	1. . เพื่อส่งเสริมทักษะการทำงานกลุ่ม
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

	1. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานของกล้ามเนื้อ
มือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

	1. เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตา
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	วิธีการ
	1. ให้เด็กนำเส้นด้ายสีที่ต้องการไปจุ่มลงในกาวให้ชุ่ม
2. นำเส้นด้ายมาวางขดลงบนกระดาษ A4  ให้เป็นรูปร่างต่าง ๆ ตามต้องการ

	1. ให้เด็กเลือกคทาที่ทำมาจากกิ่งไม้ที่ครูตัดไว้  (ยาวประมาณ 12 เซนติเมตร)
2. นำคทาจุ่มสีน้ำที่เตรียมไว้ให้ชุ่ม
3. นำคทาไปวาดเป็นภาพลงบนกระดาษตามจินตนาการ
4.เสร็จแล้วนำภาพไปผึ่งให้แห้ง

	1. ให้เด็ก ๆ นำเศษกระดาษสีต่าง ๆ ที่ตัดเป็นรูปดอกไม้ทากาว
ให้ทั่ว
2. นำกระดาษสีที่ตัดเป็นรูปดอกไม้ที่ทากาวแล้วไปติดลงบนกล่องกระดาษที่เตรียมไว้สำหรับทำเป็นสวนให้สวยงาม

	1. ครูแจกกระดาษและสีไม้  โดยให้เด็กวาดภาพและระบายสีเกี่ยวกับสถานที่ในฝันของตนเอง
2. ให้เด็กออกมาเล่าเรื่องจากภาพที่วาด

	1. ครูแจกกล่องกระดาษคนละ 1 กล่อง 
2. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4-6 กลุ่ม แต่ละกลุ่มแจกกาว กรรไกร และกระดาษสีให้ใช้ร่วมกัน
3. ครูอธิบายวิธีและสาธิตวิธีการทำกิจกรรม จากนั้นให้เด็กประดิษฐ์กระปุกออมสินอย่างอิสระ
4. ให้เด็กนำกล่องไปผึ่งให้แห้ง จากนั้นครูเจาะรูให้เป็นกระปุกออมสิน

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อมือขณะทำงาน
2.สังเกตจากผลงาน

	1.สังเกตจากการแสดงออกระหว่างวาดภาพ
2.สังเกตจากผลงาน

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
2.สังเกตจากผลงาน

	1. สังเกตจากการวาดภาพระบายสี
2. สังเกตจากความคิดสร้างสรรค์

	1. สังเกตจากการประดิษฐ์
กระปุกออมสิน
2. สังเกตจากความคิดสร้างสรรค์ 
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“จ่ายตลาด”
	“มาพักผ่อนกันเถอะ”
	“มาช่วยฉันที”
	“บล็อกสร้างสถานที่”
	“เมื่อหนูเดินทาง”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อส่งเสริมให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2. เพื่อส่งเสริมให้เด็กทราบถึงวิธีการปฏิบัติตนเมื่อไปตลาด
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อส่งเสริมให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2. เพื่อส่งเสริมให้เด็กบอกวิธีการปฏิบัติตนเมื่อไปสถานที่พักผ่อนหย่อนใจ
	1. เพื่อส่งเสริมให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2. เพื่อส่งเสริมให้เด็กบอกวิธีการปฏิบัติตนเมื่อไปสถานที่บรรเทาทุกข์
	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อส่งเสริมให้เด็กสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
2. เพื่อให้เด็กสามารถถ่ายทอดแผนที่ตามจินตนาการได้


	วิธีการ
	ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติการไปจ่ายตลาด  โดยครูจะจัดสภาพแวดล้อมเตรียมไว้ให้

	1. ครูนำอุปกรณ์ต่าง ๆ สิ่งของและของจำลองต่าง ๆ  เช่น ต้นไม้จำลอง เก้าอี้นั่ง ถังขยะ ฯลฯ มาจัดให้มุมมีบรรยากาศเหมือนสวนสาธารณะ
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติการไปพักผ่อนตามสวนสาธารณะ
	1. ครูนำอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในโรงพยาบาล  ที่ใช้ในสถานีตำรวจมาจัดให้เป็นสถานที่บรรเทาทุกข์
2.  ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติการไปสถานที่บรรเทาทุกข์ตามจินตนาการ


	1. ครูเตรียมบล็อกที่มีรูปทรงแบบต่าง ๆ
2. ครูแบ่งกลุ่มเด็กเท่า ๆ กัน ทั้งหมด 5 กลุ่ม ให้เด็กช่วยกันต่อบล็อกให้เป็นสถานที่ต่าง ๆ ตามต้องการ


	1. ให้เด็กลงมือเขียนแผนที่ตามจินตนาการ โดย
ไม่จำกัดหัวข้อ เช่น  แผนที่ห้องเรียน  แผนที่จากบ้านมาโรงเรียนหรือเป็นแผนที่ที่เด็กคิดขึ้นเองก็ได้
2.นำภาพแผนที่ที่ได้มาระบายสีให้สวยงาม

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการสนทนาระหว่างการทำกิจกรรม
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการสนทนาระหว่างการทำกิจกรรม

	1. สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการสนทนาระหว่างการทำกิจกรรม
	1. สังเกตจากความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการ
ต่อบล็อก
2. สังเกตจากการทำงานร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการประเมินภาพแผนที่ที่ได้
2. สังเกตจากลักษณะการแสดงออกระหว่างทำกิจกรรมและความคิดสร้างสรรค์
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“แก้วหน้าม้า”
	“ข้ามสะพาน”
	“กระต่ายน้อย”
	“รถไฟนำเที่ยว”
	“รับส่งลูกบอล”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนา
ความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อเสริมสร้าง
ความยืดหยุ่นของกล้ามเนื้อขา

	1. เพื่อส่งเสริมทักษะ
การทรงตัว
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน


	1. เพื่อพัฒนา
ความแข็งแรงของกล้ามเนื้อขา
2. เพื่อเสริมสร้าง
ความยืดหยุ่นของ
กล้ามเนื้อขา
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวส่วน
ต่าง ๆ ของร่างกาย
2. เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นร่วมกับผู้อื่น

	1. เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ
2. เพื่อพัฒนาทักษะการรับ การส่งลูกบอล


	วิธีการ
	1. ให้เด็กชูมือขึ้นมาข้างหน้าในท่าควบม้า
2. ก้าวยกขาข้างซ้ายไปข้างหน้า เขย่งขาขวา  จากนั้นสลับข้าง ยกขาขวาขึ้น เขย่งขาซ้าย  ทำเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ
3. ให้เด็กทำท่าควบม้าเคลื่อนไปยังสถานที่
ต่าง ๆ ที่ครูเตรียมป้ายติดไว้ เช่น ตลาด  โรงพยาบาล  สวนสาธารณะ
	1. ครูนำเก้าอี้ยาวหรือ
ท่อนไม้ที่มีความกว้างพอที่เด็กจะวางเท้าได้มาวาง
2. ให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง
3. เด็กคนที่ 1 เริ่มเดินบนเก้าอี้ยาว โดยพยายามทรงตัวให้อยู่บนเก้าอี้จนถึงอีกฝั่งหนึ่งของเก้าอี้
4. ทำตามข้อ 3 จนกระทั่งหมดแถว

	1. ให้เด็กทำมือชู 2 นิ้วไว้ข้างหูทั้ง 2 ข้าง  สมมุติว่า เป็นตัวกระต่าย
2. ให้เด็กยืนเท้าชิด
ย่อเข่า แล้วกระโดดเท้าคู่ไปข้างหน้า
3. ให้เด็กจินตนาการว่ากำลังกระโดดไปเที่ยวป่า




	ให้เด็กต่อแถวและยืนเกาะเอวกันเป็นขบวนรถไฟ โดยครูเป็นหัวรถไฟและนำพาเด็ก ๆ เดินเกาะเอวไปตามสถานที่ต่าง ๆ ที่ครูติดป้ายไว้ หากถึงสถานที่ใด ให้เด็กอ่านตามครูพร้อมกัน

	1. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 
2 ทีม โดยผลัดเปลี่ยนการรับและส่งลูกบอล หากทีมใดทำลูกบอล
ตกพื้น ทีมนั้นต้องเสียคะแนนให้ฝ่ายตรงข้าม
2. เล่นไปเรื่อย ๆ จนหมดเวลาตามที่ครูกำหนด


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากความคล่องแคล่วในการ
สลับขา
2.สังเกตจากการทรงตัวขณะสลับขา
	1.สังเกตจากการทรงตัวขณะเดิน
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากความยืดหยุ่นขณะกระโดด
2.สังเกตจากการทรงตัว
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.สังเกตจากการเล่นร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายในการรับ-ส่งลูกบอล
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   เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“สินค้าราคาเท่าไหร่”
	“ที่อยู่ของใคร”
	“จับคู่ภาพสถานที่กับคำ”
	“จัดกลุ่มสถานที่”
	“จับคู่กิจกรรมกับสถานที่”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและการนับจำนวน
2. เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเรื่องราวเกี่ยวกับการซื้อขายของในตลาด
	1. เพื่อให้เด็กทราบถึงสถานที่ทำงานของบุคคลในชุมชน
2. เพื่อให้เด็กได้เข้าใจถึงสิ่งแวดล้อมรอบตัว

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและการจับคู่
2. เพื่อให้เด็กเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างภาพและคำที่สัมพันธ์กัน
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตและ
จัดกลุ่ม
2. เพื่อให้เด็กรู้จักประเภทของสถานที่
ต่าง ๆ
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนา
ทักษะการสังเกตและจับคู่
2. เพื่อให้เด็กบอกชื่อ
สถานที่ทำกิจกรรม
ต่าง ๆ ในชุมชน 

	วิธีการ
	1. ครูนำภาพสินค้าชนิดต่าง ๆ เช่น ดินสอ ยางลบ ไม้บรรทัด ตุ๊กตา ลูกบอล ฯลฯ ที่มีป้ายราคาสินค้าแต่ละชนิด
ไม่เกิน 20 บาท  และบัตรเงินจำลองที่มีราคา
ต่าง ๆ ไม่เกิน 20 บาท
2. ให้เด็กจับคู่ภาพสินค้าที่มีป้ายราคาและบัตรเงินจำลองที่มีราคาเท่ากัน
3. เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
	1. ครูนำภาพสถานที่
ต่าง ๆ มาวาง
2. ให้เด็กนำภาพของบุคคล
ต่าง ๆ มาวางจับคู่กับสถานที่ให้ถูกต้อง  เช่น  พระคู่กับวัด ครูคู่กับโรงเรียน ตำรวจคู่กับสถานีตำรวจ 

	1. ครูนำภาพสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์ต่าง ๆ เช่น โรงพยาบาล สถานีตำรวจ และสถานีดับเพลิง และบัตรคำบอกชื่อสถานที่ที่สัมพันธ์กัน
2. ให้เด็กจับคู่ภาพและคำให้สัมพันธ์กัน จากนั้นครูนำบัตรคำสถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์มาแนะนำให้เด็ก
3. เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
	1. ให้เด็กดูภาพสถานที่
ต่าง ๆ เช่น โรงพยาบาล โรงเรียน ไปรษณีย์ สวนสาธารณะ ตลาด ห้างสรรพสินค้า สถานีตำรวจ สถานีดับเพลิง ธนาคาร มาวาง
2. ให้เด็กนำภาพแต่ละภาพมาจัดกลุ่มให้อยู่ในประเภทเดียวกัน เช่น สถานที่บรรเทาทุกข์ สถานที่สำคัญทางศาสนา สถานที่พักผ่อนหย่อนใจ สถานที่สำหรับการส่งข่าวสารและด้านการเงิน  

	1. ให้เด็กดูภาพกิจกรรมต่าง ๆ เช่น เรียนหนังสือ วิ่ง
ออกกำลังกาย
ในสวนสาธารณะ
ซื้อขายสินค้าในตลาด  ภาพคนบาดเจ็บ ภาพคนโดนปล้น ภาพบ้านไฟไหม้ ภาพเด็กถือกระปุกออมสินและภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น โรงพยาบาล โรงเรียน ที่ทำการไปรษณีย์สวนสาธารณะ ตลาด สถานีตำรวจ สถานีดับเพลิง ธนาคาร มาวาง  
2. ให้เด็กจับคู่ภาพกิจกรรมที่ทำในสถานที่ต่าง ๆ กับภาพสถานที่ให้สัมพันธ์กัน

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจสอบ
ความถูกต้อง
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจสอบ
ความถูกต้อง
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจสอบ
ความถูกต้อง
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจสอบ
ความถูกต้อง
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจสอบ
ความถูกต้อง


สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน


 (สถานที่ต่าง ๆ อยู่ซ้าย


หรือขวา)


- โรงเรียน


- สวนสัตว์


- ที่ทำการไปรษณีย์


- ตลาด








สถานที่สำหรับซื้อขาย (เราจะไปซื้อของที่ไหน)


- ตลาดประกอบด้วยร้านค้าและแผงลอยที่ขายสินค้าหลายชนิด ส่วนใหญ่เป็นของสดและอาหาร


- ร้านค้าที่ที่จัดสินค้าไว้ขาย ส่วนใหญ่มักขายสินค้าเป็นอย่าง ๆ ไป








สถานที่สนามติดต่อสื่อสารและบริการด้านการเงิน


ติดต่อสื่อสาร


- ที่ทำการไปรษณีย์ สถานที่ส่งจดหมาย


บริการด้านการเงิน �- ธนาคาร





สถานที่ต่าง ๆ รอบตัว





สถานที่พักผ่อนหย่อนใจ


 (เมื่อไปสวนสาธารณะควรปฏิบัติอย่างไร)


ส่วนสาธารณะ สถานที่เราพักผ่อนออกกำลังกาย 


ซึ่งสวนสาธารณธารณะ มีต้นไม้ดอกไม้ที่สวยงาม


และร่มรื่น  การปฏิบัติตน


- ไม่ทิ้งขยะไม่ถูกที่          - ไม่เด็ดดอกไม้


- ทิ้งขยะในถังขยะ            - ไม่เดินลัดสนาม








สถานที่ช่วยเหลือบรรเทาทุกข์


- โรงพยาบาล รักษาพยาบาลเมื่อเราเจ็บป่วย


- สถานีตำรวจ รับแจ้งความ








เพลง “มือของฉัน”








�12. คำนึงถึงผลประโยชน์ของส่วนรวมและของชาติมากกว่าผลประโยชน์ของตนเอง








�   เด็กรู้จักการปฏิบัติตนที่เหมาะสมเมื่อไปพักผ่อนตามสถานที่ต่าง ๆ เช่น ทิ้งขยะให้ถูกที่





นิทานเรื่อง “กระแตแสนฉลาด”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








