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หน่วย 
การคมนาคม
แนวคิด

การคมนาคมมี 3 ประเภท ได้แก่ ทางบก ทางน้ำ ทางอากาศ เรือเป็นยานพาหนะที่ใช้คมนาคมทางน้ำ การสร้างชิ้นงานเรือจะต้องเลือกใช้วัสดุที่มีคุณสมบัติที่ลอยน้ำและกันน้ำได้ เช่น กล่องนม วิธีการเล่นเรือ โดยการเป่าลมผ่านหลอดให้ลมดันเรือแล่นไปข้างหน้า
จุดประสงค์การเรียนรู้


1. เพื่อให้เด็กสืบค้นข้อมูลและบอกเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้เดินทางทางน้ำ

2. เพื่อให้เด็กทดลองและลงความเห็นเกี่ยวกับวัสดุที่ลอยน้ำและกันน้ำได้

3. เพื่อให้เด็กบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ


4. เพื่อให้เด็กเป่าลมที่เรือและบอกอันดับที่ของเรือ

5. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
	ด้านร่างกาย
	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	1.2.2 การเล่น

	ด้านสังคม
	ด้านสติปัญญา

	1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


	1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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S วิทยาศาสตร์

การทดสอบคุณสมบัติของวัสดุที่กันน้ำได้และการลอยน้ำของวัสดุ

T เทคโนโลยี

ยานพาหนะที่ใช้คมนาคมทางน้ำ
E วิศวกรรมศาสตร์
การวางแผนขั้นตอนการสร้างเรือ

M คณิตศาสตร์

ระยะทางและการเรียงอันดับที่ของเรือ 
คำแนะนำการใช้

1. ครูอธิบายให้เด็กฟังเกี่ยวกับยานพาหนะชนิดต่าง ๆ และสิ่งที่เด็กจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับเรือ

2. ให้เด็กสังเกต สำรวจยานพาหนะชนิดต่าง ๆ และบอกเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้คมนาคมทางน้ำ


3. ให้เด็กสังเกตภาพ คำ หรือข้อความที่เขียนไว้ โดยจะเป็นคำศัพท์สำคัญที่เด็ก ๆ ควรรู้จักหรือข้อความเพื่อให้เกิดความเข้าใจในแนวคิดบูรณาการสะเต็มศึกษา จากนั้นครูอ่านให้เด็กฟังและชี้ที่ภาพประกอบ แล้วให้เด็กพูดตามครูเพื่อเรียนรู้และคุ้นเคยกับคำศัพท์และภาษาทางการบูรณาการแนวคิดสะเต็มศึกษา
[image: image28.jpg]medanm



สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. ภาพยานพาหนะชนิดต่าง ๆ

2. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 3 หน้า 16
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กิจกรรม ยานพาหนะชนิดใดใช้เดินทางทางน้ำ
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย การคมนาคม
[image: image31.jpg]medanm




จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กสืบค้นข้อมูลและบอกเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้เดินทางทางน้ำ

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี

แนวคิด
การคมนาคมมี 3 ประเภท คือ การคมนาคมทางบก ทางน้ำ ทางอากาศ
ยานพาหนะที่ใช้คมนาคมทางบก ได้แก่ รถยนต์, รถไฟ ฯลฯ
ยานพาหนะที่ใช้คมนาคมทางน้ำ ได้แก่ เรือ ฯลฯ
ยานพาหนะที่ใช้คมนาคมทางอากาศ ได้แก่ เครื่องบิน ฯลฯ

สาระที่ควรเรียนรู้
เรือเป็นยานพาหนะชนิดหนึ่งที่ใช้คมนาคมทางน้ำ เรือโดยทั่วไป โครงสร้างประกอบด้วยตัวเรือเป็นโครงสร้างที่สามารถลอยน้ำได้
ประสบการณ์สำคัญ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Technology
แนวทางเทคโนโลยี 

การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้เดินทางทางน้ำ
	การสืบค้นข้อมูล
	การแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการ
	การใช้เครื่องมืออย่างง่าย
	การใช้หุ่นยนต์
และการทุ่นแรง

	(
	
	
	


แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ
ครูนำภาพยานพาหนะชนิดต่าง ๆ มาให้เด็กสังเกต เช่น เรือ, รถยนต์, รถไฟ, เครื่องบิน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่ครูนำมามีภาพอะไรบ้าง (เรือ, รถยนต์, รถไฟ, เครื่องบิน)


- เด็ก ๆ เคยเห็นยานพาหนะในภาพจากที่ใดบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เห็นรถยนต์ที่บ้าน)
ขั้นสอน 

1. ครูพาเด็กไปสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับยานพาหนะชนิดต่าง ๆ (เรือ, รถยนต์, รถไฟ, เครื่องบิน) จากหนังสือและอินเทอร์เน็ต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ยานพาหนะชนิดใดใช้เดินทางทางบก (รถยนต์, รถไฟ)


- ยานพาหนะชนิดใดใช้เดินทางทางอากาศ (เครื่องบิน)


- ยานพาหนะชนิดใดใช้เดินทางทางน้ำ (เรือ)


2. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม แจกภาพตัดต่อ (เรือ, รถยนต์, รถไฟ, เครื่องบิน) ให้เด็ก จากนั้นให้เด็กช่วยกันต่อภาพตัดต่อตามที่ได้จนเสร็จและออกมานำเสนอว่า คือภาพอะไรและใช้เดินทางทางใด โดยทำท่าทางประกอบ เช่น เรือใช้เดินทางทางน้ำและทำท่าทางพายเรือ


3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เรือเป็นยานพาหนะชนิดหนึ่งที่ใช้เดินทางทางน้ำ เรือมีหลายชนิด เช่น เรือพาย, เรือยนต์, เรือสำเภา ถ้าเด็ก ๆ เดินทางทางเรือ เด็ก ๆ ต้องระมัดระวังไม่เล่นซนและอยู่ใกล้ชิดกับผู้ปกครอง

4. ครูนำภาพเรือชนิดต่าง ๆ และภาพยานพาหนะชนิดต่าง ๆ มาแสดง จากนั้นให้เด็กช่วยกันจำแนกภาพเรือและภาพยานพาหนะวางไว้คนละฝั่ง แล้วตรวจสอบความถูกต้องร่วมกัน
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้เดินทางทางน้ำ ทางบก และทางอากาศว่า มีอะไรบ้าง

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 17 จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพยานพาหนะที่ใช้เดินทางทางน้ำ
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. ภาพยานพาหนะชนิดต่าง ๆ (เรือ, รถยนต์, รถไฟ, เครื่องบิน) 

2. หนังสือเกี่ยวกับการคมนาคมและคอมพิวเตอร์


3. ภาพตัดต่อยานพาหนะ (เรือ, รถยนต์, รถไฟ, เครื่องบิน)

4. ภาพเรือชนิดต่าง ๆ (4-5 ชนิด) และภาพยานพาหนะชนิดต่าง ๆ

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 3 หน้า 17

การประเมินผล

1. สังเกตจากการสืบค้นข้อมูลและการบอกเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้เดินทางทางน้ำ

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพยานพาหนะที่ใช้เดินทางทางน้ำ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตยานพาหนะชนิดต่าง ๆ
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับการเดินทาง โดยใช้ยานพาหนะชนิดต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบยานพาหนะที่ใช้คมนาคมทางบก ทางน้ำ ทางอากาศ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรม วัสดุใดกันน้ำและลอยน้ำได้
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย การคมนาคม
[image: image35.jpg]



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กทดลองและลงความเห็นเกี่ยวกับวัสดุที่ลอยน้ำและกันน้ำได้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
แนวคิด
การที่วัตถุลอยตัวบนพื้นน้ำได้ เนื่องจากวัตถุนั้นมีความหนาแน่นน้อยกว่าน้ำและน้ำมีแรงดันทำให้วัตถุลอยน้ำได้ ถ้าวัตถุที่มีความหนาแน่นมากกว่าน้ำจะทำให้จมน้ำ
ทักษะทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

1. การใช้เครื่องมืออย่างง่ายในการทดลอง

2. การลงความเห็นและอภิปรายข้อค้นพบ

3. การบันทึกข้อมูล

4. การมีเหตุผล


5. การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น
สาระที่ควรเรียนรู้
วัสดุที่นำมาสร้างชิ้นงานเรือจะต้องมีคุณสมบัติที่ลอยน้ำและกันน้ำได้ 
ประสบการณ์สำคัญ
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม

วัสดุชนิดใดกันน้ำและลอยน้ำได้
การบูรณาการสะเต็มศึกษา

Science วิทยาศาสตร์

- การทดลองนำวัสดุต่าง ๆ ลอยลงในอ่างน้ำและการบันทึกผล
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ
ครูเปิดคลิปวิดีโอเกี่ยวกับเรือแบบต่าง ๆ ให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- คลิปวิดีโอที่ครูเปิดกล่าวถึงสิ่งใด (เรือ)

- เรือใช้เดินทางทางใด (น้ำ)

- เด็ก ๆ คิดว่า ทำไมเรือจึงลอยน้ำได้ (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เรือมีขนาดใหญ่และมีขอบข้าง)

ขั้นสอน (กระบวนการสืบเสาะหาความรู้)
1. ตั้งคำถามเชิงวิทยาศาสตร์
1. ครูตั้งคำถามกับเด็กว่า ถ้าต้องการประดิษฐ์เรือที่ลอยน้ำได้จะใช้วัสดุชนิดใดที่สามารถลอยน้ำและกันน้ำได้
2. สำรวจตรวจสอบ รวบรวมข้อมูล

2. ครูนำกล่องนม, แกนกระดาษชำระ, กล่องสีไม้ และกระดาษหนังสือพิมพ์ มาให้เด็กสังเกตและสัมผัส จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมามีอะไรบ้าง (กล่องนม, กล่องสีไม้ ฯลฯ)


- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งที่ครูนำมา สิ่งใดบ้างที่ลอยน้ำได้ (ให้เด็กคาดคะเนคำตอบ)


3. ครูนำอ่างใส่น้ำมาวางหน้าชั้น จากนั้นให้อาสาสมัครออกมาทดลองนำวัสดุต่าง ๆ ที่ครูนำมาลอยลงในอ่างน้ำทีละอย่างและให้เด็กสังเกตผลการทดลองร่วมกัน โดยครูบันทึกผลการทดลองบนกระดาน

3. สร้างคำอธิบายอย่างมีเหตุผล

4. เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการลอยน้ำของวัสดุชนิดต่าง ๆ ว่า วัสดุที่ลอยน้ำได้ คือ วัสดุที่มีน้ำหนักเบา มีความหนาแน่นน้อยกว่าน้ำทำให้วัสดุชนิดนั้นสามารถลอยอยู่เหนือน้ำ ส่วนวัสดุที่จมน้ำ คือ วัสดุที่เป็นกระดาษ เมื่อโดนน้ำทำให้เปียกน้ำ มีน้ำหนักเพิ่มขึ้น ความหนาแน่นมากขึ้นทำให้จมน้ำ

4. นำเสนอผลการสำรวจตรวจสอบ

5. ให้เด็กนำเสนอผลการทดลองว่า กล่องนมลอยน้ำและกันน้ำได้ แกนกระดาษชำระ, กระดาษหนังสือพิมพ์ และกล่องสีไม้ไม่ลอยน้ำและไม่กันน้ำ

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม

ครูอาจให้เด็กมีส่วนร่วมในการหาวัสดุมาทดลองเอง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการทดลองวัสดุต่าง ๆ ที่ลอยน้ำและกันน้ำได้และวัสดุที่ไม่ลอยน้ำและไม่กันน้ำว่า มีอะไรบ้าง

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 18 จากนั้นให้เด็กเขียน ( ใน ( ของผลการทดลองจากการทดลองนำวัสดุต่าง ๆ มาลอยน้ำ 
การเพิ่มความท้าทายของกิจกรรม

ครูอาจนำวัสดุที่หลากหลายมาทดลองเพื่อส่งเสริมความรู้ที่หลากหลายให้กับเด็ก
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. คลิปวิดีโอเกี่ยวกับเรือแบบต่าง ๆ

2. กล่องนม, แกนกระดาษชำระ, กล่องสี และกระดาษหนังสือพิมพ์

3. อ่างน้ำสำหรับการทดลอง (ลักษณะโปร่งใส)

4. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 3 หน้า 18

ประเมินผล

1. สังเกตจากการทดลองและการลงความเห็นเกี่ยวกับวัสดุที่ลอยน้ำและกันน้ำได้

2. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ของผลการทดลอง
	[image: image6.jpg]



องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)

	[image: image7.jpg]



	เด็กมีความสามารถในการจดจำหรือเก็บข้อมูลจากการทดลองและนำไปใช้ประโยชน์ได้เหมาะสมกับสถานการณ์
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	เด็กมีความสามารถในการใส่ใจจดจ่อ มุ่งมั่น และสนใจในการทำกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตการทดลองเกี่ยวกับวัสดุที่ลอยน้ำและกันน้ำได้
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	เด็กเปรียบเทียบวัสดุที่ลอยน้ำได้และวัสดุที่ไม่ลอยน้ำ


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรม การสร้างชิ้นงานเรือมีขั้นตอนอย่างไร
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย การคมนาคม
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

แนวคิด
เรือเป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่ทำจากวัสดุเหลือใช้ได้ เช่น กล่องนมซึ่งมีคุณสมบัติที่ลอยน้ำและกันน้ำได้ วิธีการทดสอบเล่นเรือ คือ ใช้หลอดเป่าลมให้แรงลมดันเรือให้เรือเคลื่อนที่บนผิวน้ำได้
สาระที่ควรเรียนรู้
ขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ ได้แก่ การเลือกวัสดุ การออกแบบชิ้นงาน การสร้างชิ้นงาน และการทดสอบชิ้นงาน
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ด้วยเศษวัสดุ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
 
- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Enginerring วิสวกรรมศาสตร์
สถานการณ์ การสร้างชิ้นงานเรือ
ชิ้นงาน เรือน้อย...ลอยล่อง

กระบวนการออกแบบวิศวกรรม
ปัญหาหรือความต้องการ การสร้างชิ้นงานเรือมีขั้นตอนอย่างไร
การออกแบบการวางแผนและการสร้าง การเลือกวัสดุ การออกแบบชิ้นงาน และการสร้างชิ้นงาน
การทดสอบและปรับปรุง การทดสอบ โดยการเป่าลมผ่านหลอดให้แรงลมดันเรือ เรือจะเคลื่อนที่และสังเกตการเคลื่อนที่ของเรือบนผิวน้ำ

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ
ครูนำเรือกล่องนมที่ครูประดิษฐ์ไว้แล้วมาให้เด็กสังเกตและสัมผัส จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (เรือ)


- สิ่งที่ครูนำมาทำจากอะไร (กล่องนม)



- เด็ก ๆ คิดว่า เรือที่ครูนำมาลอยน้ำได้หรือไม่ เพราะอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ได้ เพราะมีน้ำหนักเบา)
กำหนดปัญหาและความต้องการตามสถานการณ์

ครูถามเด็กว่า เด็ก ๆ คิดว่า ขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือจากกล่องนมมีขั้นตอนอย่างไร

ขั้นสอน 

1. ครูนำภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ ได้แก่ ภาพเด็กเลือกวัสดุ, ภาพเด็กวาดภาพออกแบบชิ้นงานเรือบนกระดาษ, ภาพเด็กสร้างชิ้นงานเรือ, ภาพเด็กกำลังทดสอบเล่นเรือ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในภาพ เด็กกำลังสร้างชิ้นงานอะไร (เรือ)


- เรือในภาพทำจากอะไรบ้าง (กล่องนม, กระดาษสี, ไม้เสียบลูกชิ้น)

2. ครูนำกล่องนมที่ล้างสะอาดแล้ว, ไม้เสียบลูกชิ้น, กระดาษสี, คัตเตอร์ ฯลฯ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูสาธิตวิธีการสร้างชิ้นงานเรือและอธิบายขั้นตอนอย่างละเอียดให้เด็กดูจากวัสดุที่ครูเตรียมมา

3. ครูเขียนตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 บนกระดาน จากนั้นให้อาสาสมัครนำภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือไปติดบนกระดานตามลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือให้ถูกต้อง โดยให้เพื่อนช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
การออกแบบวางแผนสร้างและปฏิบัติการ

1. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน จากนั้นครูเตรียมกล่องนมที่ครูตัดไว้แล้ว, กระดาษสี, ไม้เสียบลูกชิ้น, กระดาษวาดภาพ, ดินสอ และสีไม้ ไว้ให้เด็ก

2. ให้เด็กออกมาเลือกวัสดุในการสร้างชิ้นงานเรือ

3. ให้เด็กช่วยกันวาดภาพระบายสีออกแบบชิ้นงานเรือตามจินตนาการ

4. ให้เด็กช่วยกันสร้างชิ้นงานเรือตามที่ครูสาธิตให้ดู โดยครูคอยแนะนำและช่วยเหลือ
ทดสอบและปรับปรุง

1. ครูจัดเตรียมอ่างน้ำและหลอดให้เด็ก

2. ให้เด็กนำเรือที่สร้างมาทดสอบ โดยการวางเรือลงในอ่างและเป่าลมผ่านหลอดให้ลมดันกล่องนมให้เรือเคลื่อนที่

3. ให้เด็กสังเกตการเคลื่อนที่ของเรือ

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือและสรุปผลการทดสอบการเล่นเรือ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 19 จากนั้นให้เด็กเขียนตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 ใน ( ตามลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ
สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. เรือประดิษฐ์จากกล่องนม

2. ภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ (ภาพเด็กเลือกวัสดุ, ภาพเด็กวาดภาพออกแบบชิ้นงานเรือบนกระดาษ, ภาพเด็กสร้างชิ้นงานเรือ, [image: image40.jpg]msld
Uszamduda



ภาพเด็กกำลังทดสอบเล่นเรือ)


3. กล่องนมที่ล้างสะอาดแล้ว, ไม้เสียบลูกชิ้น, กระดาษสี, คัตเตอร์ ฯลฯ

4. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

5. กระดาษวาดภาพ, ดินสอ และสีไม้

6. อ่างน้ำและหลอด


7. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 19

การประเมินผล

1. สังเกตจากการทำกิจกรรมและการบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ

2. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 ใน ( ตามลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตการสาธิตการสร้างชิ้นงานเรือ
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	เด็กเรียงลำดับภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรม ใช้หลอดเป่าที่ลมที่เรือแรง ๆ เรือจะแล่นได้
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย การคมนาคม
[image: image43.jpg]Hﬁmﬂﬂﬂ'ﬁﬁibaﬂﬁﬂﬂﬂ

fonssy AolnsowUoonundiwsou
%UE USTAINANNS

QOOORW[

msfuAu MsNAfaY msduna msufitlymn msld
Uszamauda

mslfingua
L]Jewwmu

L3 P= | °
(n) ﬁ!ﬂﬂ‘i:ﬁ\ﬂﬂﬂ'\‘ilﬁﬂug
~ v A a A o ¥
1. Waliinuaniadsndosilasnuainian
ANNNITANHNAUDIT DU
d' Y @ Q' d' a e 4' s
2. eliAnuendsiassdjidinedesiu
ANNTBUANNNTANNAUDIT DL

@ bUIRR

DNAMMUNVTRIANENBNYNTT Y ) LTU TN UNEY
ARUNLAAN AT ANAARIIULAaRTY InTIzeAlaTY
ANTauAINNNTdNNarefen Avsldginsaising

= = ¥ 1 |
wiaiATadlErg ) 1o

é’ aa:finasiBaus

Q' 1 = & v 1 s
aang o NsglemiuaznisldeulanmANeny

o BN NeTaInuANNFaUANNNTA NNAURIT AU

= Ay o v o o v
o elle WelleaiuAnNTauaNNIANNaLeITaU
v s é’f tﬂl s QI

o pNuileu tNailaanugdsanisn

AIMNNININANTTHAN ]

Ussauni1saidndny
1.1.4 nMeinAnNlaanns
o ndjiinulinlsendelufadnslsyanduy
1.4.2 NMIARTILUBA NTARTUNRNA
nesinaulanazuniloym
o NMITAINAANENE ddutlTTnay
mMaaenuas uazANENTUS 1B AN 7
Iatldlszamdniaatinaunuizas

@ Qmui:a\aﬁmﬁﬁﬂué @ HUAR @ |15 mms!,sﬂus

BUINITINNINGTH
waclscaun1sal

Uszaunsaianan

@ nN15USsLABER
‘ﬁ’)ﬂl,mﬂ MG "U’JQJ@NLLSJ

onewnsFew 9 1an 1 Msld
’! Adlafiotlosiunmnudon

= v = 4 1 Vi L YV
LU O aamaumwm‘nmaﬂmﬂummsau

aLLﬁJL‘iﬁﬁﬁﬂﬂ'ﬁL'ﬁﬂu’i

@ Fetesruilostina

@ UTAUINITALANAN LA

Technology wAlulat

wuamanalulas
nsidenaiesiardaddlinanzantua

o v v A v '3

nsauAY maundamy | mslfiAresdie | nsldjuaus

Taya ienauaued | iAsedliatnading | WasNIvuus
AINABINNT

Science INgNAARS

o MINAABIAILITNNINMANENAERTINE ] NTEIN
= va ¥ = v o X o
vransliaefne 7 ({0 galle Anuillew) deeiu
AN
v s s o o o
o MTTUTZANANNRLUNITANTIUAZ NN TR NN

99




จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กทดลองเป่าลมที่เรือและบอกอันดับที่ของเรือ 

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

สาระที่ควรเรียนรู้
เรือเคลื่อนที่ด้วยแรงดันลม การวัดอันดับที่ของเรือ อันดับที่ 1 (อันดับแรก) คือ เรือที่อยู่ใกล้เส้นชัยมากที่สุด และอันดับที่ 3 (อันดับสุดท้าย) คือ เรือที่อยู่ไกลจากเส้นชัยมากที่สุด
สาระคณิตศาสตร์

จำนวนและการดำเนินการ : การบอกอันดับที่ของเรือ
ทักษะคณิตศาสตร์

1. การจัดอันดับที่ของเรือ

2. การเปรียบเทียบระยะทางของเรือ

3. การบอกและแสดงตำแหน่งของอันดับที่ของเรือ

ประสบการณ์สำคัญ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและแสดงตำแหน่ง ทิศทาง และระยะทางของสิ่งต่าง ๆ ด้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่าย และรูปภาพ

การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Mathematics คณิตศาสตร์

- การเขียนตัวเลขแสดงอันดับที่ของเรือ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

1. ครูขออาสาสมัคร 3 คน ออกมาหน้าชั้นและให้เด็กยืนเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง จากนั้นให้อาสาสมัครนับ 1-3 โดยคนแรกนับ 1 คนที่สองนับ 2 คนสุดท้ายนับ 3


2. เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการเข้าแถวของอาสาสมัคร โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- คนที่อยู่อันดับแรกคือใคร (ให้เด็กตอบชื่อเพื่อน)

- คนที่อยู่อันดับที่สองคือใคร (ให้เด็กตอบชื่อเพื่อน)

- คนที่อยู่อันดับสุดท้ายคือใคร (ให้เด็กตอบชื่อเพื่อน)

- คนที่อยู่ใกล้ครูที่สุดอยู่อันดับที่เท่าไหร่ (อันดับที่ 1)
(ครูสลับที่ยืนไปเรื่อยจนเด็กเข้าใจเรื่องอันดับที่)

ขั้นสอน 

1. ครูนำเรือที่ประดิษฐ์ไว้, อ่างน้ำ และหลอด มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูชักชวนเด็กมาแข่งขันเรือ

2. ครูสาธิตวิธีการเล่นและอธิบายกติกาการเล่นให้เด็กฟังว่า ให้เด็กวางเรือไว้จุดเริ่มต้นในอ่างและเป่าลมผ่านหลอดให้ลมดันเรือไปข้างหน้าจนถึงเส้นชัย เรือของใครถึงเส้นชัยก่อนเป็นผู้ชนะ


3. ให้เด็กออกมาเล่นรอบละ 3 คน จากนั้นสนทนาเกี่ยวกับผลการแข่งขันและอันดับที่ โดยครูจดบันทึกผลการแข่งขันบนกระดาน

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า การแข่งขันเป็นเกมกีฬา เมื่อมีผู้ชนะ เราควรยินดีและเมื่อเราแพ้ เราต้องยอมรับ ถ้าเพื่อนแพ้ เราควรให้กำลังใจเพื่อนและเล่นด้วยกันอย่างมีความสุข สนุกสนาน
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับการเล่นแข่งเรือและการบอกอันดับที่ของเรือ


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 20 จากนั้นให้เด็กเขียน ( ล้อมรอบภาพเรือที่อยู่ในอันดับที่กำหนดให้ 

[image: image44.jpg]


สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. เรือประดิษฐ์จากกล่องนม

2. อ่างน้ำและหลอด


3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)


4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21
 อนุบาล 3 หน้า 20

การประเมินผล

1. สังเกตจากการแข่งขันเล่นเรือและการบอกอันดับที่ของเรือ


2. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพเรือที่อยู่ในอันดับที่กำหนดให้
	[image: image16.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของเรือ
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	เด็กสามารถบอกและเรียงอันดับที่ของเรือได้
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


แผนภาพเพื่อความเข้าใจทางคณิตศาสตร์
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(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







M คณิตศาสตร์


- การสังเกต การสัมผัส และการบอกเกี่ยวกับเรือ 


- การบอกและการแสดงอันดับที่ของเรือ


- การเรียงลำดับอันดับที่ 1, 2 และ 3 ของเรือจากจุดเส้นชัยไปที่จุดเริ่มต้น


    











E วิศวกรรมศาสตร์


- การสังเกตชิ้นงานเรือประดิษฐ์และการสนทนาเกี่ยวกับชิ้นงานเรือประดิษฐ์


- การเลือกวัสดุในการสร้างชิ้นงานเรือ


- การออกแบบชิ้นงานเรือ


- ขั้นตอนการสร้างชิ้นงานเรือ


- การทดสอบเล่นเรือ











S วิทยาศาสตร์�- การสังเกต การสำรวจ และการตั้งคำถามเกี่ยวกับวัสดุที่ลอยน้ำและกันน้ำได้


- การทดลองนำวัสดุต่าง ๆ ลอยน้ำและการบันทึกผลการทดลอง


- การอภิปรายเกี่ยวกับผลการทดลองนำวัสดุลอยน้ำและการอภิปรายเกี่ยวกับวัสดุที่ลอยน้ำและกันน้ำได้


		





    








T เทคโนโลยี


- การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับยานพาหนะชนิดต่าง ๆ


- การนำเสนอเกี่ยวกับยานพาหนะและการใช้ยานพาหนะในการเดินทางแบบต่าง ๆ
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เรือน้อย...ลอยล่อง





สาระที่ควรเรียนรู้


 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก


หน่วย การคมนาคม





เรือน้อย...ลอยล่อง
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อันดับที่ 1





อันดับที่ 2





อันดับที่ 3








