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	ของเล่นมีหลากหลายชนิด ซึ่งบางชนิดทำจากวัสดุธรรมชาติ เครื่องเล่นสนามเป็นของเล่นที่อยู่บริเวณสนามโรงเรียนมีขนาดใหญ่ ซึ่งเด็ก ๆ ควรเล่นให้ถูกวิธีและปลอดภัยและเมื่อเล่นเสร็จควรนำไปเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.2 การเล่น


	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตสำรวจของเล่นชนิดต่าง ๆ
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นวัสดุในการทำของเล่น
	

	E
	การออกแบบเครื่องเล่นสนาม
	

	A
	การวาดภาพระบายสีของเล่นที่ชอบ
	

	M
	การจับคู่เครื่องเล่นสนาม
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ของเล่นชนิด
ต่าง ๆ
	วัสดุในการทำของเล่น
(ของเล่นนี้ทำจากวัสดุใด)
	การเก็บรักษาของเล่น(ของเล่นนี้เก็บที่ใด)
	เครื่องเล่นสนาม
(เครื่องเล่นสนามได้แก่อะไรบ้าง)

	การปฏิบัติตนในการเล่นที่ถูกวิธีและปลอดภัย(เล่นอย่างไรให้ถูกวิธีและปลอดภัย)

	กิจกรรม
	1. การสังเกตและสนทนาเกี่ยวกับของเล่นที่ครูนำมา
2. ให้เด็กเล่นของเล่นที่ครูนำมา
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับของเล่นที่ครูนำมา

	1. การท่องคำคล้องจอง “ของเล่นจากธรรมชาติ”

2. ให้เด็กสังเกต สำรวจของเล่นจากวัสดุธรรมชาติ
3. การสืบค้นวัสดุที่ใช้ทำของเล่น
4. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับของเล่นที่ทำจากวัสดุธรรมชาติ
	1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “เล่นกัน” พร้อมแสดงท่าทางประกอบ
2. การสังเกตของเล่นและที่เก็บของเล่น
3. ให้เด็กเล่นของเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ
4. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการเก็บรักษาของเล่น
	1. ให้เด็กดูภาพเครื่องเล่นสนามและสนทนาร่วมกัน
2. ให้เด็กออกแบบเครื่องเล่นสนามจากการปั้นดินน้ำมัน
3. ให้เด็กออกไปเล่นเครื่องเล่นสนาม
	1. การทบทวนชื่อเครื่องเล่นสนามแต่ละชนิด
2. ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนาม
3. สนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการเล่นเครื่องเล่นสนามที่ถูกวิธีและปลอดภัย
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เรื่อง ของเล่นชนิดต่าง ๆ 
แนวทางการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.
เพื่อให้เด็กบอกชื่อของเล่นชนิดต่าง ๆ

2.
พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน การวาด และการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

-
การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์

-
การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม
1.3.7
การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

-
การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา


-
การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
คำถาม  ของเล่นชนิดต่าง ๆ ได้แก่อะไรบ้าง
แนวคิด  ของเล่นมีหลายชนิด เช่น ตุ๊กตา บล็อก โดมิโน ห่วงคณิตศาสตร์ ลูกคิดแสนสนุก และอีกมากมาย 
ขั้นนำ

ครูนำตุ๊กตา บล็อก โดมิโน ห่วงคณิตศาสตร์ และลูกคิดแสนสนุก มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของเล่นเหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (ตุ๊กตา บล็อก โดมิโน ห่วงคณิตศาสตร์ ลูกคิดแสนสนุก)


- เด็ก ๆ เคยเล่นของเล่นชนิดใดบ้าง (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิมของตนเอง)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตบัตรคำชื่อของเล่นชนิดต่าง ๆ และให้เด็กอ่านคำตามครู ได้แก่ ตุ๊กตา บล็อก โดมิโน ห่วงคณิตศาสตร์ และลูกคิดแสนสนุก ให้เด็กอ่านคำตามครู แล้วครูขออาสาสมัครออกมาจับคู่บัตรคำชื่อของเล่นกับของเล่นให้สัมพันธ์กัน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

2. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม โดยครูแบ่งเด็กออกเป็น 5 กลุ่ม และให้เด็กเล่นของเล่น โดยเวียนของเล่นให้เด็กจนครบทุกกลุ่ม จากนั้นเด็กและครูสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ ได้เล่นของเล่นอะไรบ้าง (ตุ๊กตา บล็อก โดมิโน ห่วงคณิตศาสตร์ ลูกคิดแสนสนุก)


- เด็ก ๆ ชอบเล่นของเล่นใดมากที่สุด (ให้เด็กตอบตามความชอบของตนเอง)

3. ครูขออาสาสมัครออกมาหยิบของเล่นที่เด็กชอบมากที่สุด โดยบอกชื่อของเล่นและเหตุผลที่ชอบ

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับของเล่นชนิดต่าง ๆ ว่า ของเล่นมีหลายชนิด เช่น ตุ๊กตา บล็อก โดมิโน ห่วงคณิตศาสตร์ ลูกคิดแสนสนุก และอีกมากมาย 
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อของเล่นชนิดต่าง ๆ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 5 จากนั้นให้เด็กสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับของเล่นชนิดต่าง ๆ และวาดภาพระบายสีของเล่นที่เด็กชอบใน  ( แล้วเขียนชื่อของเล่นในช่องว่าง
สื่อการเรียนรู้

1. ของเล่นชนิดต่าง ๆ (ตุ๊กตา บล็อก โดมิโน ห่วงคณิตศาสตร์ 
และลูกคิดแสนสนุก)

2. บัตรคำชื่อของเล่นชนิดต่าง ๆ 

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 5 
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับชื่อของเล่นชนิดต่าง ๆ 

2. ตรวจผลงานการวาดภาพระบายสีของเล่นที่เด็กชอบใน ( และการเขียนชื่อของเล่นในช่องว่าง
	[image: image9.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตของเล่นชนิดต่าง ๆ

	[image: image11.jpg]me’l.-manwumu
guamstians




	เด็กบอกประสบการณ์ในการเล่นของเล่นชนิดต่าง ๆ โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน


ชีวิตประจำวัน
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	เด็กวาดภาพระบายสีของเล่นที่เด็กชอบ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์
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	เด็กใช้มือสัมผัสของเล่นชนิดต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	A
	การวาดภาพระบายสีของเล่นที่เด็กชอบ


(บันทึกหลังการสอน
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เรื่อง  ของเล่นนี้ทำจากวัสดุใด 
แนวทางการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.
เพื่อให้เด็กบอกวัสดุธรรมชาติที่ใช้ทำของเล่น

2.
พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตาด้วยการเขียน 
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์

- การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การเขียนร่วมกันตามโอกาสและการเขียนอิสระ
1.4.4   เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

-  การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  ของเล่นนี้ทำจากวัสดุใด
แนวคิด  ของเล่นที่ทำจากวัสดุธรรมชาติ ได้แก่ ม้าก้านกล้วยทำจากต้นกล้วย ว่าวทำจากไม้ไผ่ โดยนำไม้ไผ่มาเหลาทำเป็นโครง และเดินกะลาทำจากมะพร้าวหรือกะลามะพร้าวแก่ ของเล่นเหล่านี้ช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายในการซื้อของเล่นได้
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ของเล่นจากธรรมชาติ” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นสนทนาร่วมกัน              โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- คำคล้องจองนี้มีของเล่นอะไรบ้าง (ม้าก้านกล้วย ว่าว และเดินกะลา)


- เด็ก ๆ เคยเล่นของเล่นเหล่านี้หรือไม่ (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิมของตนเอง)
ขั้นสอน

1. ครูนำของจริงหรือภาพเดินกะลา ม้าก้านกล้วย ว่าว มาให้เด็กสังเกต สำรวจ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- ของเล่นเหล่านี้ทำจากวัสดุใด (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)

2. ให้เด็กสืบค้นวัสดุที่ใช้ทำของเล่นจากหนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา และอินเทอร์เน็ต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


      - ม้าก้านกล้วยทำจากวัสดุใด (ต้นกล้วย)


      - ว่าวทำจากวัสดุใด (ไม้ไผ่ทำเป็นโครง)


      - เดินกะลาทำจากวัสดุใด (มะพร้าวหรือกะลามะพร้าว)

3. ให้เด็กสังเกตบัตรภาพประกอบคำชื่อวัสดุธรรมชาติที่ใช้ทำของเล่น ได้แก่ ไม้ไผ่ มะพร้าว ต้นกล้วย และอ่านคำตามครู แล้วครูขออาสาสมัครออกมาจับคู่บัตรภาพประกอบคำชื่อวัสดุธรรมชาติที่ใช้ทำของเล่นกับของเล่นจริงหรือภาพของเล่นให้สัมพันธ์กัน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ของเล่นเหล่านี้ใช้สำหรับการละเล่นเด็กไทยที่ทำจากวัสดุธรรมชาติ เช่น ม้าก้านกล้วยทำจากต้นกล้วย นำก้านกล้วยมาตัดทำเป็นม้า, ว่าวทำจากไม้ไผ่ โดยนำไม้ไผ่มาเหลาทำเป็นโครง แล้วขึงด้วยกระดาษแก้ว กระดาษฟาง หรือกระดาษสาบาง และเดินกะลาทำจากมะพร้าวหรือกะลามะพร้าวแก่เจาะรูและร้อยเชือก ซึ่งของเล่นเหล่านี้ทำจากวัสดุธรรมชาติ เป็นการช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายในการซื้อของเล่นได้
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ของเล่นจากธรรมชาติ” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นสรุปร่วมกันเกี่ยวกับวัสดุธรรมชาติที่ใช้ทำของเล่น

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 6 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและนำคำด้านบนเขียนในช่องว่างของภาพของเล่นกับภาพวัสดุให้สัมพันธ์กัน
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “ของเล่นจากธรรมชาติ”

2. ของเล่นจริงหรือภาพของเล่น (ม้าก้านกล้วย ว่าว เดินกะลา) 

3. หนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา และคอมพิวเตอร์

4. บัตรภาพประกอบคำชื่อวัสดุธรรมชาติที่ใช้ทำของเล่น (ไม้ไผ่ มะพร้าว 
ต้นกล้วย) 

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 6 
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับวัสดุธรรมชาติที่ใช้ทำของเล่น 

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการนำคำด้านบนเขียนในช่องว่างของภาพของเล่นกับภาพวัสดุให้สัมพันธ์กัน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)




คำคล้องจอง “ของเล่นจากธรรมชาติ”


          ของเล่นต่าง ๆ ที่หนูชอบเล่น
              ล้วนแล้วแต่ทำจากวัสดุธรรมชาติ

     มีม้าก้านกล้วยและเดินกะลา
                           ว่าวสวยงามตาเล่นแสนสุขใจ







(รวีวรรณ  วิมุกตายน)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตของเล่นและวัสดุที่ใช้ทำของเล่นจากธรรมชาติ
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	เด็กจดจำชื่อของเล่นจากคำคล้องจองและนำมาตอบคำถามได้
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	เด็กจับคู่บัตรภาพประกอบคำชื่อวัสดุธรรมชาติกับของเล่นจริงหรือภาพของเล่น


ของเล่น

	[image: image19.jpg]msld
WVIRHR




	เด็กบอกของเล่นและวัสดุที่ใช้ทำของเล่นจากธรรมชาติ
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์มือกับตาในการจับคู่บัตรภาพกับของเล่นจริง
หรือภาพของเล่น


หรือภาพของเล่น
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	T
	การสืบค้นวัสดุที่ใช้ทำของเล่น


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 







(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 





 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย ของเล่น        
เรื่อง ของเล่นนี้เก็บที่ใด 
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1.
เพื่อให้เด็กบอกการเก็บรักษาของเล่นได้เหมาะสม

2.
เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่าง ๆ จากแท่งไม้ บล็อก
ด้านสังคม
1.3.7  การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

-  การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มอื่น

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

-  การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
คำถาม  ของเล่นนี้เก็บที่ใด
แนวคิด   ของเล่นแต่ละชนิดมีที่เก็บที่แตกต่างกัน เช่น กลอง ระนาด เก็บที่มุมดนตรี  เครื่องครัวจำลอง  เครื่องแต่งกายอาชีพต่าง ๆ เก็บที่มุมบทบาทสมมุติ และเกมโดมิโน เกมมิติสัมพันธ์ เกมจับคู่ เก็บที่มุมการศึกษา เมื่อเด็ก ๆ เล่นของเล่นเสร็จควรเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อยเพื่อความสะดวกในการหยิบเล่นครั้งต่อไปและความเป็นระเบียบเรียบร้อย
ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “เล่นกัน” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ ควรเล่นกับเพื่อนอย่างไร (เล่นกันดีดี ไม่แย่งของเล่นกัน)


- เมื่อเลิกเล่นแล้วควรทำอย่างไร (ควรช่วยกันเก็บ)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตของเล่นที่วางอยู่ในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในห้องเรียน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- มุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในห้องเรียนได้แก่มุมอะไรบ้าง (มุมดนตรี มุมบทบาทสมมุติ  มุมเกมการศึกษา ฯลฯ)


- แต่ละมุมมีของเล่นชนิดใดบ้าง (มุมดนตรีมีกลอง ระนาด ฯลฯ, มุมบทบาทสมมุติมีเครื่องครัวจำลอง เครื่องแต่งกายอาชีพต่าง ๆ, มุมเกมการศึกษามี เกมโดมิโน เกมมิติสัมพันธ์ เกมจับคู่)


- ของเล่นตามมุมประสบการณ์มีลักษณะเป็นอย่างไร (เป็นระเบียบเรียบร้อย)

2. ให้เด็กสังเกตของเล่นจากมุมประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับชื่อและสถานที่เก็บ                    ตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ โดยครูขออาสาสมัครนำของเล่นไปเก็บเข้าที่ให้ถูกต้อง

3. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นว่า เมื่อเล่นเสร็จควรเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย จากนั้นให้เด็กเล่นของเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ โดยครูคอยดูแลและให้คำแนะนำ เมื่อหมดเวลา ให้เด็กช่วยกันเก็บของเล่นให้ถูกต้องตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ โดยครูคอยสังเกต

4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเก็บรักษาของเล่นโดยครูใช้คำถามดังนี้




- ของเล่นนี้ควรเก็บที่ใด (กลอง ระนาด เก็บที่มุมดนตรี, เครื่องครัวจำลอง เก็บที่มุมบทบาทสมมุติ, เกมโดมิโน เกมจับคู่ เก็บที่มุมเกมการศึกษา)


- ถ้าเด็ก ๆ ไม่เก็บของเล่นจะเป็นอย่างไร (ของเล่นหาย ไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย)

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเก็บรักษาของเล่นว่า ของเล่นแต่ละชนิดมีที่เก็บที่แตกต่างกัน เช่น กลอง ระนาด                  เก็บที่มุมดนตรี, เครื่องครัวจำลอง เก็บที่มุมบทบาทสมมุติ และเกมโดมิโน เกมมิติสัมพันธ์ เกมจับคู่ เก็บที่มุมเกมการศึกษา เมื่อเด็ก ๆ เล่นของเล่นเสร็จแล้วควรเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อยเพื่อความสะดวกในการหยิบเล่นครั้งต่อไปและเป็นระเบียบเรียบร้อย
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “เล่นกัน” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นสรุปเกี่ยวกับการเก็บรักษาของเล่น
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “เล่นกัน”

2. ของเล่นชนิดต่าง ๆ ในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในห้องเรียน
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเก็บรักษาของเล่น 

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)







เพลง “เล่นกัน”






เล่นกัน เล่นกันดีดี

ต้องสามัคคีเราเป็นเพื่อนกัน




ของเล่นเราเล่นด้วยกัน

เมื่อเลิกเล่นพลันช่วยกันเก็บเอย

(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)

	[image: image23.jpg]



	เด็กจดจำการเก็บรักษาของเล่นจากเนื้อเพลงและนำมาตอบคำถามได้





เหมาะสม

	[image: image24.jpg]



	เด็กรู้จักควบคุมอารมณ์ในการเล่นมุมประสบการณ์ร่วมกับเพื่อน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตของเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ

	[image: image27.jpg]n1FanNqu




	เด็กจัดกลุ่มของเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์มือกับตาในการเล่นและเก็บของเล่น


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย ของเล่น     หน้า 7

เรื่อง เครื่องเล่นสนามได้แก่อะไรบ้าง
แนวการจัดกิจกรรมและปะสบการณ์
จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อและลักษณะของเครื่องเล่นสนามได้ถูกต้อง


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การปั้น
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การเขียนร่วมกันตามโอกาสและการเขียนอิสระ
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง รูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย

คำถาม เครื่องเล่นสนามได้แก่อะไรบ้าง
แนวคิด  เครื่องเล่นสนามมีหลายชนิด เช่น ชิงช้า ม้าหมุน กระดานลื่น ไม้กระดก แต่ละชนิดมีลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น ชิงช้ามีลักษณะเป็นที่นั่ง ผูกกับเชือก ห้อยกับราวเพื่อให้แกว่งไปมา
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “เล่นกลางแจ้ง” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นให้เด็กบอกชื่อเครื่องเล่นสนามในเนื้อเพลง เช่น ชิงช้า ม้าหมุน
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการออกไปสังเกตเครื่องเล่นสนามในโรงเรียน

2. ครูพาเด็กออกไปสังเกตเครื่องเล่นสนามในโรงเรียน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้
   

-  เครื่องเล่นสนามได้แก่อะไรบ้าง (เช่น ชิงช้า ม้าหมุน กระดานลื่น ไม้กระดก)


- แต่ละชนิดมีลักษณะอย่างไร (เช่น ชิงช้าเป็นที่นั่ง ผูกกับเชือก ห้อยกับราวเพื่อให้แกว่งไปมา)


-  ถ้าเด็ก ๆ สามารถสร้างเครื่องเล่นสนามได้จะสร้างเครื่องเล่นสนามแบบใด เพราะเหตุใด 

3. ให้เด็กช่วยกันนับจำนวนเครื่องเล่นสนามในโรงเรียน

4 ครูแบ่งเด็กออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กันให้ช่วยกันคิดเครื่องเล่นสนามในฝันและวาดภาพออกแบบบนกระดาน จากนั้นช่วยกันปั้นดินน้ำมันหรือแป้งโดบนแผ่นรองปั้น แล้วส่งตัวแทนออกมาเล่าบรรยายเกี่ยวกับสิ่งที่ปั้น

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของเครื่องเล่นสนามแต่ละชนิด

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 7 จากนั้นให้เด็กอ่านชื่อเครื่องเล่นสนามตามครูและเขียนชื่อเครื่องเล่นสนามในช่องว่างให้สัมพันธ์กับภาพ
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพเครื่องเล่นสนาม เช่น ชิงช้า ม้าหมุน กระดานลื่น ไม้กระดก เครื่องปีนป่าย อุโมงค์


2. ดินน้ำมันหรือแป้งโด

3. แผ่นรองปั้น

4. เครื่องเล่นสนามในโรงเรียน

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย  สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 7
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของเครื่องเล่นสนามได้ถูกต้อง

2. ตรวจผลงานการเขียนชื่อเครื่องเล่นสนามในช่องว่างให้สัมพันธ์กับภาพ
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
เพลง “เล่นกลางแจ้ง”
สวัสดีคุณครู สวัสดีเพื่อนรัก

เวลาเช้านัก ขอไปเล่นชิงช้า
อีกบ่อทราย ไม้กระดกทั้งบาร์

เรือโล้ ม้าหมุน ชุลมุนสนุกดี
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพเครื่องเล่นสนามชนิดต่าง ๆ
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	เด็กจดจำและบอกชื่อเครื่องเล่นสนามชนิดต่าง ๆ

	[image: image32.jpg]194y
R




	เด็กจับคู่ชื่อเครื่องเล่นสนามกับภาพเครื่องเล่นสนาม
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการปั้นดินน้ำมันหรือแป้งโด
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การนับจำนวนเครื่องเล่นสนามในโรงเรียน


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย ของเล่น     หน้า 8

เรื่อง เล่นอย่างไรให้ถูกวิธีและปลอดภัย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. 
เพื่อให้เด็กบอกลักษณะการเล่นเครื่องเล่นที่ถูกวิธีและปลอดภัย

2.
พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย

- การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและการทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
คำถาม  เล่นอย่างไรให้ถูกวิธีและปลอดภัย
แนวคิด  การเล่นเครื่องเล่นสนามควรเล่นให้ถูกวิธีและปลอดภัย เช่น เมื่อเล่นชิงช้าหรือไม้กระดกควรนั่งและใช้มือจับเชือกหรือที่จับ ไม่ควรยืนบนเครื่องเล่น และเมื่อเล่นกระดานลื่นควรขึ้น-ลงให้ถูกทางเพื่อความปลอดภัย
ขั้นนำ

ให้เด็กทบทวนชื่อของเครื่องเล่นสนามแต่ละชนิด โดยครูนำภาพมาประกอบ 
ขั้นสอน

1.
เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเครื่องเล่นสนาม โดยครูใช้คำถาม ดังนี้
   

-  เด็ก ๆ เคยเล่นเครื่องเล่นสนามอะไรบ้างและเล่นอย่างไร


-  เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรเมื่อได้เล่นเครื่องเล่นสนามกับเพื่อน ๆ


-  เด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไรในการเล่นเครื่องเล่นสนามกับเพื่อน

2.
ครูพาเด็ก ๆ ไปเล่นเครื่องเล่นสนามที่สนามเด็กเล่น จากนั้นครูอธิบายวิธีการเล่นที่ถูกวิธีและปลอดภัย เช่น เมื่อเล่นชิงช้าหรือไม้กระดกควรนั่งและใช้มือจับเชือกหรือที่จับ ไม่ควรยืนบนเครื่องเล่น เมื่อเล่นกระดานลื่นควรขึ้น-ลงให้ถูกทางเพื่อความปลอดภัย จากนั้นให้เด็กเล่นเครื่องเล่น โดยครูคอยสังเกต

3.
เด็กและครูสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


-  การเล่นเครื่องเล่นควรเล่นอย่างไรให้ถูกวิธีและปลอดภัย (เช่น เมื่อเล่นชิงช้าควรนั่งและใช้มือจับเชือก ไม่ควรยืนบนเครื่องเล่น)

ขั้นสรุป

1.
ครูนำเด็กเข้าห้องเรียนและร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการเล่นเครื่องเล่นสนามแต่ละชนิด การปฏิบัติตนในขณะเล่นเครื่องเล่นสนามที่ถูกวิธีและปลอดภัย 

2.
ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 8 จากนั้นให้เด็กวาดภาพ ( ของภาพเด็กที่เล่นเครื่องเล่นถูกวิธีและ ( ของภาพเด็กที่เล่นไม่ถูกวิธีใน  (
สื่อการเรียนรู้

1.
ภาพเครื่องเล่นสนาม

2.
สนามเด็กเล่น


3.
ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย  สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 8 
ประเมินผล

1. สังเกตจากการตอบคำถาม การสนทนา และการบอกลักษณะการเล่นเครื่องเล่น
ที่ถูกวิธีและปลอดภัย

2. ตรวจผลงานการวาดภาพ ( ของภาพเด็กที่เล่นเครื่องเล่นถูกวิธีและ ( ของภาพเด็กที่เล่นไม่ถูกวิธีใน  (
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กจดจำชื่อเครื่องเล่นสนามจากประสบการณ์เดิมและนำมาตอบคำถามได้เหมาะสม
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	เด็กคิดไตร่ตรองเกี่ยวกับการเล่นเครื่องเล่นที่ถูกวิธีและปลอดภัย
เพื่อความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพเครื่องเล่นสนามชนิดต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบการเล่นที่ถูกวิธีและไม่ถูกวิธี
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	เด็กบอกวิธีการเล่นที่ถูกวิธีและปลอดภัย
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการเล่นเครื่องเล่น


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“เคลื่อนไหวร่างกาย
ตามคำสั่ง”
	“ก้าว ชิด ยก ปรบมือ”
	“เคลื่อนไหวเป็นขบวน”
	“ไม้บล็อกเคลื่อนที่”
	“หนูน้อยนักดนตรี”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว
ตามคำสั่งได้
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการเคลื่อนไหว
	1. เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่งของครูได้ถูกต้อง
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการทรงตัว

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวพร้อมกันเป็นกลุ่ม
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวหลบหลีกกัน
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนา
ทักษะการเคลื่อนไหว
พร้อมอุปกรณ์
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติ
ตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นเครื่องดนตรีอย่างไรได้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตนเป็นผู้นำ-ผู้ตามได้
 

	วิธีการ
	1. ครูเปิดผู้ให้คำสั่ง เช่น กระโดดไปข้างหน้า 2 ครั้ง ข้างหลัง 1 ครั้ง
2. เด็กปฏิบัติตามคำสั่งที่ครูให้
	1. ครูให้คำสั่ง “ก้าว ชิด ยก ปรบมือ” หรือใช้คำสั่งสลับที่กัน เช่น ยก ก้าว ชิด ปรบมือ เปลี่ยนไปเรื่อย ๆ
2. เด็กปฏิบัติตามคำสั่งที่ครูบอกโดยเด็กต้องตั้งใจฟังและปฏิบัติตามคำสั่ง ครูเป็นผู้คอยสังเกตว่าใครทำผิด

	ให้เด็กต่อแถวตอน 2 แถว และใช้มือจับเอวคนข้างหน้า โดยให้เคลื่อนไหว และพูดตาม คือ ซ้าย ขวา หน้า หลัง แล้วก็หน้า หน้า หน้า ทำไปรอบ ๆ ห้องทั้ง 2 แถว แต่หัวแถวต้องระวังไม่ให้ชนกับแถวอื่น และไม่ให้แถวหลุดออกจากกัน (ซ้าย คือ เตะ เท้าซ้ายไปด้านข้างขวา คือ เตะเท้าขวาไปด้านข้าง
หน้า คือ กระโดดเท้าชิดไปข้างหน้า หลัง คือ กระโดดเท้าชิดไปข้างหลัง ถ้าพูดคำ 1 ครั้ง คือทำ 1 ครั้ง ถ้าพูด 3 ครั้ง ทำ 3 ครั้ง)
	1. แบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม 
และให้ทุกคนเลือกไม้บล็อก
คนละ 1 ชิ้น
2. ให้เด็ก ๆ เคลื่อนไหว
ตามจังหวะ เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด
ให้แต่ละกลุ่มนำไม้บล็อกไปต่อ
เป็นสิ่งต่าง ๆ แล้วหยุดนิ่ง
	1. ให้เด็ก ๆ อาสาสมัครมาเคาะเครื่องดนตรี
2.เด็กคนอื่น ๆ เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ
3. ให้เด็กผลัดเปลี่ยนกันออกมาเล่นเครื่องดนตรีจนครบทุกคน

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
ตามคำสั่ง
2. สังเกตจากการเคลื่อนไหว
	1. สังเกตจากการปฏิบัติ
ตามคำสั่ง
2. สังเกตจากการทรงตัว

	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวพร้อมกัน
2. สังเกตจากการเคลื่อนไหวหลบหลีก
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่าย
2. สังเกตจากการปฏิบัติตนเป็น
ผู้นำ-ผู้ตาม
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ไม้บล็อกแสนสวย”
	“เจ้างูน้อย”
	“เครื่องเล่นสนามจาก
ดินน้ำมัน”
	“พิมพ์ภาพจากยางลบ”
	“กล่องเก็บของเล่นแสนสวย”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการระบายสี
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้ทักษะการพับกระดาษเบื้องต้นได้
2. เพื่อให้เด็กสามารถประดิษฐ์ของเล่นอย่างง่ายได้ด้วยตนเอง
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการปั้น
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตาด้วยการพิมพ์ภาพ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตาด้วยการเล่นกับ
สีน้ำ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้


	วิธีการ
	1. ให้เด็ก ๆ เลือกไม้บล็อกมาคนละ 1 ชิ้น
2. ให้เด็กนำสีน้ำมาวาดรูปลงบนไม้บล็อก และระบายสีไม้บล็อกส่วนที่เหลือให้สวยงาม

	1. ครูเตรียมกระดาษและอวัยวะต่าง ๆ ของงูไว้ให้เด็ก ซึ่งมีตา ลิ้น และลายบนตัวงู
2. ครูสาธิตวิธีการพับตัวงู ให้เด็ก ๆ พับพร้อมกับครูและติดอวัยวะต่าง ๆ 
	1. ครูจัดเตรียมดินน้ำมันและแผ่นรองปั้นไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กปั้นดินน้ำมันเป็นรูปเครื่องเล่นสนาม
	 1. ครูเตรียมยางลบรูปต่างๆ เช่น แอปเปิล ดอกไม้ หรือถ้าไม่มี ให้ครูแกะสลักยางลบเป็นรูปต่างๆ และเตรียมแท่นปั๊มสีต่างๆไว้ให้เด็ก
2.เด็กร่วมกันพิมพ์ภาพอิสระตามจินตนาการบนป้ายวิธีการเล่น
ของเล่นที่ถูกวิธี
	1. ให้เด็กนำแปรงสีฟันจุ่มลงในสีน้ำ
2. ให้เด็ก ๆ ใช้นิ้วมือดีดให้สีที่ติดกับขนแปรงติดลงบนกล่องกระดาษนำไปตากให้แห้งแล้ววาดภาพต่อเติมเป็นภาพต่าง ๆ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
ระบายสี
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการพับกระดาษ
2. ตรวจผลงานของเล่นเจ้างูน้อย

	1. สังเกตจากการปั้น
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการ
พิมพ์ภาพ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน
	1. สังเกตจากการเล่นกับสีน้ำ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“มุมร้านขายของเล่น”
	“มุมของเล่นไทยในอดีต”
	“ของเล่นนอกห้อง”
	“มุมของเล่นถอดประกอบกันได้”
	“เล่นแล้วเก็บ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้บทบาทหน้าที่ของคนในสังคมได้
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นร่วมกัน
	1. เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้การเล่นของเล่นเด็กไทยในอดีตได้
2. เพื่อให้เด็กบอกชื่อของเล่นในอดีตได้
	1. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตามข้อตกลงได้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้การต่อประกอบของเล่นได้
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการทำงานตามขั้นตอน
	1. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตามคำสั่งได้
2. เพื่อปลูกฝังนิสัยความมีระเบียบวินัย


	วิธีการ
	1. ครูจัดวางของเล่นชนิดต่าง ๆ บนชั้นในมุมร้านขายของเล่น เช่น จักรยาน ลูกฟุตบอล หุ่นยนต์ สัตว์จำลอง
2. เด็ก ๆ เล่นบทบาทสมมุติมุมร้านขายของเล่น

	1. ครูจัดเตรียมของเล่นเด็กไทยในสมัยโบราณไว้ให้เด็ก เช่น รองเท้ากะลา ของเล่นจากก้านกล้วย ว่าว ตีวงล้อ หมากขุม
2. เด็ก ๆ เล่นมุมอิสระ

	1. เด็ก ๆ ช่วยกันจัด
ของเล่นในศูนย์น้ำทราย
2. ครูอธิบายข้อตกลงในการเล่นศูนย์น้ำ-ทราย
3. เด็ก ๆ เล่นศูนย์น้ำ-ทราย

	1. ครูจัดเตรียมของเล่นที่สามารถอดประกอบกันได้และชาร์ตขั้นตอนการประกอบของเล่นให้สมบูรณ์
2. เด็กร่วมกันประกอบของเล่นในรูปแบบต่าง ๆ ตามชาร์ต

	1. ครูเล่าสถานการณ์ที่ครูสมมุติขึ้นให้เด็กฟัง
2. เด็ก ๆ ช่วยกันจัดวางของเล่นเข้าที่


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการแสดงบทบาทหน้าที่ของตนในสังคมตามจินตนาการ
2. สังเกตจากการสนทนาระหว่างทำกิจกรรม

	1. สังเกตจากการเล่น
ของเล่นของเด็ก
2. สังเกตจากการสนทนาระหว่างการเล่น
	1. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลงได้
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการต่อประกอบของเล่นของเด็ก
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามขั้นตอนในการต่อของเล่น

	1. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
2. สังเกตจากการเก็บของเล่นเข้าที่
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“หาของเล่นตามคำสั่ง”
	“ของเล่นรวมกลุ่ม”
	“ตะล็อกต๊อกแต๊ก
ของเล่น”
	“เดิน เดิน ดีดี”
	“วิ่งเก็บของเล่น”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการปฏิบัติตามคำสั่งได้ถูกต้อง
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่มได้

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการปฏิบัติตามคำสั่ง
2. เพื่อให้เด็กได้ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กสามารถเล่นร่วมกับผู้อื่นได้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่มได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะในการทรงตัว
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงได้
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่มได้

	วิธีการ
	1. ครูนำของเล่นชนิดต่าง ๆ วางรวมกันและเมื่อครูให้คำสั่ง เช่น หาไม้บล็อกรูปสามเหลี่ยม ให้เด็ก ๆ ซึ่งยืนเป็นวงกลมล้อมรอบกองของเล่นเข้าไปหาไม้บล็อกตามคำสั่ง ใครหาเจอก่อนเป็นผู้ชนะ
2. ผู้ที่หาตามคำสั่งไม่ได้ห้ามแย่งของจากมือเพื่อน ใครแย่งของจากมือเพื่อนปรับให้ออกจากการเล่นทันที

	1. ครูแจกของเล่นให้เด็กคนละ 1 ชิ้น แบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ เดินกะลา ม้าก้านกล้วย ว่าว พลาสติก โดยให้เด็กจับมือกันเป็นวงกลม เมื่อครูให้คำสั่งของเล่น รวมกลุ่ม 6 คน ให้
เด็ก ๆ รวมกลุ่มกัน โดยแต่ละกลุ่มต้องมีของเล่นทั้ง 3 ชนิด และจะต้องรวมคนได้ 6 คนพอดี
2. เด็กร่วมกันเล่นเกมของเล่นรวมกลุ่ม
	แบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มผู้ขายและผู้ซื้อ ร้องเพลง ตะล็อก ตีอกแต๊ก โต้ตอบกันโดยผู้ขายเป็นของเล่นต่าง ๆ 
ผู้ชาย : ตะล็อกต๊อกแต๊ก
เอ๊ะ เธอมาทำไม?

ผู้ซื้อ : มาซื้อของเล่น
ผู้ขาย : จะเอาอะไรบ้าง
ผู้ซื้อ : ตุ๊กตา ไม้บล็อก หุ่นยนต์ ฯลฯ
ถ้าผู้ซื้อบอกชื่อสิ่งของที่ผู้ขายกำหนดได้ถูกต้องก็สามารถนำสิ่งของนั้นไปอยู่ฝ่ายผู้ซื้อได้ แต่ถ้าผู้ซื้อบอกชื่อไม่ถูกจะต้องย้ายไปเป็นผู้ขายแทน

	ให้เด็ก ๆ เข้าแถวตอนเรียงหนึ่งนำกล่องกระดาษวางบนศีรษะเดินจากจุดเริ่มต้นไปสู่เส้นชัย ใครเดินไปถึงเส้นชัยแล้ว ให้นำกล่องมาให้เพื่อนคนต่อไปเดินต่อจนครบทุกคน (ในการเดินห้ามให้กล่องหล่นและห้ามใช้มือจับ)
	1. ครูจัดวางของเล่นออกเป็น 4 แถว แถวละ 4 ชิ้น ในระยะห่างเท่า ๆ กัน และให้เด็ก ๆ อาสาสมัคร 4 คน ยืน หลังตะกร้าและให้แข่งกันเก็บของเล่นมาใส่ตะกร้า ใครเก็บครบ 4 ชิ้นก่อนเป็นผู้ชนะ
2. การเก็บของเล่นให้เก็บได้ครั้งละ 1 ชิ้น เมื่อเก็บได้ 1 ชิ้นให้นำมาใส่ตะกร้า แล้วจึงนำกลับไปเก็บชิ้นต่อไปจนครบ 4 ชิ้น


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
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	1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลงกลุ่มได้
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2. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลง
	1. สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อในการเคลื่อนไหว
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลง
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การเก็บรักษาของเล่น�(ของเล่นนี้เก็บที่ใด)


   ของเล่นเมื่อเล่นเสร็จแล้วควรนำไปเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย เพื่อความเป็นระเบียบ








วัสดุในการทำของเล่น


(ของเล่นนี้ทำจากวัสดุใด)


เดินกะลา	( มะพร้าว


ม้าก้านกล้วย ( ต้นกล้วย


ว่าว (ไม้ไผ่





ของเล่นชนิด


ต่าง ๆ


- ตุ๊กตา


- บล็อกไม้


- บล็อกรถไฟ


- ห่วงเรขาคณิต


- ลูกคิดแสนสนุก





ของเล่น





เครื่องเล่นสนาม�(เครื่องเล่นสนามได้แก่อะไรบ้าง)


- ชิงช้า


- ม้าหมุน


- กระดานลื่น


- ไม้กระดก





การปฏิบัติตนในการเล่นที่ถูกวิธีและปลอดภัย�(เล่นอย่างไรให้ถูกวิธีและปลอดภัย)


   การปฏิบัติตนในการเล่นที่ถูกวิธีและปลอดภัย คือ ไม่ยืนบนชิงช้าขึ้นลงตามทางที่กำหนด





�10. รู้จักดำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญา�           เศรษฐกิจพอเพียงตามพระราชดำรัส


           ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร 


           มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร


           รู้จักอดออมไว้ใช้เมื่อยามจำเป็น มีไว้พอกิน


           พอใช้ ถ้าเหลือก็แจกจ่ายจำหน่าย และพร้อมที่จะ


           ขยายกิจการเมื่อมีความพร้อม เมื่อมีภูมิคุ้มกันที่ดี
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