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	ของใช้แต่ละชนิดมีลักษณะ ชื่อวิธีการใช้ที่แตกต่างกันและเมื่อใช้ของใช้เสร็จควรทำความสะอาด แล้วนำไปเก็บให้เรียบร้อย ซึ่งเด็ก ๆ สามารถประดิษฐ์ของใช้อย่างง่ายได้เอง เช่น กรอบรูปจาก                      ไม้ไอศกรีม

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัยส่วนตน
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

	
	สังคม :
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสืบค้นวิธีการทำความสะอาดของใช้
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
[image: image7.png]


   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การเลือกใช้ของใช้ให้เหมาะสมกับการใช้งาน
	

	E
	การเลือกที่เก็บรักษาของใช้ให้เหมาะสม
	

	A
	การระบายสีภาพของใช้ชนิดต่าง ๆ
	

	M
	การจัดกลุ่มของใช้ที่คล้ายทรงสี่เหลี่ยม
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ของใช้ชนิดต่าง ๆ และลักษณะของของใช้ว่าคล้ายทรงสี่เหลี่ยม
(ของใช้แต่ละชนิดมีชื่อและรูปทรงอย่างไร)
	วิธีการใช้ของใช้ให้เหมาะสมและปลอดภัย(ใช้ของอย่างไรให้เหมาะสมและปลอดภัย)
	วิธีการทำความสะอาดของใช้
(ทำความสะอาดของใช้อย่างไร)
	การเก็บรักษาของใช้(ของใช้นี้เก็บที่ใด) 
	การประดิษฐ์ของใช้อย่างง่าย
(การประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม)

	กิจกรรม
	1. การสังเกตของใช้ในห้องเรียน
2. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะของของใช้และจัดกลุ่มของใช้ที่มีรูปทรงเหมือนกัน

	1. เด็กและครูท่องคำคล้องจอง “ของใช้”
2. การสังเกตและทดลองใช้ของใช้ชนิดต่าง ๆ
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับวิธีการใช้
ของใช้ให้เหมาะสมและปลอดภัย

	1. การสังเกตสำรวจและสนทนาเกี่ยวกับของใช้
2. การจับคู่ภาพของใช้กับวิธีการทำความสะอาดของใช้
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับวิธีการทำความสะอาดของใช้

	1. เด็กและครูร้องเพลง “เก็บของ”
2. การจับคู่บัตรภาพประกอบคำที่เก็บของใช้กับของใช้ให้สัมพันธ์กัน
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับที่เก็บรักษาของใช้กับของใช้

	1. การทบทวนชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ 
2. การประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย ของใช้     หน้า 9

เรื่อง ของใช้แต่ละชนิดมีชื่อและรูปทรงอย่างไร
แนวทางการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกต เปรียบเทียบ และบอกชื่อของใช้ที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม

2. พัฒนาภาษาและพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่าง ๆ จากแท่งไม้ บล็อก
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการจำแนกสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง

คำถาม  ของใช้แต่ละชนิดมีชื่อและรูปทรงอย่างไร
แนวคิด  ของใช้แต่ละชนิดมีชื่อและลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น หนังสือ โทรทัศน์ ไมโครเวฟ วิทยุ ตู้หนังสือ มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม ส่วนนาฬิกาคล้ายวงกลมและโคมไฟไม่มีรูปทรงที่แน่นอน
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม โดยให้เด็กนั่งเป็นวงกลม จากนั้นครูแจกบัตรภาพประกอบชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ (หนังสือ โทรทัศน์ โคมไฟ ไมโครเวฟ นาฬิกา วิทยุ ตู้หนังสือ) ให้เด็ก ๆ และให้ส่งต่อกันไปเรื่อย ๆ โดยครูเคาะเครื่องดนตรีให้จังหวะ เมื่อเพลงหยุด บัตรภาพประกอบชื่อของใช้อยู่ที่ใคร ให้คนนั้นออกมาแสดงบัตรภาพและอ่านชื่อให้เพื่อนฟังอีกครั้ง
ขั้นสอน

1. เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของของใช้ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้



- ของใช้เหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (หนังสือ โทรทัศน์ โคมไฟ ไมโครเวฟ นาฬิกา วิทยุ ตู้หนังสือ)



- ของใช้แต่ละชนิดมีชื่อและรูปทรงอย่างไร (หนังสือ โทรทัศน์ ไมโครเวฟ วิทยุ ตู้หนังสือ มีรูปทรงเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม ส่วนนาฬิกาคล้ายวงกลมและโคมไฟมีรูปทรงไม่แน่นอน)

2. ครูขออาสาสมัครออกมาจำแนกบัตรภาพของใช้ที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับของใช้ที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยมว่า ของใช้แต่ละชนิดมีลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น หนังสือ โทรทัศน์ ไมโครเวฟ วิทยุ ตู้หนังสือ มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อของใช้ที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 9 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและอ่านคำตามครู แล้วระบายสีภาพและเขียน (ล้อมรอบภาพของใช้ที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม
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สื่อการเรียนรู้

1. ของใช้ต่าง ๆ บริเวณรอบ ๆ ห้องเรียน

2. บัตรภาพประกอบชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ (หนังสือ โทรทัศน์ 
โคมไฟ ไมโครเวฟ นาฬิกา วิทยุ ตู้หนังสือ)

3. บล็อกไม้ทรงสี่เหลี่ยม

4. เครื่องดนตรี 

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 9

ประเมินผล

1. สังเกตจากการเปรียบเทียบและการบอกชื่อของใช้ที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพและการเขียน ( ล้อมรอบภาพของใช้ที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายทรงสี่เหลี่ยม
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตของใช้รอบ ๆ ห้องเรียนและภาพของใช้ต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบลักษณะของของใช้ชนิดต่าง ๆ เกี่ยวกับรูปทรงที่เหมือน
หรือแตกต่างกับทรงสี่เหลี่ยม
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	เด็กใช้มือในการสัมผัสบล็อกไม้ทรงสี่เหลี่ยม 
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การจำแนกของใช้ตามลักษณะรูปทรง


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย ของใช้     หน้า 10

เรื่อง ใช้ของอย่างไรให้เหมาะสมและปลอดภัย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกวิธีการใช้ของใช้ให้เหมาะสมและปลอดภัย

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย

- การปฏิบัติตนให้ปลอดภัยในกิจวัตรประจำวัน
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การเล่นบทบาทสมมุติ
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 

- การเขียนร่วมกันตามโอกาสและการเขียนอิสระ 
คำถาม  ใช้ของอย่างไรให้เหมาะสมและปลอดภัย
แนวคิด ของใช้แต่ละชนิดมีวิธีการใช้ที่แตกต่างกัน เช่น ไม้กวาดขนไก่ใช้ปัดฝุ่น, ช้อน-ส้อมใช้รับประทานอาหาร, หวีใช้หวีผม และกรรไกรใช้ตัดกระดาษ ของใช้แต่ละชนิดควรใช้ให้เหมาะสมและปลอดภัย
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ของใช้” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- มีของใช้ชนิดใดอยู่ในคำคล้องจองบ้าง (ไม้กวาดขนไก่ กรรไกร หวี และช้อนส้อม)


- ของใช้เหล่านี้ควรใช้อย่างไร (ใช้อย่างปลอดภัย)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตของใช้ที่ครูนำมา (ไม้กวาดขนไก่ ช้อน-ส้อม หวี กรรไกร) จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของใช้เหล่านี้มีชื่อว่าอะไรบ้าง (ไม้กวาดขนไก่ ช้อน-ส้อม หวี กรรไกร)


- ของใช้เหล่านี้มีวิธีการใช้อย่างไร (ไม้กวาดขนไก่ใช้ปัดฝุ่น, ช้อน-ส้อมใช้รับประทานอาหาร, หวีใช้หวีผม                 และกรรไกรใช้ตัดกระดาษ)

2. ครูขออาสาสมัครออกมาแสดงบทบาทสมมุติการใช้ของใช้ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม เช่น เด็กใช้ไม้ขนไก่ทำความสะอาด เด็กใช้ช้อน-ส้อมรับประทานอาหาร เด็กใช้หวีหวีผม เด็กใช้กรรไกรตัดกระดาษ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

3. เด็กและครูสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ควรใช้ของใช้อย่างไรให้เหมาะสมและปลอดภัย (ไม้กวาดขนไก่ ช้อน-ส้อม ไม่ควรนำมาใช้ตีเล่นกัน, หวีไม่ควรนำไปใช้เล่นตักดิน, และไม่ควรถือกรรไกร แล้ววิ่ง เพราะอาจเกิดอันตรายได้)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่า ควรใช้ของใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะการใช้งานของของใช้แต่ละชนิดและใช้ให้ถูกวิธี เพื่อความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 10 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและเขียน ( ใน ( ของภาพการใช้ของใช้ที่เหมาะสม
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “ของใช้”


2. ของใช้ ได้แก่ ไม้กวาดขนไก่ ช้อน-ส้อม หวี กรรไกร

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 10

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับวิธีการใช้ของใช้
ให้เหมาะสมและปลอดภัย

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการเขียน ( ใน ( ของภาพการใช้ของใช้ที่เหมาะสม
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
คำคล้องจอง “ของใช้”







ไม้กวาดขนไก่      กรรไกรและหวี 





ช้อนล้อมหนูนี้

ควรใช้ให้ปลอดภัย



(รวีวรรณ วิมุกตายน)
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	เด็กจดจำชื่อของใช้จากคำคล้องจอง
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	เด็กคิดไตร่ตรองว่า ควรใช้ของใช้อย่างไรให้เหมาะสมเพื่อความปลอดภัยของตนเอง                  และผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตของใช้ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กบอกวิธีการใช้ของใช้ชนิดต่าง ๆ โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กบอกชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ ได้


(บันทึกหลังการสอน
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เรื่อง ทำความสะอาดของใช้อย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกวิธีทำความสะอาดของใช้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัยส่วนตน

- การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุขนิสัยที่ดีในกิจวัตรประจำวัน
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว 
คำถาม  ของใช้เหล่านี้มีวิธีการทำความสะอาดของใช้อย่างไร
แนวคิด  ของใช้ชนิดต่าง ๆ เมื่อใช้เสร็จแล้วควรทำความสะอาด โดยวิธีการที่เหมาะสม เช่น ผ้าเช็ดหน้า เสื้อ นำไปซัก, พู่กัน ช้อน-ส้อม จานสี แก้วน้ำ นำไปล้าง เพื่อสุขอนามัยที่ดีของตนเอง
ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันทบทวนชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตและสำรวจของใช้ที่ใช้แล้ว มีคราบสกปรก จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของใช้เหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (ผ้าเช็ดหน้า เสื้อ พู่กัน ช้อน-ส้อม จานสี แก้วน้ำ)


- เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรเมื่อเห็นของใช้สกปรก (ให้เด็กตอบตามความรู้สึก)


- เด็ก ๆ คิดว่า ควรทำอย่างไรให้ของใช้ดูใหม่เสมอ (ทำความสะอาดหลังใช้เสร็จ)

2. ครูเขียนคำว่า wash บนกระดานให้เด็กดู จากนั้นให้เด็กอ่านออกเสียงและบอกความหมายของคำศัพท์ตามครู

3. ให้เด็กสังเกตบัตรภาพวิธีการทำความสะอาด (ซัก, ล้าง) 

4. ครูขออาสาสมัครออกมาจัดกลุ่มวิธีการทำความสะอาดกับของใช้ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของใช้เหล่านี้มีวิธีการทำความสะอาดอย่างไร (ผ้าเช็ดหน้า เสื้อ นำไปซัก, พู่กัน ช้อน-ส้อม จานสี แก้วน้ำ นำไปล้าง)

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ผ้าเช็ดหน้า เสื้อ นำไปซัก, พู่กัน ช้อน-ส้อม จานสี แก้วน้ำ นำไปล้าง เพื่อสุขอนามัยที่ดีของตนเอง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีทำความสะอาดของใช้ต่าง ๆ 

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 11 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและลากเส้นโยงภาพของใช้ไปหาภาพวิธีทำความสะอาดให้สัมพันธ์กัน แล้วเขียน ( ล้อมรอบภาพของใช้ที่ทำความสะอาดแล้ว
สื่อการเรียนรู้

1. ของใช้ที่มีรอยคราบสกปรก เช่น ผ้าเช็ดหน้า เสื้อ พู่กัน  
ช้อน-ส้อม จานสี แก้วน้ำ

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

3. บัตรภาพวิธีการทำความสะอาด (การซัก, การล้าง)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 11

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับวิธีทำความสะอาดของใช้

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประ การลากเส้นโยงภาพของใช้ไปหาภาพวิธีทำความสะอาดให้สัมพันธ์กัน                       และการเขียน (ล้อมรอบภาพของใช้ที่ทำความสะอาดแล้ว
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	เด็กจดจำชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวันและนำมาตอบคำถามได้เหมาะสม
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	เด็กคิดไตร่ตรองเกี่ยวกับการเลือกวิธีการทำความสะอาดที่เหมาะสม
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตของใช้ชนิดต่าง ๆ ที่มีคราบสกปรก
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	เด็กจับคู่บัตรภาพวิธีการทำความสะอาดของใช้กับของใช้ที่สัมพันธ์กัน
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการเขียนและการหยิบจับบัตรภาพ


(บันทึกหลังการสอน
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เรื่อง ของใช้นี้เก็บที่ใด
แนวทางการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกที่เก็บรักษาของใช้กับของใช้ให้สัมพันธ์กัน

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การร้องเพลง 
ด้านสังคม
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

- การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตรประจำวัน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 

- การเขียนร่วมกันตามโอกาสและการเขียนอิสระ 
คำถาม
ของใช้เหล่านี้ควรเก็บที่ใด
แนวคิด  ของใช้ทุกชนิด เมื่อใช้เสร็จแล้ว เด็ก ๆ ควรรู้จักหน้าที่ในการนำของใช้ไปเก็บในที่ที่เหมาะสมเพื่อสะดวกในการนำมาใช้ครั้งต่อไปและเพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อย เช่น รองเท้าควรเก็บที่ชั้นวางรองเท้า เสื้อผ้าเก็บที่ตู้เสื้อผ้า แก้วน้ำเก็บที่ชั้นวางแก้วน้ำ
ชั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “เก็บของ” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เมื่อใช้ของใช้เสร็จแล้วควรทำอย่างไร (เก็บเข้าที่)


- ถ้าเด็ก ๆ ใช้ของใช้เสร็จแล้วไม่เก็บเข้าที่จะเป็นอย่างไร (ของใช้อาจจะหายและไม่เป็นระเบียบ)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตของใช้ที่ครูนำมา (เสื้อผ้า, รองเท้า, แก้วน้ำ) จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของใช้ที่ครูนำมาได้แก่อะไรบ้าง (รองเท้า เสื้อผ้า แก้วน้ำ)

2. ให้เด็กสังเกตบัตรภาพประกอบคำที่เก็บของใช้ (ตู้เสื้อผ้า, ชั้นวางรองเท้า, ชั้นวางแก้วน้ำ) และให้เด็กอ่านคำตามครู แล้วครูขออาสาสมัครออกมาจับคู่บัตรภาพประกอบคำที่เก็บของใช้กับของใช้ให้สัมพันธ์กัน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

3. เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการเก็บรักษาของใช้ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของใช้ต่าง ๆ เหล่านี้ควรเก็บที่ใด (รองเท้าเก็บที่ชั้นวางรองเท้า เสื้อผ้าเก็บที่ตู้เสื้อผ้า แก้วน้ำเก็บที่ชั้นวางแก้วน้ำ)

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเก็บรักษาของใช้ว่า ของใช้ทุกชนิด เมื่อใช้เสร็จแล้ว เด็ก ๆ ควรรู้จักหน้าที่ในการนำของใช้ไปเก็บในที่ที่เหมาะสมเพื่อสะดวกในการนำมาใช้ครั้งต่อไปและเพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อย เช่น รองเท้าเก็บที่ชั้นวางรองเท้า เสื้อผ้าเก็บที่ตู้เสื้อผ้า แก้วน้ำเก็บที่ชั้นวางแก้วน้ำ
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับที่เก็บรักษาของใช้

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 12 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและลากเส้นโยงภาพที่เก็บรักษาของใช้กับภาพของใช้ให้สัมพันธ์กัน
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “เก็บของ”


2. ของใช้ที่ครูนำมา (รองเท้า เสื้อผ้า แก้วน้ำ) 

3. บัตรภาพประกอบคำที่เก็บของใช้ (ชั้นวางรองเท้า 
ตู้เสื้อผ้า ชั้นวางแก้วน้ำ)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 12 

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับที่เก็บรักษาของใช้กับของใช้ที่สัมพันธ์กัน

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการลากเส้นโยงภาพที่เก็บรักษาของใช้กับภาพของใช้ให้สัมพันธ์กัน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)








เพลง “เก็บของ”








เก็บ  เก็บ  เก็บ

มาช่วยกันเก็บของที






เร็วคนดี



มาเก็บเข้าที่กันเอย












(อำไพ สุจริตกุล)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตของใช้และบัตรภาพที่เก็บของใช้
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	เด็กบอกชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กจับคู่ของใช้กับบัตรภาพของใช้ให้สัมพันธ์กัน
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	เด็กใช้มือในการหยิบจับของใช้และบัตรภาพที่เก็บของใช้


	[image: image33.jpg]LG

aIw1sHaINYin

Liﬂu@ AONTOUNINDINS

132.5.0.10.12  yhead 1 Rodorwmyiane o
Hokorypatio ®

e sewinafafumimadon .
e o~

%\

‘QBBL msﬁmn15|5&1u$ﬁaomnéooﬁun1sﬁ1o1uuooauoo Brain-based Learning (BBL) ’

mMsysansaaudne (STEAM EDUCATION)
@ MIAANAUAZMIAITINENHUEIBIBINT

indunmdnsramnsiinging g inldilszamdndalumsntiu du
uATYNAANITANAa

\finuandeenmsaiiase 1 landeslsen
Uszaumsaiin




การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	E
	การเลือกเก็บของใช้ให้เหมาะสมกับสถานที่


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย ของเล่น        
เรื่อง การประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม
แนวทางการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกขั้นตอนการประดิษฐ์กรอบรูป
จากไม้ไอศกรีม

2. เพื่อให้เด็กประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีมได้ 
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา


- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
คำถาม    ขั้นตอนการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีมทำอย่างไร
แนวคิด   การประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีมมีขั้นตอน ดังนี้


1. นำไม้ไอศกรีมมาทากาวติดกันให้เป็นสี่เหลี่ยม


2. นำไม้ไอศกรีม 3 อัน ติดด้านหลัง แล้ววางพักไว้ให้แห้ง


3. นำเชือกไหมพรมทำเป็นที่ห้อยและติดกาว


4. ตกแต่งด้วยสีเมจิกหรือโบตามจินตนาการ
ขั้นนำ 

เด็กและครูร่วมกันทบทวนชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ จากนั้นครูจดบันทึกบนกระดาน
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตวัสดุอุปกรณ์ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- วัสดุอุปกรณ์เหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (ไม้ไอศกรีม, กาวลาเท็กซ์, ของตกแต่ง เช่น เชือกไหมพรม สีเมจิก โบ, ที่ทากาว, ผ้าเช็ดมือ)


- เด็ก ๆ คิดว่า วัสดุอุปกรณ์เหล่านี้จะนำมาประดิษฐ์อะไร (ให้เด็กตอบอิสระ)

2. ครูแนะนำกิจกรรม “การประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม” จากนั้นครูอธิบายและสาธิตวิธีการประดิษฐ์ให้เด็กดู โดยมีขั้นตอน ดังนี้


ขั้นตอน


1. นำไม้ไอศกรีมมาทากาวติดกันให้เป็นสี่เหลี่ยม


2. นำไม้ไอศกรีม 3 อัน ติดด้านหลัง แล้ววางพักไว้ให้แห้ง


3. นำเชือกไหมพรมทำเป็นที่ห้อยและติดกาว


4. ตกแต่งด้วยสีเมจิกหรือโบตามจินตนาการ

3. ให้เด็กทำกิจกรรม โดยมีครูคอยให้คำแนะนำและช่วยเหลือ เมื่อเด็กทำกิจกรรมเสร็จ ให้เด็กช่วยกันเก็บวัสดุอุปกรณ์ และล้างมือให้สะอาด จากนั้นนำเสนอผลงานหน้าชั้น

4. เด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ขั้นตอนการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีมทำอย่างไร (1. นำไม้ไอศกรีมติดเป็นสี่เหลี่ยม 2. นำไม้ไอศกรีม 3 อัน ติดด้านหลัง 3. นำเชือกไหมพรมทำเป็นที่ห้อย 4. ตกแต่งให้สวยงาม)


- เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรเมื่อได้ประดิษฐ์ของใช้ใช้เอง (ให้เด็กตอบตามความรู้สึก)

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีมว่า เด็ก ๆ สามารถประดิษฐ์กรอบรูปได้เอง โดยใช้ไม้ไอศกรีมซึ่งเมื่อเด็ก ๆ ประดิษฐ์แล้ว เด็ก ๆ จะเกิดความภาคภูมิใจในตนเองและสามารถประหยัดค่าใช้จ่ายในการซื้ออีกด้วย
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับขั้นตอนการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม
สื่อการเรียนรู้

1. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

2. วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม (ไม้ไอศกรีม, กาวลาเท็กซ์, ที่ทากาว, ผ้าเช็ดมือ, ของตกแต่ง เช่น เชือกไหมพรม โบ สีเมจิก)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับขั้นตอนการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม

2. ตรวจผลงานการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กคิดนอกกรอบอย่างสร้างสรรค์ในการตกแต่งกรอบรูปจากไม้ไอศกรีม
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	เด็กมีสมาธิในการประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีมจนสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตวัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์
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	เด็กบอกชื่อของใช้ชนิดต่าง ๆ จากประสบการณ์เดิม
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการประดิษฐ์


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ผู้นำ-ผู้ตาม”
	“ยักย้ายส่ายสะโพก”
	“เคลื่อนไหว
ร่างกายอิสระ”
	“เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเรื่องราว”
	“เคลื่อนไหวประกอบของใช้”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการแสดงท่าทางเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดีได้
2. เพื่อให้เด็กได้แสดงท่าทางในการใช้ของใช้ตามจินตนาการได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการปฏิบัติตามคำสั่งได้
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ
2. เพื่อให้เด็กได้ฝึกการเป็นผู้นำ-ผู้ตามที่ดี

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเรื่องราว
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบ
ของใช้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้


	วิธีการ
	ให้อาสาสมัครออกมาแสดงท่าทางในการใช้ของใช้ต่าง ๆ และให้เพื่อนทำตาม พร้อมทั้งทายว่าอาสาสมัครแสดงท่าทางในการใช้ของใช้อะไร พร้อมทั้งให้อาสาสมัครเฉลยหลังจากเพื่อนทายเสร็จ โดยครูเป็นผู้เคาะจังหวะ

	ครูเคาะจังหวะและให้เด็กยักสะโพกไปทางซ้าย 2 ครั้ง และเปลี่ยนมาทางขวา 2 ครั้ง และส่ายสะโพก 2 ครั้ง โดยครูเคาะจังหวะและนับ 12345678
	ครูให้อาสาสมัครออกมาผลัดเปลี่ยนกันเคาะจังหวะ และให้เพื่อน ๆ แสดงท่าทางตามอิสระ
	ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามเรื่องราวที่ครูเล่าโดยให้เด็กจินตนาการท่าทางที่สอดคล้องกับเรื่องราวที่ครูเล่า

	1. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ
2. ให้เด็กเลือกของใช้ในห้องเรียนคนละ 1 ชนิด แล้วเคลื่อนไหวตามจังหวะ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการแสดงท่าทางของอาสาสมัครและการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
2. สังเกตจากการเคลื่อนไหวท่าทางตามจินตนาการ

	1. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง

2. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ

	1. สังเกตจากการเคาะจังหวะและการเคลื่อนไหวร่างกายของเด็ก
2. สังเกตจากการเป็นผู้นำ-ผู้ตามที่ดี

	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเรื่องราว
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบของใช้
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“เพ้นท์แก้ว”
	“ไม้ขนไก่แสนสวย”
	“ทำกรอบรูปจาก
กระดาษลัง”
	“เพ้นท์เสื้อ”
	“กล่องเก็บของมหัศจรรย์”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้สีเพ้นท์แก้ว
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการติดปะ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้สีเพ้นท์เสื้อ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามขั้นตอนได้
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการระบายสี
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้


	วิธีการ
	1. ครูให้เด็กนำขวดแก้วสีขาวใสมาคนละ 1 ขวด
2. ครูสาธิตวิธีการใช้สีเพ้นท์แก้วตกแต่งเป็นรูปต่าง ๆ ลงบนแก้วให้เด็กดู
3. เด็ก ๆ ตกแต่งแก้วร่วมกันกับเพื่อน

	1. ครูจัดเตรียมเชือกฟางไว้ให้เด็กและแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม
2. ให้เด็กช่วยกันฉีกเชือกฟางเป็นเส้นเล็ก ๆ แล้วนำมาติดปะบนกระดาษเป็นไม้ขนไก่

	1. ครูจัดเตรีมกระดาษลังไว้ให้เด็กและทำเป็นรอยประเพื่อให้เด็กใช้กรรไกรตัดเป็นกรอบรูป
2. เด็ก ๆ ร่วมกันประดิษฐ์กรอบรูปของตนเอง
	1. ครูให้เด็กนำเสื้อยืดสีขาวมาคนละ 1 ตัว
2. ครูสาธิตวิธีการเพ้นท์เสื้อโดยนำสีไปวาดลงบนเสื้อและใช้กระดาษวางทับรูปภาพ จากนั้นใช้เตารีด รีดบนกระดาษ
3. ครูให้เด็ก ๆ ทำกิจกรรมเพ้นท์เสื้อ

	1. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม
2. ให้เด็กใช้พู่กันจุ่มสีน้ำ แล้วช่วยกันระบายสีตกแต่งบนกล่องกระดาษให้สวยงามตามจินตนาการ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการใช้สีเพ้นท์แก้วของเด็ก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1. สังเกตจากการติดปะ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการใช้กรรไกรในการตัดกระดาษ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1. สังเกตจากการเพ้นท์เสื้อของเด็ก
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามขั้นตอน

	1. สังเกตจากการระบายสี
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ของใช้จากเศษวัสดุ”
	“ของใช้ในสมัยโบราณ”
	“ร้านขายเฟอร์นิเจอร์”
	“ร้านขายของใช้
คุณหมอ”
	“ร้านขายของใช้
บุรุษไปรษณีย์”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กสามารถพัฒนาทักษะการเล่นร่วมกับผู้อื่นได้
2. เพื่อให้เด็กสามารถเล่นบทบาทสมมุติ โดยการนำของใช้ต่าง ๆ มาประกอบได้

	1. เพื่อให้เด็กสามารถเรียนรู้เกี่ยวกับของใช้ที่นิยมใช้กันในสมัยโบราณ
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเล่นร่วมกับผู้อื่น

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้


	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมของใช้ต่าง ๆ ที่ประดิษฐ์จากเศษวัสดุไว้ให้เด็ก เช่น ที่วางโทรศัพท์จากกระป๋องน้ำอัดลม เสื่อจากหลอดกาแฟที่เคาะเท้าจากฝาน้ำอัดลม หมวกจากกล่องนม กระเป๋าจากกล่องนม
2. เด็ก ๆ เล่นบทบาทสมมุติร่วมกัน

	1. ครูจัดเตรียมของใช้ในสมัยโบราณไว้ให้เด็ก เช่น อุปกรณ์การทำอาหาร หม้อ ดิน เตาไฟ กระดัง กระชอน กระจาด
2. เด็ก ๆ เล่นบทบาทสมมุติร่วมกัน

	1. ครูจัดเตรียมเฟอร์นิเจอร์จำลองไว้ให้เด็ก เช่น โต๊ะ เก้าอี้ ตู้
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติร้านขายเฟอร์นิเจอร์อย่างอิสระ

	1. ครูจัดเตรียมเครื่องแต่งกายและของใช้ของคุณหมอไว้ให้เด็ก
2. เด็ก ๆ แสดงบทบาทสมมุติตามอิสระ

	1. ครูจัดเตรียมเครื่องแต่งกายและของใช้ของบุรุษไปรษณีย์ไว้ให้เด็ก
2. เด็กเล่นบทบาทสมมุติตามอิสระ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเล่นร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ

	1. สังเกตจากการสนทนาเกี่ยวกับของใช้ที่นิยมใช้กันในสมัยโบราณ
2. สังเกตจากการเล่นร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“เก้าอี้ดนตรี”
	“สาลิกาป้อนเหยื่อ”
	“มดน้อยขนของ”
	“เตะไกลไกล”
	“กระโดดข้าม
สิ่งกีดขวาง”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายโดยใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลง

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตา
2. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการปฏิบัติตามข้อตกลง

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการบังคับใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกายในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นเกมร่วมกับผู้อื่น
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการเตะ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่งและกระโดด
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้


	วิธีการ
	1. ครูนำเก้าอี้วางเป็นวงกลมตามที่ครูกำหนดแต่งต้องน้อยกว่าจำนวนเด็ก
2. ให้เด็กยืนเป็นวงกลมล้อมรอบเก้าอี้ เมื่อครูเปิดเพลงให้เด็กแสดงท่าทางพร้อมทั้งเดินไปรอบ ๆ เก้าอี้ เมื่อเสียงเพลงหยุดลงให้
เด็ก ๆ นั่งบนเก้าอี้ใครไม่มีเก้าอี้นั่งให้ออกจากเกม จากนั้นให้ครูเอาเก้าอี้ออก และทำเช่นเดิมจนเหลือเก้าอี้เพียงตัวเดียวใครนั่งเก้าอี้ได้เป็นผู้ชนะ

	1. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 แถว แถวละเท่า ๆ กัน ยืนแถวตอนเรียงหนึ่ง
2. ครูแจกหลอดกาแฟให้เด็กทุกคนและให้ทุกคนใช้ปากคาบหลอดกาแฟไว้ เอามือไว้ข้างหลังผู้เล่นคนแรกของทุกแถวมียางวงคล้องอยู่ที่หลอดกาแฟ เมื่อครูให้สัญญาณให้คนแรกส่งหนังยางเข้าหลอดคนต่อไปโดยไม่ใช้มือช่วย และส่งต่อไปจนถึงท้ายแถว แถวใดส่งถึงคนสุดท้ายก่อนแถวนั้นเป็นผู้ชนะ
	1. แบ่งเด็กเป็น 4 แถวแถวละเท่า ๆ กัน
2. ให้เด็กวิ่งไปเก็บของฝั่งตรงข้ามที่ครูกำหนดไว้ ให้แต่ละแถวโดยให้คนแรกวิ่งไปหยิบของมา 1 ชิ้น แล้วใส่ลงในตะกร้าของแถวตนเอง จากนั้นให้คนที่ 2 วิ่งไปเก็บของ ทำจนครบทุกคน แถวใดเก็บของได้ครบทุกคนก่อนแถวนั้นเป็นผู้ชนะ

	ให้เด็ก ๆ ยืนเป็นแถวตอน 2 แถว และให้เด็กแต่ละคู่เตะบอลไปพร้อมกันและเปรียบเทียบว่าใครเตะได้ไกลกว่า คนที่เตะเสร็จแล้วให้กลับไปต่อท้ายแถวเพื่อให้เพื่อนคนต่อไปเตะต่อ

	1. ให้เด็กแบ่งเป็น 2 แถว ๆ ละเท่า ๆ กัน
2. ให้เด็กคนแรกของแถววิ่งแล้วกระโดดข้ามสิ่งของ 3 สิ่ง แล้ววิ่งกลับมาต่อท้ายแถวของตนเอง ทำจนครบทุกคน แถวใดครบก่อนเป็นผู้ชนะ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลง

	1. สังเกตจากการทำกิจกรรมของเด็ก
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลง

	1. สังเกตจากการใช้ทักษะในการบังคับกล้ามเนื้อในการเคลื่อนไหวของร่างกาย
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลง
	1. สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการเตะ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่งและการกระโดด
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จำแนกของใช้ในห้องต่าง ๆ ของบ้าน”
	“จำแนกภาพของใช้ในห้องเรียนกับของใช้ในบ้าน”
	“จำแนกของใช้ที่ทำจากวัสดุต่าง ๆ”

	“เรียงลำดับภาพขั้นตอนการใช้ของใช้ต่าง ๆ”
	“จับคู่ภาพของใช้กับที่เก็บของใช้”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจำแนกของใช้ได้
2. เพื่อให้เด็กสามารถบอกได้ว่าของใช้แต่ละชนิดผลิตจากวัสดุอะไร

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการจำแนกของใช้ในห้องต่าง ๆ ของบ้านได้
2. เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับของใช้แต่ละห้องของบ้านได้

	1. เพื่อให้เด็กได้ทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับของใช้ในห้องเรียนกับของใช้ในบ้านได้
2. เพื่อให้เด็กได้จำแนกของใช้ต่าง ๆได้

	1. เพื่อให้เด็กสามารถเรียงลำดับภาพขั้นตอนการใช้ของใช้ได้ถูกต้อง
2. เพื่อให้เด็กสามารถเรียนรู้ขั้นตอนในการใช้ของใช้แต่ละชนิดได้

	1. เพื่อให้เด็กสามารถจับคู่ภาพของใช้กับสถานที่เก็บได้ถูกต้อง2. เพื่อให้เด็กสามารถใช้ของใช้แล้วเก็บของใช้เข้าที่ได้ถูกต้อง


	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมภาพ
ของใช้ต่าง ๆ ที่ใช้ในห้องต่าง ๆ ของภาพ เช่น ห้องน้ำ ห้องครัว ห้องนอน ห้องนั่งเล่น
2. เด็ก ๆ จำแนกของใช้ในห้องต่าง ๆ วางไว้ในมุมที่ครูกำหนด

	1. ครูจัดเตรียมภาพของใช้ในห้องเรียนกับของใช้ในบ้านมาให้เด็กจำแนก
2. เด็กจำแนกภาพของใช้ในห้องเรียนกับของใช้ในบ้าน

	1. ครูจัดเตรียมของใช้ที่ทำจากวัสดุเหลือใช้ สิ่งของต่าง ๆ ตามธรรมชาติ เหล็ก พลาสติก
2. เด็ก ๆ ร่วมกันจำแนกของใช้ที่ทำมาจากวัสดุต่าง ๆ 

	1. ครูจัดเตรียมภาพขั้นตอนการใช้ของจำนวน 4 ภาพ ไว้ให้เด็ก
2. เด็กเรียงลำดับขั้นตอนการใช้ของใช้ที่ครูเตรียมไว้
	1. ครูจัดเตรียมบัตรภาพของใช้กับที่เก็บของใช้ไว้ให้เด็ก
2. เด็กจับคู่ภาพของใช้กับที่เก็บ
3. ครูคอยสังเกตการณ์ทำงานของเด็กและให้คำแนะนำ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการจำแนกของใช้ในห้องต่าง ๆ 
2. สังเกตจากการสนทนาก่อนการทำกิจกรรม

	1. สังเกตจากการจำแนกของเด็ก
2. ตรวจผลงานการจำแนกภาพ
	1. สังเกตจากการจำแนกของใช้ต่าง ๆ ออกตามวัสดุที่ใช้ผลิต
2. สังเกตจากการสนทนาเกี่ยวกับวัสดุที่ใช้ทำ
ของใช้

	1. สังเกตจากการเรียงลำดับขั้นตอนการใช้ของใช้
2. ครูตรวจสอบความถูกต้องของการทำกิจกรรม

	1. สังเกตการจับคู่ภาพของเด็ก
2. ครูตรวจสอบความถูกต้อง




วิธีการใช้ของใช้ให้เหมาะสมและปลอดภัย(ใช้ของอย่างไรให้เหมาะสมและปลอดภัย)


ไม้ขนไก่(ใช้ปัดฝุ่น


ช้อนส้อม(ใช้รับประทานอาหาร


หวี(ใช้หวีผม


กรรไกร(ใช้ตัดกระดาษ





ของใช้ชนิดต่าง ๆ และลักษณะของของใช้ว่าคล้ายทรงสี่เหลี่ยม(ของใช้แต่ละชนิดมีชื่อและรูปทรงอย่างไร)


- ของใช้แต่ละชนิดมีลักษณะที่แตกต่างกันบางชนิดคล้ายทรงสี่เหลี่ยม เช่น ตู้หนังสือ หนังสือ โทรทัศน์ โต๊ะ





วิธีการทำความสะอาดของใช้(ทำความสะอาดของใช้อย่างไร)


-ผ้าเช็ดหน้าและเสื้อนำมาซัก


-จานสี พู่กัน แก้วน้ำนำมาล้าง





ของใช้





การเก็บรักษาของใช้(ของใช้นี้เก็บที่ใด) 


รองเท้า(ชั้นวางรองเท้า


เสื้อผ้า(ตู้เสื้อผ้า


ดินสอ(กล่องใส่ดินสอ


แก้วน้ำ(ชั้นวางแก้วน้ำ





การประดิษฐ์ของใช้อย่างง่าย


(การประดิษฐ์กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม)


-กรอบรูปจากไม้ไอศกรีม





�9. มีสติรู้ตัว รู้คิด รู้ทำ รู้ปฏิบัติตาม�                พระราชดำรัสของ


พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร 


มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช 


บรมนาถบพิตร








ของใช้





�8. มีระเบียบวินัยเคารพกฎหมาย ผู้น้อยรู้จักการ �                เคารพผู้ใหญ่








   � เด็กบอกที่เก็บของใช้ต่าง ๆ และเก็บของใช้


	เข้าที่ได้เหมาะสม





�   เด็กรู้จักการเก็บรักษาของใช้หลังจากใช้งาน �                เสร็จ 








�เด็กรู้จักประหยัดค่าใช้จ่ายในการซื้อของใช้


	ด้วยการประดิษฐ์เอง





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








