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	 ชีวิตประจำวันและสิ่งต่าง ๆ รอบตัวล้วนเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ เช่น เวลา ค่าของเงิน ราคาสินค้า น้ำหนัก ปริมาตรและการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต ซึ่งเราเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อประโยชน์ในชีวิตประจำวัน ของเรา

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอดการคิดเชิงเหตุผล                    การตัดสินใจ                     และแก้ปัญหา

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกต สำรวจ ดมกลิ่นและชิมรสแยมผลไม้ต่าง ๆ
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นอุปกรณ์ในการชั่งน้ำหนักผลไม้
	

	E
	การออกแบบภาพจากการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต
	

	A
	การระบายตกแต่งแผ่นชาร์ต
	

	M
	1. การเรียนรู้เรื่องการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต เวลา ค่าของเงิน และราคา
2. การเปรียบเทียบน้ำหนักและปริมาตร
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	การเปลี่ยนแปลง
รูปเรขาคณิต
	เวลา
(เวลานี้เป็นเวลาอะไร)
	ค่าของเงินและราคาสินค้า
	น้ำหนัก
(ผลไม้แต่ละชนิดมีน้ำหนักเท่าใด)
	สีแยมผลไม้                         และปริมาตร

	กิจกรรม
	1. ให้เด็กสังเกต สัมผัสกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ และสนทนาร่วมกัน
2. เด็กและครูร่วมกันพับกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ 
3.ให้เด็กออกแบบภาพตามจินตนาการจากการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต


	1. การเล่าเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวันของตนเอง
2. การต่อภาพตัดต่อกิจกรรมที่มีภาพนาฬิกาประกอบ
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับตัวเลขบนนาฬิกาและเวลาที่สัมพันธ์กัน
	1. ให้เด็กสังเกตเงินชนิดต่าง ๆ
2. ให้เด็กชี้ภาพสินค้าที่มีราคาสัมพันธ์กัน
3.  การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับค่าของเงินและราคาสินค้า
	1. การสืบค้นอุปกรณ์ในการนำมาชั่งน้ำหนักผลไม้
2. เด็กและครูร่วมกันชั่งน้ำหนักผลไม้
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับน้ำหนักของผลไม้แต่ละชนิด
	1. ให้เด็กสังเกต สำรวจดมกลิ่นและชิมรสแยมผลไม้ต่าง ๆ
2. ให้เด็กเปรียบเทียบปริมาตรของแยมผลไม้
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับปริมาตรของแยมผลไม้


แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย คณิตศาสตร์แสนสนุก
เรื่อง การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2  การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2  การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม รูปเรขาคณิตนี้พับแล้วเปลี่ยนแปลงเป็นรูปอะไร
แนวคิด 
 รูปเรขาคณิตสามารถเปลี่ยนแปลงเป็นรูปอื่น ๆ ได้ เช่น รูปวงกลม พับ 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปวงรี, รูปสามเหลี่ยม 
พับ 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปสามเหลี่ยมที่เล็กลง และรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส พับ 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
ขั้นนำ

ให้เด็กสังเกตและสัมผัสกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ ได้แก่ รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- กระดาษเหล่านี้คือรูปเรขาคณิตอะไรบ้าง (รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส)

- สิ่งของในห้องเรียนใดบ้างที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิต (โทรทัศน์ ชั้นวางหนังสือ นาฬิกา ฯลฯ)
ขั้นสอน

1. ครูพับกระดาษรูปเรขาคณิตให้เด็กดูและให้เด็กสังเกตการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต แล้วให้เด็กได้มีโอกาสลองพับตาม จากนั้นให้เด็กสังเกตว่า กระดาษรูปเรขาคณิตเปลี่ยนแปลงเป็นรูปอะไรบ้าง เช่น รูปวงกลม เมื่อพับครึ่ง 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปวงรี รูปสามเหลี่ยม เมื่อพับครึ่ง 1 ครั้ง จะเป็นรูปสามเหลี่ยมที่เล็กลง รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส เมื่อพับครึ่ง 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า

2. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม โดยครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน และให้เด็กช่วยกันออกแบบภาพตามจินตนาการจากการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต จากนั้นครูแจกกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ ให้เด็กกลุ่มละ 5 แผ่น ได้แก่ รูปวงกลม 1 แผ่น รูปสามเหลี่ยม 2 แผ่น รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 2 แผ่น และให้เด็กพับกระดาษเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต แล้วนำมาประกอบเป็นรูปต่าง ๆ ตามจินตนาการ โดยติดกาวและตัดบนใบงาน แล้วออกมานำเสนอผลงานหน้าชั้น

3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- รูปเรขาคณิตเหล่านี้พับแล้วเปลี่ยนแปลงเป็นรูปอะไร (รูปวงกลม เมื่อพับครึ่ง 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปวงรี รูปสามเหลี่ยมเมื่อพับครึ่ง 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปสามเหลี่ยมที่เล็กลง และรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสเมื่อพับครึ่ง 1 ครั้ง จะกลายเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า)


- เด็ก ๆ ชอบรูปเรขาคณิตใดมากที่สุด เพราะอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ)
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต
สื่อการเรียนรู้

1. กระดาษรูปเรขาคณิต ได้แก่ รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส

2. อุปกรณ์ในการออกแบบ (กระดาษ A4, ดินสอ, ยางลบ, กาวลาเท็กซ์, ที่ทากาว, ผ้าเช็ดมือ)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ
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	เด็กบอกการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต
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	เด็กใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการวาดภาพออกแบบและพับกระดาษ


	[image: image14.jpg]LG

aIw1sHaINYin

Liﬂu@ AONTOUNINDINS

132.5.0.10.12  yhead 1 Rodorwmyiane o
Hokorypatio ®

e sewinafafumimadon .
e o~

%\

‘QBBL msﬁmn15|5&1u$ﬁaomnéooﬁun1sﬁ1o1uuooauoo Brain-based Learning (BBL) ’

mMsysansaaudne (STEAM EDUCATION)
@ MIAANAUAZMIAITINENHUEIBIBINT

indunmdnsramnsiinging g inldilszamdndalumsntiu du
uATYNAANITANAa

\finuandeenmsaiiase 1 landeslsen
Uszaumsaiin




การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย คณิตศาสตร์แสนสนุก     หน้า 22
เรื่อง เวลานี้เป็นเวลาอะไร
แนวทางการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกตัวเลขบนนาฬิกาและเวลาที่สัมพันธ์กัน

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

-  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2  การเล่น

-  การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

-  การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2  การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

-  การใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์กับเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
คำถาม  เวลานี้เป็นเวลาอะไร
แนวคิด  กิจกรรมต่าง ๆ จะทำในเวลาที่แตกต่างกัน ได้แก่ 06.00 น. ตื่นนอน 08.00 น. เข้าแถวเคารพธงชาติ 10.00 น. เรียนหนังสือ 12.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน
ขั้นนำ

ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวันของตนเองหน้าชั้น
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม โดยครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม และให้เด็กช่วยกันสังเกตภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่มีภาพนาฬิกาประกอบ แล้วเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


-  ภาพกิจกรรมเหล่านี้ได้แก่กิจกรรมอะไรบ้าง (เด็กรับประทานอาหารกลางวัน, เด็กเข้าแถวเคารพธงชาติ, เด็กเรียนหนังสือ และเด็กตื่นนอน)


-  เด็ก ๆ คิดว่า นาฬิกาในภาพกิจกรรมกล่าวถึงเวลาอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)

2. ให้เด็กสังเกตภาพนาฬิกาในภาพกิจกรรม จากนั้นครูอธิบาย โดยชี้ที่ภาพว่า ภาพแรก คือ ภาพเด็กรับประทานอาหารกลางวัน เข็มสั้นและเข็มยาวชี้เลข 12 เป็นเวลาสิบสองนาฬิกาหรือเที่ยง ภาพที่สอง คือ ภาพเด็กเข้าแถวเคารพธงชาติ เข็มสั้นชี้เลข 8 เข็มยาวชี้เลข 12 เป็นเวลาแปดนาฬิกาหรือแปดโมงเช้า ภาพที่สาม คือ ภาพเด็กเรียนหนังสือ เข็มสั้นชี้เลข 10 เข็มยาวชี้เลข 12 เป็นเวลาสิบนาฬิกาหรือสิบโมง และภาพที่สี่ คือ ภาพเด็กตื่นนอน เข็มสั้นชี้เลข 6 เข็มยาวชี้เลข 12 เป็นเวลาหกนาฬิกา หรือหกโมงเช้า

3. ให้เด็กสังเกตบัตรภาพเวลาและอ่านเวลาตามครู คือ สิบนาฬิกา แปดนาฬิกา สิบสองนาฬิกา และหกนาฬิกา แล้วครูขออาสาสมัครจับคู่บัตรภาพเวลากับภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่มีภาพนาฬิกาประกอบ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

4. เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเวลา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


-  เวลานี้เป็นเวลาอะไรและเด็ก ๆ ทำกิจกรรมอะไร (เช่น 10.00 น. เรียนหนังสือ)
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับตัวเลขบนนาฬิกาและเวลาที่สัมพันธ์กัน

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 22 จากนั้นให้เด็กนำตัวเลขเวลาด้านบนเขียนใน ( ของภาพนาฬิกาให้สัมพันธ์กัน
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพกิจกรรมต่าง ๆ ที่มีภาพนาฬิกาประกอบ 

2. บัตรภาพเวลา

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 22
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับตัวเลขบนนาฬิกา 
และเวลาที่สัมพันธ์กัน

2. ตรวจผลงานการนำตัวเลขเวลาด้านบนเขียนใน ( ของภาพนาฬิกาให้สัมพันธ์กัน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพกิจกรรม
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	เด็กบอกเกี่ยวกับกิจกรรมประจำวันของตนเอง
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	เด็กจับคู่บัตรภาพเวลากับภาพกิจกรรมให้สัมพันธ์กัน
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	เด็กใช้มือในการหยิบจับบัตรภาพเวลากับภาพกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การบอกตัวเลขบนนาฬิกาและเวลาที่สัมพันธ์กัน


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 







(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย คณิตศาสตร์แสนสนุก     หน้า 23

เรื่อง ค่าของเงินและราคาสินค้า
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกค่าของเงินไม่เกิน 20 บาท

2. เพื่อให้เด็กนับและรู้ค่าแสดงจำนวนไม่เกิน 20 บาท

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

-  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์

-  การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

-  การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

-  การใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์กับเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน
คำถาม  -  เงินเหล่านี้มีค่าเท่าไหร่ 
-  สินค้านี้มีราคาเท่าไหร่
แนวคิด   เงินและสินค้าแต่ละชนิดมีค่าที่แตกต่างกัน เช่น ลูกอมราคา 1 บาท, ยางลบราคา 2 บาท, แตงกวาราคา 5 บาท ไอศกรีมแท่งราคา 10 บาท และน้ำมะนาวราคา 20 บาท
ขั้นนำ

1. ให้เด็กสังเกตเงินชนิดต่าง ๆ (เหรียญ 1 บาท, 2 บาท, 5 บาท, 10 บาท เงินธนบัตร ได้แก่ แบงค์ 20 บาท) ที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่เด็ก ๆ เห็นคืออะไร (เงินเหรียญ ได้แก่ เหรียญ 1 บาท, เหรียญ 2 บาท, เหรียญ 5 บาท, เหรียญ 10 บาท               และเงินธนบัตร ได้แก่ แบงค์ 20 บาท)


- เงินเหล่านี้มีค่าเท่าไหร่ (เหรียญ 1 บาท มีค่า = 1 บาท, เหรียญ 2 บาท มีค่า = 2 บาท, เหรียญ 5 บาท มีค่า = 5 บาท, เหรียญ 10 บาท มีค่า = 10 บาท, แบงค์ 20 บาท มีค่า = 20 บาท)

2. เด็กและครูร่วมกันใช้นิ้วนับจำนวนค่าของเงินประกอบเงินชนิดต่าง ๆ
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตชาร์ตภาพประกอบราคาสินค้าชนิดต่าง ๆ (ลูกอมราคา 1 บาท, ยางลบราคา 2 บาท แตงกวาราคา 5 บาท, ไอศกรีมแท่งราคา 10 บาท และน้ำมะนาวราคา 20 บาท) จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สินค้าเหล่านี้ได้แก่อะไรบ้างและมีราคาเท่าไหร่ (เช่น ลูกอมราคา 1 บาท, ยางลบราคา 2 บาท, แตงกวาราคา 5 บาท, ไอศกรีมแท่งราคา 10 บาท และน้ำมะนาวราคา 20 บาท ฯลฯ)


- เด็ก ๆ ชอบสินค้าใดมากที่สุด (ให้เด็กตอบตามความชอบ)

2. ครูขออาสาสมัครออกมาชี้ภาพสินค้าที่มีราคาเท่ากับจำนวนเงินที่ครูบอก จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

3. ให้เด็กเลือกสินค้าจากแผ่นชาร์ตที่ตนเองชอบมากที่สุด แล้ววาดภาพระบายสีในกระดาษ A4 และเขียนราคาสินค้า จากนั้นให้เด็กแต่ละคนบอกชื่อสินค้าของตนเองหน้าชั้น
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับค่าของเงินไม่เกิน 20 บาท และค่าแสดงจำนวนไม่เกิน 20

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 23 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและเขียน ( ล้อมรอบภาพสินค้าที่มีราคาสัมพันธ์กับค่าของเงินด้านหน้า
สื่อการเรียนรู้

1. เงินชนิดต่าง ๆ ที่ครูนำมา (เงินเหรียญ ได้แก่ เหรียญ 1 บาท, 
เหรียญ 2 บาท, เหรียญ 5 บาท, เหรียญ 10 บาท และเงินธนบัตร 
ได้แก่ แบงค์ 20 บาท)  

2. ชาร์ตภาพประกอบราคาสินค้าชนิดต่าง ๆ (ลูกอมราคา 1 บาท, 
ยางลบราคา 2 บาท แตงกวาราคา 5 บาท, ไอศกรีมแท่งราคา 10 บาท 
และน้ำมะนาวราคา 20 บาท)

3. กระดาษ A4 ดินสอ และสีไม่

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 23
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับค่าของเงิน การนับ และการรู้ค่าแสดงจำนวนไม่เกิน 20 บาท

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการเขียน ( ล้อมรอบภาพสินค้าที่มีราคาสัมพันธ์กับค่าของเงินด้านหน้า
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image22.jpg]medanm




	เด็กสังเกตเงินชนิดต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบราคาสินค้าชนิดต่าง ๆ
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	เด็กจับคู่ค่าของเงินกับสินค้าที่มีค่าเท่ากัน

	[image: image25.jpg]msld
Uszamduda




	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการวาดภาพระบายสี
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การบอกค่าของเงินไม่เกิน 20 บาท


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย คณิตศาสตร์แสนสนุก     หน้า 24

เรื่อง ผลไม้แต่ละชนิดมีน้ำหนักเท่าใด
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์สำคัญ

จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กสังเกตและบอกน้ำหนักของผลไม้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

-  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์

-  การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

-  การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2  การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

-  การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
คำถาม ผลไม้แต่ละชนิดมีน้ำหนักเท่าใด
แนวคิด ผลไม้แต่ละชนิดมีน้ำหนักที่แตกต่างกัน โดยเราสามารถทราบน้ำหนักของผลไม้ได้ โดยการนำมาชั่งน้ำหนักบนตาชั่ง
ขั้นนำ

1. ครูนำผลไม้ ได้แก่ สับปะรด ทุเรียน องุ่น และกล้วย อย่างละ 1 ผล (ตามความเหมาะสม) มาให้เด็กดูและบอกเกี่ยวกับชื่อของผลไม้แต่ละชนิด

2. ให้เด็กช่วยกันคิดว่า ถ้าต้องการชั่งน้ำหนักผลไม้จะใช้อุปกรณ์ใด

ขั้นสอน

1. ให้เด็กสืบค้นอุปกรณ์ในการชั่งน้ำหนักจากหนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา และอินเทอร์เน็ต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- อุปกรณ์ในการชั่งน้ำหนักผลไม้คืออะไร (ตาชั่ง)

2. ครูตั้งคำถามว่า “เด็ก ๆ คิดว่า ผลไม้แต่ละชนิดหนักเท่าใด ชนิดใดหนักที่สุด ชนิดใดเบาที่สุด”

3. ให้เด็กคาดคะเนคำตอบก่อนที่จะชั่งน้ำหนักจริง จากนั้นครูบันทึกบนกระดาน

4. เด็กและครูทดลองชั่งน้ำหนักของผลไม้ทีละชนิดและสนทนาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของเข็มบนตาชั่ง จากนั้นครูบันทึกผลบนกระดานเปรียบเทียบกับผลการคาดคะเนก่อนชั่งและหลังชั่ง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับน้ำหนักของผลไม้แต่ละชนิดว่า ผลไม้ชนิดใดหนักที่สุด ชนิดใดเบาที่สุด

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 24 จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและเขียนตัวเลขแสดงน้ำหนักผลไม้ใน (
สื่อการเรียนรู้

1. หนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา และคอมพิวเตอร์ 

2. ตาชั่ง

3. ผลไม้ต่าง ๆ เช่น สับปะรด ทุเรียน องุ่น กล้วย

4. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 24
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับน้ำหนักของผลไม้

2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการเขียนตัวเลขแสดงน้ำหนักผลไม้ใน (
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image28.jpg]medanm




	เด็กสังเกตผลไม้ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กบอกชื่อผลไม้ โดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์เดิม
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	เด็กบอกน้ำหนักของผลไม้ชนิดต่าง ๆ จากการชั่งได้
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ในการชั่งน้ำหนักผลไม้
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การชั่งน้ำหนักของผลไม้


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย คณิตศาสตร์แสนสนุก     หน้า 25
เรื่อง สีแยมผลไม้และปริมาตร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กบอกสีของผลไม้

2. เพื่อให้เด็กสังเกต เปรียบเทียบ และเรียงลำดับปริมาตรของแยมผลไม้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

-  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.5  การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

-  การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

-  การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

-  การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
คำถาม – สีของแยมผลไม้คือสีอะไร
- แยมทั้งสามขวดมีปริมาตรเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร
แนวคิด แยมทำมาจากผลไม้ชนิดต่าง ๆ ซึ่งมีสีแตกต่างกัน เช่น แยมองุ่นมีสีม่วง แยมสตรอว์เบอร์รีมีสีแดง โดยมีปริมาตรในขวดแยมที่แตกต่างกัน
ขั้นนำ

ครูนำแยมผลไม้รสต่าง ๆ มาให้เด็กดู โดยที่ยังไม่บอกว่า แยมนั้นทำมาจากอะไร
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกต สำรวจสี ดมกลิ่น และชิมรส จากนั้นให้เด็กคาดเดาว่า แยมแต่ละชนิดทำจากอะไร

2. ครูนำภาพองุ่นและสตรอว์เบอร์รีมาให้เด็กดู จากนั้นให้เด็กบอกชื่อผลไม้และจับคู่กับแยมแต่ละรส

3. ครูเฉลยและอธิบายว่า แยมแต่ละรสทำมาจากผลไม้ชนิดต่าง ๆ เช่น องุ่น สตรอว์เบอร์รี ฯลฯ จากนั้นครูถามเด็กว่า “สีของแยมผลไม้คือสีอะไร” (แดงและม่วง)

4. ให้เด็กสังเกตขวดใส่แยมที่มีปริมาตรแตกต่างกันมาเปรียบเทียบปริมาตรกัน จากนั้นครูถามเด็กว่า “แยมทั้งสามขวด               มีปริมาตรเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร”

5. ให้เด็กออกมาเรียงลำดับปริมาตรแยมในขวดจากน้อยไปหามากและจากมากไปหาน้อย จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

6. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า แยมทำมาจากผลไม้ เช่น องุ่น สตรอว์เบอร์รี ผลไม้มีประโยชน์มาก นอกจากจะนำมาทำเป็นแยมผลไม้แล้ว ยังสามารถนำไปแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ได้อีก เช่น กล้วยตาก ทุเรียนอบกรอบ เมื่อเรารู้จักแปรรูปและนำไปขายก็จะเป็นการเพิ่มรายได้ให้ครอบครัว
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสีของแยมผลไม้และปริมาตรของแยมผลไม้

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 25 จากนั้นให้เด็กเขียน ( ล้อมรอบภาพขวดแยมที่มีสีสัมพันธ์กับสีของผลไม้และเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( เรียงลำดับปริมาตรจากน้อยไปหามาก แล้วเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( เรียงลำดับปริมาตรจากมากไปหาน้อย
สื่อการเรียนรู้

1. แยมผลไม้รสต่าง ๆ 

2. ภาพองุ่นและสตรอว์เบอร์รี


3. ขวดใส่แยมที่มีปริมาตรแตกต่างกัน

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 25
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับสีของผลไม้ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับปริมาตรของแยมผลไม้

2. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพขวดแยมที่มีสีสัมพันธ์กับสีของผลไม้ การเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( เรียงลำดับปริมาตรจากน้อยไปหามาก และการเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน (  เรียงลำดับปริมาตรจากมากไปหาน้อย
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตปริมาตรแยมผลไม้ 
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	เด็กเปรียบเทียบปริมาตรของแยมผลไม้
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	เด็กบอกชื่อผลไม้ โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กเรียงลำดับปริมาตรได้ถูกต้อง
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการเรียงลำดับปริมาตร
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การเปรียบเทียบปริมาตรแยมผลไม้


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“เชือกมหัศจรรย์”
	“ไข่ 10 ฟอง”
	“เก้าอี้ดนตรี”
	“ตบแผละ”
	“นักเดินทาง”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามคำสั่งได้
	1. เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทางภาษาของเด็ก
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะกล้ามเนื้อมัดใหญ่
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการปรบมือ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะในการทรงตัว
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติตามคำสั่งได้
 

	วิธีการ
	ครูแจกเชือกฟางให้เด็กคนละ 1 เส้น จากนั้น เคาะเครื่องดนตรีให้จังหวะช้า-เร็ว สลับกัน และให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระประกอบเชือกฟาง
	1. ให้เด็กกำมือสมมุติเป็น “ไข่” วางมือซ้อนกันจนครบ 10 มือ
2. ท่องคำคล้องจอง 
“ไข่ 10 ฟอง” เมื่อถึง “แตกดังโพละ” ให้คนล่างสุดแบมือออก ทำไปเรื่อย ๆ จนครบทุกฟอง
	1. ครูให้เด็กช่วยกันนำเก้าอี้มาเรียงเป็นวงกลมหันหน้าออกนอกวง จำนวนน้อยกว่าผู้เล่น 
1 คน
2. ครูร้องเพลงให้เด็ก ๆ ช่วยกันปรบมือตามจังหวะ เดินรอบเก้าอี้ระยะห่างจากเก้าอี้พอสมควร
3. เมื่อครูหยุดร้องเพลงให้ผู้เล่นรีบวิ่งมานั่งเก้าอี้ ใครไม่มีเก้าอี้นั่งต้องออกนอกวง เล่นจนมีผู้ชนะเพียง 1 คน

	1. เด็กนั่งล้อมวงเป็นวงกลม
2. ครูนำเด็กปรบมือเป็นจังหวะ
ตบมือ
ตบตัก
ตบมือ
ตบตัก
ตบมือ
ตบพื้น
โดยสามารถเปลี่ยนจากตักและพื้นเป็นสิ่งอื่นได้ตามความเหมาะสม
	1. ครูนำเชือกติดบนพื้นด้วยสกอตเทปเป็นรูป((และ(
2. ให้เด็กเดินตามเส้นรอบรูปโดยให้เท้าเหยียบบนเชือก ครูเคาะจังหวะเร็วและช้าสลับกันให้เด็กเคลื่อนไหวตามจังหวะ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการท่องคำคล้องจอง
2. สังเกตจากการร่วมกิจกรรม

	1. สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการปรบมือ
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการทรงตัวขณะเดินบนเชือก
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“รอยประทับ”
	“หนูน้อยซื้อของ”
	“ตาชั่งหลากหลายสี”
	“ขวดแยมแสนสวย”
	“พับปลาปักเป้า”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
2. เพื่อส่งเสริมทักษะการนับและเขียนตัวเลขของเด็ก
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ และการระบายสี
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการวาดภาพและระบายสี
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อมือและส่งเสริมการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตาในการทำกิจกรรม
2. เพื่อส่งเสริมทักษะการนับและการทำงานอย่างเป็นลำดับขั้นของเด็ก


	วิธีการ
	1. เด็กใช้พู่กันจุ่มสีตามใจชอบ แล้วระบายบนมือข้างหนึ่ง จากนั้นปั๊มมือลงบนภาพนาฬิกา
2. ทำซ้ำข้อ 1 แต่เปลี่ยนมือ
3. ทำซ้ำข้อ 1 แต่เปลี่ยนเป็นปั๊มรอยเท้าทั้ง 2 ข้าง
4. รอจนแห้ง แล้วจึงเขียน 1-12 ตามเข็มนาฬิกา

	1. ให้เด็กนำภาพสินค้าติดปะ ในภาพตะกร้าพลาสติก
2. ใช้สีเทียนระบายสีตะกร้าให้สวยงาม
	1. ให้เด็กช่วยกันฉีกปะกระดาษสีเป็นชิ้น
เล็ก ๆ
2. ให้เด็กนำกระดาษสีติดปะบนภาพตาชั่งให้สวยงาม
	ให้เด็กใช้พู่กันจุ่ม สีน้ำ แล้วระบายบนภาพขวดแยมตามจินตนาการให้สวยงาม
	1. เด็กและครูสนทนาว่าจะพับปลาปักเป้ากัน
2. ครูสอนเด็กพับโดยทำพร้อม ๆ กันทีละขั้น


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตจากการนับ และเขียนตัวเลขบนภาพนาฬิกา
	1. สังเกตจากการติดปะและระบายสี
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการติดปะ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1. สังเกตจากการวาดภาพและระบายสี
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิกรรมตามคำสั่ง

	1. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตจากการนับและทำงานอย่างเป็นลำดับขั้นตอน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ลวดกำมะหยี่มหัศจรรย์”
	“ร้านขายของ”
	“ปั้นแป้งโด”
	“อีตัก”
	“บล็อกไม้แปลงร่าง”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นลวดกำมะหยี่
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือและการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือ
กับตาในการทำกิจกรรม
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการของเด็ก
	1. เพื่อให้เด็กได้เสริมสร้างทักษะการใช้มือและการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตาในการทำกิจกรรม
2. เพื่อส่งเสริมทักษะทางด้านการนับจำนวนของเด็ก

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้


	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ลวดกำมะหยี่สีต่าง ๆ ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กนำลวดกำมะหยี่มาขดเป็นรูปนาฬิกาตัวเลขต่าง ๆ 

	1. ครูจัดเตรียมสินค้าและเงินจำลองไว้ให้เด็กที่มุมบทบาทสมมุติร้าน
ขายของ
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติอย่างอิสระ
	เด็กปั้นแป้งโดเป็นผลไม้ต่าง ๆ ตามจินตนาการ
	1. ครูเตรียมเมล็ดน้อยหน่าหรือเมล็ด มะขาม พร้อม กระดาษแข็งพับเป็นกระทงสำหรับตักเมล็ดพืช
2. เด็กตักเมล็ดพืชแล้วหว่านลงบนพื้นใช้กระดาษแข็งตักเมล็ดพืชขึ้นมาทีละเมล็ด ไม่ให้ถูกเมล็ดอื่น หากสะเทือนถูกเมล็ดอื่นให้เปลี่ยนคนตัก
3. เวียนตักไปเรื่อย ๆ จนหมดใครตักได้จำนวนมากที่สุดเป็น
ผู้ชนะ

	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์บล็อกไม้รูป((            และ(ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติอย่างอิสระ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเล่นลวดกำมะหยี่
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติของเด็ก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงานการปั้นแป้งโด
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการนับ

	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติของเด็ก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“วิ่งต่อกำแพง”
	“ลิงชิงบอล”
	“อีกาฟักไข่”
	“ตั้งเต”
	“วิ่งเก็บของ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการต่อบล็อกไม้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่
2. เพื่อความสนุกสนาน
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่และการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือ
กับตา
2. เพื่อส่งเสริมให้เด็กรู้จักการเล่นร่วมกันเป็นกลุ่ม การรู้แพ้-รู้ชนะ
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่
2. เพื่อส่งเสริมความแข็งแรงของขาและการทรงตัวขาเดียวของเด็ก
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่ง
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้


	วิธีการ
	1. ครูแบ่งเด็กเป็น 5  กลุ่ม ๆ ละเท่า ๆ กัน
2. ให้เด็กคนแรกของแถวหยิบบล็อกไม้แล้ววิ่งไปวางที่จุดที่กำหนด แล้ววิ่งกลับมาแตะมือเพื่อนให้เพื่อนคนต่อไปหยิบบล็อกไม้ไปต่อให้สูงที่สุด โดยที่ไม้ล้ม กลุ่มใดเสร็จก่อนให้นั่งลง

	1. ครูขออาสาสมัครเด็ก  1 คนเป็น “ลิง” อยู่ตรงกลางวงกลม ผู้เล่นที่เหลือยืนล้อมวงห่างพอสมควร
2. ผู้เล่นที่ยืนรอบนอกโยนลูกบอลข้ามศีรษะ “ลิง” ให้ผู้เล่นฝั่งตรงข้ามตน โดยพยายามหลอกล่อ “ลิง” ไม่ให้รับลูกบอลได้ หาก “ลิง” รับลูกบอลได้ ผู้ที่โยนบอลคนสุดท้ายต้องเป็น “ลิง” แทน ทั้งนี้ “ลิง” ต้องพยายามแย่งลูกบอลให้ได้
	1. ครูขีดวงกลมขนาดใหญ่เป็นอาณาเขตของอีกา และวงกลมเล็กซ้อนวงใหญ่อยู่ข้างใน สำหรับวางไว้
2. ให้ผู้เล่นคนหนึ่งเป็นอีกาเฝ้าไข่ (อาจใช้รองเท้าแตะตามจำนวนคนเล่น) ผู้เล่นที่เหลือช่วยกันหลอกล่อ เพื่อให้อีกาเผลอและช่วยกันหยิบไข่ออก อีกาต้องกกไข่ไว้อาจใช้เท้าหรือมือกวาดให้ถูกตัวผู้เล่นหากถูกตัวใคร ผู้นั้นต้องมาเป็นอีกาฟักไข่แทน
	1. ครูขีดช่องสำหรับกระโดด

2. จากนั้นอธิบายวิธีการกระโดด โดยกระโดดขาเดียวจาก 1-4 และกระโดดเหยียบเลข 5-6, 9-10 พร้อมกัน 2 ขา กระโดดไปและกลับ
	1.ครูแบ่งเด็กเป็น 2 ทีม เท่า ๆ กัน
2.ครูวางกระดาษรูปสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม และวงกลมไว้ในตะกร้า
3.ให้เด็กวิ่งหยิบกระดาษรูปเรขาคณิตต่าง ๆ ทีละคน ทีมใดได้มากที่สุดเป็นฝ่ายชนะ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการต่อบล็อกไม้
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1.สังเกตจากการร่วมกิจกรรมการโยน-รับลูกบอล
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2.สังเกตจากการกระโดดของเด็ก
	1.สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการวิ่ง
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“กิจวัตรประจำวัน”
	“สินค้านี้ราคาเท่าไหร่”
	“ร้อยลูกปัดผลไม้”
	“เรียงลำดับปริมาตรแยมผลไม้”
	“จิกซอว์รูปเรขาคณิต”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะในการเรียงลำดับเหตุการณ์
2. เพื่อส่งเสริมทักษะการสังเกตของเด็ก

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่ภาพ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเรียงลำดับ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการต่อภาพ
จิกซอว์
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	1. เด็กสังเกตภาพกิจกรรมที่ทำในแต่ละช่วงเวลา เช่นตื่นนอน รับประทานอาหารเช้า ล้างหน้า แปรงฟัน รับประทานอาหารกลางวัน เรียนหนังสือ ดูทีวีเข้านอน
2. นำภาพมาเรียงต่อกันตามลำดับเหตุการณ์ที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในแต่ละข่าวของวัน

	1. ครูเตรียมภาพสินค้าประกอบราคาและภาพราคาสินค้าไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กจับคู่ภาพสินค้าประกอบราคากับภาพราคาให้ถูกต้อง
	เด็กร้อยลูกปัดใส่เชือกตามต้นแบบที่ครูทำไว้เป็นตัวอย่าง เช่น ส้ม องุ่น
	1. ให้เด็กสังเกตบัตรภาพแยมผลไม้ในขวดที่มีปริมาตรแตกต่างกัน
2. ให้เด็กช่วยกันเรียงลำดับปริมาตรแยมผลไม้
	1. ครูเตรียมจิกซอว์ภาพเรขาคณิต ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กช่วยกันต่อ
จิกซอว์ภาพเรขาคณิตให้สมบูรณ์

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเรียงลำดับ
2. สังเกตระหว่างการทำกิจกรรม

	1. สังเกตจากการจับคู่ภาพ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการร้อยลูกปัด
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการเรียงลำดับ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
ต่อภาพจิกซอว์
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น



เวลา(เวลานี้เป็นเวลาอะไร)


06.00-เด็กตื่นนอน


08.00-เด็กเข้าแถว เคารพธงชาติ


10.00-เรียนหนังสือ


12.00-เด็กรับประทานอาหาร กลางวัน





ค่าของเงินและราคาสินค้า


- หนึ่งบาท = ลูกอม 1 บาท


- สองบาท =	 ยางลบ 2 บาท


- ห้าบาท = ไส้กรอก 5 บาท


- สิบบาท = ไอศกรีม แท่ง �10 บาท


- ยี่สิบบาท = น้ำส้มคั้น 20 บาท








การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต 


    วงกลม พับครึ่งจะเป็นครึ่งวงกลม สามเหลี่ยม พับครึ่งจะเป็นสามเหลี่ยมที่เล็กลง สี่เหลี่ยมจัตุรัส พับครึ่งจะเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้า





คณิตศาสตร์แสนสนุก





น้ำหนัก(ผลไม้แต่ละชนิดมีน้ำหนักเท่าใด)


   ผลไม้แต่ละชนิดมีน้ำหนักที่แตกต่างกัน เช่น


- แตงไทย  3 กก.


- ทุเรียน  4 กก.


- องุ่น 1 กก.


- กล้วย	 2 กก.





สีแยมผลไม้และปริมาตร


     ผลไม้ชนิดต่าง ๆ สามารถนำมาทำแยมได้ ซึ่งแยมแต่ละขวดมีปริมาตรที่แตกต่างกัน





   � เด็กบอกเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 


	และนำไปปฏิบัติในชีวิตประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








