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	ในชีวิตประจำวัน และสิ่งต่าง ๆ รอบตัวส่วนเกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์ เช่น ผิวสัมผัส การเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่าง ๆ เสียง แรงและการเคลื่อนที่และแสง ซึ่งเราเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อประโยชน์ในชีวิตประจำวันของเรา

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออก
ทางอารมณ์

	
	สังคม :
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	1. การเรียนรู้เรื่องผิวสัมผัส
2. การทดลองการเปลี่ยนแปลงของผงโกโก้
3. การเรียนรู้เกี่ยวกับเสียงต่าง ๆ รอบตัว แสง แรงและการเคลื่อนที่
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
[image: image5.png]


   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นสิ่งที่แสงทะลุผ่านได้
	

	E
	การเลือกวัสดุในการทำให้ลูกแซกเกิดเสียง
	

	A
	การตกแต่งลูกแซก
	

	M
	การนับจำนวนและเปรียบเทียบกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ผิวสัมผัส
(ผิวสัมผัสของผลไม้เหมือนกันหรือไม่)
	การเปลี่ยนแปลงของ
ผงโกโก้
(ผงโกโก้ละลายหมดหรือไม่)   
	แรงและการเคลื่อนที่(กิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่)
	เสียง
(เสียงเกิดจากอะไร)

	แสงทะลุผ่านอะไรได้บ้าง

	กิจกรรม
	1. การสนทนาเกี่ยวกับชื่อผลไม้แต่ละชนิด
2. ให้เด็กใช้มือสัมผัสผิวของผลไม้แต่ละชนิด
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับผิวสัมผัสของผลไม้แต่ละชนิด

	1. ให้เด็กดมกลิ่นผงโกโก้
2. การทดลองการละลายของผงโกโก้
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการละลายของผงโกโก้

	1. การสังเกตบัตรภาพกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่ แล้วสนทนาร่วมกัน
2. การทดลองเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่ และวัตถุไม่เคลื่อนที่
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่

	1. ให้เด็กหลับตาและใช้หูฟังเสียงต่าง ๆ และสนทนาร่วมกัน
2. การเลือกวัสดุในการทำให้ลูกแซกเกิดเสียง
3. การประดิษฐ์ลูกแซก
4. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการเกิดเสียง

	1. ให้เด็กใช้มือสัมผัสสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนาและสนทนาร่วมกัน
2. การทดลองนำไฟฉายส่องวัตถุต่าง ๆ 
3. การสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับสิ่งที่แสงทะลุผ่านได้
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เรื่อง ผิวสัมผัสของผลไม้เหมือนกันหรือไม่
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกต เปรียบเทียบ และจำแนกผิวสัมผัสของผลไม้

2. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้ประสาทสัมผัสเรียนรู้

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.4  เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม ผิวสัมผัสของผลไม้เหมือนกันหรือไม่ 
แนวคิด ผลไม้แต่ละชนิดมีผิวสัมผัสที่แตกต่างกัน เช่น แอปเปิล ชมพู่ มีผิวเรียบ ขนุน ลิ้นจี่ มีผิวขรุขระ
ขั้นนำ

ครูนำผลไม้ ได้แก่ แตงโม แอปเปิล ชมพู่ สับปะรด เงาะ ลิ้นจี่ ขนุน (ตามความเหมาะสม) มาให้เด็กสังเกต จากนั้นให้เด็กบอกชื่อผลไม้แต่ละชนิด
ขั้นสอน

1. เด็กและครูนั่งล้อมวงเป็นวงกลมและนำตะกร้าผลไม้มาวางตรงกลางด้านหน้าครู โดยครูตั้งคำถามว่า “เด็ก ๆ คิดว่า ผิวของผลไม้แต่ละชนิดเหมือนกันหรือไม่”

2. ครูสาธิตวิธีสัมผัสผิวผลไม้และให้เด็ก ๆ สัมผัสผิวของผลไม้แต่ละชนิด โดยสัมผัสเบา ๆ เพื่อป้องกันผิวผลไม้บาดมือ 

3. ครูขออาสาสมัครเปรียบเทียบและจำแนกผิวของผลไม้ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เรารับสัมผัสจากประสาทสัมผัสต่าง ๆ ได้แก่ ตาดู หูฟัง จมูกดมกลิ่น ลิ้มชิมรส กายสัมผัส เมื่อเราใช้ตาดูจึงรู้สี ลักษณะของผลไม้ เมื่อเราชิมรส โดยใช้ลิ้นทำให้เรารู้รสชาติของผลไม้ เมื่อใช้จมูกดมกลิ่นทำให้ได้กลิ่นของผลไม้ และเมื่อเราใช้มือหรือส่วนต่าง ๆ ของร่างกายสัมผัสผลไม้จึงรู้ว่า มีผิวสัมผัสเป็นอย่างไร
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันว่า ผลไม้แต่ละชนิดมีผิวแตกต่างกันอาจแบ่งได้ 2 แบบ คือ ผิวเรียบและผิวขรุขระ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 26 จากนั้นให้เด็กเขียนเส้นตรง [image: image9.jpg]


 ในภาพ [image: image10.jpg]


ของภาพผลไม้ที่ผิวเรียบและเส้นซิกแซ็ก [image: image11.jpg]


 ใน [image: image12.jpg]


 ของภาพผลไม้ที่ผิวขรุขระ
สื่อการเรียนรู้

1. ผลไม้ที่มีผิวเรียบและผิวขรุขระ เช่น แตงโม แอปเปิล ชมพู่ 
สับปะรด เงาะ ลิ้นจี่ ขนุน (ตามความเหมาะสม)

2. ตะกร้าผลไม้

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 26
ประเมินผล

1. สังเกตจากการเปรียบเทียบและการจำแนกผิวสัมผัสของผลไม้

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม

3. ตรวจผลงานการเขียนเส้นตรง [image: image13.jpg]


 ในภาพ [image: image14.jpg]


ของภาพผลไม้ที่ผิวเรียบและเส้นซิกแซ็ก [image: image15.jpg]


 ใน [image: image16.jpg]


 ของภาพผลไม้ที่ผิวขรุขระ
	[image: image17.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตผลไม้ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบผิวผลไม้ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กจัดกลุ่มผลไม้ที่มีผิวเรียบและผิวขรุขระ
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	เด็กใช้มือในการสัมผัสผิวสัมผัสของผลไม้ต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกต การสัมผัส การเปรียบเทียบ และการจำแนกผิวสัมผัสของผลไม้


(บันทึกหลังการสอน
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เรื่อง ผงโกโก้ละลายหมดหรือไม่
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กคาดคะเนและทดลองการละลายของผงโกโก้

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการละลายของผงโกโก้

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 
คำถาม   ผงโกโก้ละลายหมดหรือไม่
แนวคิด  ผงโกโก้ละลาย เพราะใช้น้ำร้อนเป็นตัวทำละลายซึ่งน้ำร้อนมีอุณหภูมิที่สูงจึงทำให้ผงโกโก้ละลายกลายเป็นน้ำ
ขั้นนำ

ให้เด็กใช้จมูกดมกลิ่นสิ่งที่อยู่ในแก้วซึ่งครูใช้ผ้าขาวบางปิดไว้และทายว่า สิ่งที่อยู่ในแก้วคืออะไร (ผงโกโก้)
ขั้นสอน

1. ครูเฉลย โดยการนำผงโกโก้มาแสดงให้เด็กดูและให้เด็กใช้ช้อนตักผงโกโก้เพื่อสังเกตลักษณะจนครบทุกคน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่เด็ก ๆ ดมกลิ่นคืออะไร (ผงโกโก้)


- ผงโกโก้มีลักษณะอย่างไร (เป็นผงสีน้ำตาลเข้ม มีกลิ่นหอม)


- ถ้านำน้ำร้อนเทลงไปในแก้วที่มีผงโกโก้ ผงโกโก้จะละลายหมดหรือไม่ (ให้เด็กคาดคะเนคำตอบ)

2. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม โดยให้เด็กสังเกตภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 27 จากนั้นให้เด็กคาดคะเนว่า ถ้าเทน้ำร้อนลงไปในแก้วที่มีผงโกโก้ ผงโกโก้จะละลายหมดหรือไม่ จากนั้นให้เด็กเขียน ( ใน ( ที่เป็นการคาดคะเน

3. เด็กและครูร่วมกันทดลอง โดยครูนำน้ำร้อนเทลงไปในแก้วที่มีผงโกโก้และครูขออาสาสมัครออกมาใช้ช้อนคนผงโกโก้ แล้วคอยสังเกตผลการทดลอง จากนั้นเด็กและครูสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ผงโกโก้ละลายหมดหรือไม่ (ละลายหมด)


- เมื่อผงโกโก้ละลายหมด ผงโกโก้เปลี่ยนจากผงเป็นอะไร (น้ำ)


จากนั้นให้เด็กเขียน ( ใน( ที่เป็นผลการทดลอง


4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการละลายของผงโกโก้ว่า ผงโกโก้ละลาย เพราะใช้น้ำร้อนเป็นตัวทำละลายซึ่งน้ำร้อนมีอุณหภูมิที่สูงจึงทำให้ผงโกโก้ละลายกลายเป็นน้ำ
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการคาดคะเน ทดลอง ลงความเห็น และอภิปรายเกี่ยวกับการละลายของผงโกโก้
สื่อการเรียนรู้

1. แก้วน้ำ

2. ผงโกโก้

3. ผ้าขาวบาง

4. ช้อน

5. น้ำร้อน

6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 27
ประเมินผล

1. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม

2. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับผลการทดลองการละลายของผงโกโก้

3. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ที่เป็นการคาดคะเนและผลการทดลอง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะและการละลายของผงโกโก้
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	เด็กคาดคะเนการทดลองการละลายของผงโกโก้
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	เด็กบอกผลการทดลองการละลายของผงโกโก้
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	เด็กใช้จมูกดมกลิ่นผงโกโก้
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การคาดคะเน การทดลอง การลงความเห็น และการอภิปรายเกี่ยวกับการละลายของผงโกโก้


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 







(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 





 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย วิทยาศาสตร์น่ารู้     หน้า 28

เรื่อง กิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4  การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.4  เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 
คำถาม  กิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่ได้แก่อะไรบ้าง
แนวคิด การที่จะทำให้วัตถุเคลื่อนที่ต้องอาศัยแรงดึงและแรงผลัก เช่น การผลัก การเตะ การดึง การขว้าง แต่ถ้าเราถือหรือมองวัตถุนั้นเฉย ๆ วัตถุจะไม่เกิดการเคลื่อนที่
ขั้นนำ

ให้เด็กสังเกตบัตรภาพกิจกรรม (เล่นรถโดยการผลัก, เตะบอล, ถือลูกบอลเฉย ๆ, ดึงรถของเล่น, มองหรือสังเกตรถของเล่น โดยที่ไม่สัมผัส และขว้างลูกบอล) ที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- บัตรภาพเหล่านี้ได้แก่กิจกรรมอะไรบ้าง (ผลัก เตะ ถือ  ดึง มอง ขว้าง)

- เด็ก ๆ คิดว่า กิจกรรมใดบ้างที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่ (ให้เด็กตอบอิสระ)
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันทดลองเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่ โดยครูขออาสาสมัครออกมาเล่นรถ โดยการผลัก, เตะบอล, ถือลูกบอลเฉย ๆ, ดึงรถของเล่น, มองหรือสังเกตรถของเล่น โดยที่ไม่สัมผัส และขว้างลูกบอล

2. เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับผลการทดลอง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- กิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่ได้แก่อะไรบ้าง (กิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่ ได้แก่ การผลัก, การเตะ, การดึง, การขว้าง และกิจกรรมที่ทำให้วัตถุไม่เคลื่อนที่ ได้แก่ การถือและการมอง)


- เด็ก ๆ ชอบกิจกรรมใดมากที่สุด เพราะอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ)

3. ครูอธิบายเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่ว่า การที่จะทำให้วัตถุเคลื่อนที่ต้องอาศัยแรงดึงและแรงผลัก เช่น การผลัก การเตะ การดึง การขว้าง แต่ถ้าเราถือหรือมองวัตถุนั้นเฉย ๆ วัตถุจะไม่เกิดการเคลื่อนที่

4. ครูขออาสาสมัครจำแนกบัตรภาพกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันนับจำนวนกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่ แล้วเปรียบเทียบว่า สิ่งใดมากกว่ากัน 
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ  รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 28 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและสนทนาร่วมกัน แล้วนำชื่อกิจกรรมด้านบนเขียนในช่องว่างให้สัมพันธ์กัน
สื่อการเรียนรู้

1. บัตรภาพกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่ (เล่นรถโดยการผลัก, 
เตะบอล, ถือลูกบอลเฉย ๆ, ดึงรถของเล่น, มองหรือสังเกตรถของเล่น โดยที่ไม่สัมผัส 
และขว้างลูกบอล)

2. รถของเล่น

3. ลูกบอล

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 3 หน้า 28
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับชื่อกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่

2. ตรวจผลงานการนำชื่อกิจกรรมด้านบนเขียนในช่องว่างให้สัมพันธ์กัน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพกิจกรรมต่าง ๆ
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	เด็กจัดกลุ่มกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่
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	เด็กบอกกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่จากชีวิตประจำวัน
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	เด็กบอกเหตุผลในการชอบกิจกรรมต่าง ๆ
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	เด็กใช้ร่างกายในการทดลองกิจกรรมต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การทดลองกิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และไม่เคลื่อนที่


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 







(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 





 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย วิทยาศาสตร์น่ารู้

เรื่อง เสียงเกิดจากอะไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับการเกิดเสียง

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2  การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1  สุนทรียภาพ ดนตรี

- การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ 
ด้านสังคม
1.3.7  การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง รูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย
1.4.4  เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 
คำถาม
เสียงเกิดจากอะไร
แนวคิด
เสียงเกิดจากการสั่นสะเทือน การกระทำของวัตถุ เช่น การเขย่า การเป่า การดัด การตี การเคาะ การทุบ ฯลฯ
ขั้นนำ

ให้เด็กหลับตาและใช้หูฟังเสียงต่าง ๆ เช่น เสียงลูกแซก เสียงนกหวีด เสียงกีตาร์ เสียงกลอง ฯลฯ จากนั้นให้เด็กบอกว่าเสียงดังกล่าวคือเสียงอะไร
 ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตวัสดุอุปกรณ์ที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- วัสดุอุปกรณ์เหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (ขวดน้ำพลาสติก, สำลี, โฟม, เศษผ้า, เมล็ดถั่วเขียว)


- เด็ก ๆ คิดว่า อุปกรณ์เหล่านี้จะนำมาประดิษฐ์อะไร (ให้เด็กตอบอิสระโดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)

2. ครูแนะนำกิจกรรมเครื่องเขย่าแสนสนุก จากนั้นครูแบ่งกลุ่มให้เด็กกลุ่มละ 4-5 คน และอธิบายว่า ครูจะแจกขวดน้ำพลาสติกให้เด็กกลุ่มละ 5 อัน และให้เด็กเลือกวัสดุที่เมื่อใส่ลงไปในขวดน้ำพลาสติกแล้วทำให้เกิดเสียง โดยวัสดุ ได้แก่ สำลี, โฟม, เศษผ้า, เมล็ดถั่วเขียว และให้เด็กทดลองนำวัสดุใส่ในขวดน้ำพลาสติก แล้วเขย่า จากนั้นเด็กและครูร่วมกันเฉลยว่า วัสดุที่ใส่ในขวดพลาสติกและทำให้เกิดเสียง คือ เมล็ดถั่วเขียว

3. ให้เด็กนำเมล็ดถั่วเขียวใส่ในขวดน้ำพลาสติกและปิดฝา แล้วตกแต่งด้วยกระดาษสีตามจินตนาการ จากนั้นให้เด็กทดลองเล่นให้เกิดเสียง โดยการเขย่า

4. เด็กและครูสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เมื่อเด็ก ๆ เขย่าแล้วเป็นอย่างไร (มีเสียง)


- เสียงเกิดจากอะไร (เสียงเกิดจากการเขย่า)

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเกิดเสียงว่า เสียงเกิดจากการสั่นสะเทือนการกระทำกับวัตถุ เช่น การเขย่า การเป่า การดีด การตี การเคาะ การทุบ ฯลฯ
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเกิดเสียง
สื่อการเรียนรู้

วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์เครื่องเขย่าแสนสนุก (ขวดน้ำพลาสติก, สำลี, โฟม, เศษผ้า, เมล็ดถั่วเขียว, กระดาษสี)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเกิดเสียง

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ
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	เด็กตกแต่งเครื่องเขย่าแสนสนุก โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์
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	เด็กใช้หูในการฟังเสียงต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การทดลองการเกิดเสียง


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้    หน่วย วิทยาศาสตร์น่ารู้

เรื่อง แสงทะลุผ่านอะไรได้บ้าง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกสิ่งที่แสงทะลุผ่านได้

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านอารมณ์-จิจใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5  การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.4  เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว 


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 
คำถาม
แสงทะลุผ่านอะไรได้บ้าง
แนวคิด
สิ่งที่แสงทะลุผ่านได้ คือ กระจกใส ถุงพลาสติก กระดาษ แก้ว และสิ่งที่แสงทะลุผ่านไม่ได้ คือ ไม้กระดาน
ขั้นนำ

ให้เด็กใช้มือสัมผัสสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนาจนครบทุกคน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่อยู่ในกล่องมีลักษณะอย่างไร (แข็ง มีด้ามจับ)


- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งที่อยู่ในกล่องคืออะไร (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)
ขั้นสอน

1. ครูเฉลย โดยการนำสิ่งที่อยู่ในกล่องมาเฉลย จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งนี้คืออะไร (ไฟฉาย)


- ถ้านำไฟฉายไปส่องสิ่งต่าง ๆ สิ่งใดบ้างที่แสงจะทะลุได้ (ให้เด็กตอบอิสระ)

2. ให้เด็กสังเกตสิ่งที่ครูนำมา ได้แก่ กระจกใส ถุงพลาสติก กระดาษแก้ว ไม้กระดาน และให้เด็กทดลองนำไฟฉายส่องสิ่งต่าง ๆ และสังเกตการทดลอง จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- แสงทะลุผ่านอะไรบ้าง (กระจกใส ถุงพลาสติก กระดาษแก้ว)


- แสงทะลุผ่านอะไรไม่ได้ (ไม้กระดาน)

3. ให้เด็กสืบค้นสิ่งที่แสงทะลุผ่านได้อีกนอกเหนือจากที่ครูนำมาจากหนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา และอินเทอร์เน็ต เช่น ผ้าเช็ดหน้าแบบบาง กระดาษไข ฯลฯ
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่แสงทะลุผ่านได้
สื่อการเรียนรู้

1. กล่องปริศนา

2. ไฟฉาย

3. สิ่งที่ใช้ทดลอง (กระจกใส ถุงพลาสติก กระดาษแก้ว ไม้กระดาน)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่แสงทะลุผ่านได้

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตสิ่งต่าง ๆ ที่ครูนำมา
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการทดลอง
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การทดลองสิ่งที่แสงทะลุผ่านได้


(บันทึกหลังการสอน











































 
 
 


ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 







(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ส่งบอล”
	“หลากหลายลีลา”
	“ชิปปี้ชิป”
	“กระต่ายขาเดียว”
	“หนูน้อยเริงระบำ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อแขนและขา
2. เพื่อให้เด็กสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนากล้ามเนื้อแขน-ขาในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อให้มีความเพลิดเพลิน
 

	วิธีการ
	1. เด็กนั่งเป็นวงกลม
2. เด็กส่งบอลต่อกันโดยจะส่งบอลเมื่อได้ยินเสียงนกหวีด เด็กที่ส่งบอลโดยที่ไม่มีเสียงนกหวีดถูกปรับโดยให้แสดงท่าทางประกอบเพลง

	1. ครูบอกข้อตกลงดังนี้ เป่านกหวีด 1 (23) ครั้ง ให้กระโดดตบ 1 (2 3) ครั้ง ถ้าเปิดเพลงให้ทำท่าทางอิสระ
2. เด็กเคลื่อนไหวตามข้อตกลง
	เด็กและครูยืนเป็นวงกลม ทุกคนพูดเป็นจังหวะว่า “ชิปปี้ ชิบปี้ ชิปปี้ชิบ ๆ ๆ” โดยแต่ละจังหวะ ครูเป็นผู้นำในการทำท่าต่าง ๆ เพื่อให้เด็กได้ เคลื่อนไหวทั้งแขนและขา

	1. ครูขีดวงกลมบนพื้น เส้นผ่านศูนย์กลางประมาณ 4-5 เมตร
2. เด็กที่เป็นกระต่ายกระโดดขาเดียวไล่จับเพื่อนคนที่ถูกจับได้จะต้องมาเป็นกระต่ายแทน

	ครูเปิดเพลงให้เด็กทำท่าตามครู หรือให้เด็กสลับกันเป็นต้นแบบ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวตามจังหวะ
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ฉีก ๆ ปะ ๆ”
	“แก้วโกโก้สร้างสรรค์”
	“ลูกแซ็กแสนสวย”
	“ลูกบอลหรรษา”
	“กระดาษแก้วมหัศจรรย์”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได้
2. เพื่อให้เด็กส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการปะติด
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการพิมพ์ภาพ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการปั้น
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	1. เด็กสังเกตสิ่งที่มีผิวสัมผัสแตกต่างกัน
2. นำสิ่งที่มีผิวสัมผัสแตกต่างกันมาทากาว และตกแต่งเป็นภาพ
3. เล่าเกี่ยวกับภาพที่ประดิษฐ์ขึ้น

	1. ให้เด็กนำกระดาษว่าวมาตัดเป็นชิ้นเล็ก ๆ
2. นำกระดาษว่าวมาปะติดบนภาพ แก้วโกโก้ให้สวยงาม

	ให้เด็กนำสีกันจุ่มสีน้ำ และพิมพ์บนภาพลูกแซ็กให้สวยงามตามจินตนาการ

	1. ให้เด็กช่วยกันนวดแป้งโดว์
2. ให้เด็กนำแป้งโดว์มาปั้นเป็นลูกบอลให้สวยงาม

	1. ให้เด็กนำกระดาษแก้วสีต่าง ๆ รูปสี่เหลี่ยมมาติดบนกระดาษแข็งที่ตรงกลางตัดเป็นช่องว่างแล้วทิ้งไว้ให้แห้ง
2. ให้เด็กนำกระดาษแก้วแต่ละสีมาซ้อนกันแล้วสังเกตสี


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากผลงาน
2. สังเกตจากการร่วมกิจกรรม

	1. สังเกตจากการปะติด
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. สังเกตจากการ
พิมพ์ภาพ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1. สังเกตจากการปั้น
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1. สังเกตจากการ
ติดปะ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“เป่ากบ”
	“ลีลานักดนตรี”
	“กระบะทรายพาเพลิน”
	“บล็อกแสนสนุก”
	“ร้านขายผัก”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อให้เด็กได้เล่นตามจินตนาการ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กได้เล่นตามจินตนาการ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้


	วิธีการ
	1. เด็กจับคู่กัน แต่ละคนมีหนังยางวงใหญ่คนละสี
2. เด็กต้องเป่าหนังยางของตัวเองให้ไปทับหนังยางของเพื่อน ใครทำได้ก่อนเป็นผู้ชนะ

	1. เด็กสังเกต สัมผัสและทดลองเล่นเครื่องดนตรีแต่ละชนิด ประกอบด้วย
-กระป๋องน้ำอัดลมบรรจุเมล็ดถั่วเขียว
-กระดิ่งหรือฝาขวดน้ำอัดลมร้อยลวดแข็งแล้วทำเป็นวง
-เครื่องดนตรีจริงหรือ
ของเล่นที่หาได้สะดวก
2. แสดงท่าทางตามจินตนาการประกอบเสียงดนตรี

	ให้เด็กเล่นตามจินตนาการที่กระบะทรายหรือกองทรายโดยมีอุปกรณ์ประกอบ เช่น หุ่นรูปต่าง ๆ ขัน แก้วน้ำ

	1. ครูจัดเตรียมบล็อกไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นต่อบล็อกตามจินตนาการ

	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ที่เกี่ยวกับร้านขายผักไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติอย่างอิสระ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. สังเกตการแสดงท่าทาง

	1. สังเกตจากการ
เล่นทราย
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1. สังเกตจากการ
เล่นต่อบล็อก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ชักเย่อ”
	“กลิ้งล้อรถจักรยาน”
	“หากลุ่ม”
	“ฉันคือสีอะไร”
	“ลูกโป่งสวรรค์”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อส่งเสริมจินตนาการ
3. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการทำกิจกรรม
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการส่งลูกโป่ง
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติร่วมกับผู้อื่นได้


	วิธีการ
	1. แบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่มกลุ่มละเท่า ๆ กัน
2. ใช้เชือกยาวประมาณ 10 เมตร ให้เด็กแต่ละกลุ่มจับคนละด้านของเชือก โดยใช้ 2 มือจับ ครูสอนวิธีการจับเชือกที่จะทำให้ออกแรงได้เต็มที่
3. ผูกผ้าสีที่กึ่งกลางของเชือกและทำเครื่องหมายแบ่งเขตบนพื้นที่อยู่ตรงกับกึ่งกลางของเชือก และกำหนดบริเวณที่บอกให้ทราบว่า ถ้ากึ่งกลางของเชือกผ่านแล้วจะถือว่าชนะ
4. เมื่อครูเป่านกหวีดเด็กทั้ง 2 กลุ่มออกแรงดึงเชือก
5. กลุ่มที่ดึงกึ่งกลางของเชือกผ่านบริเวณที่กำหนดไว้เป็นผู้ชนะ
	1. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 ทีม เข้าแถวตอนเรียงหนึ่งโดยแบ่งเป็น 2 ฟาก 
ดังรูป
ทีม 1 0000 0000
ทีม 2 0000 0000
ทีม 3 0000 0000
ทีม 4  0000 00000
2. เมื่อสัญญาณนกหวีดดังขึ้น ให้เด็กใช้มือกลิ้งล้อรถไปให้ทีมเดียวกันที่อยู่ฝั่งตรงข้าม คนที่วิ่งแล้วไปเข้าแถวรอ
3. ทีมใดเล่นเสร็จก่อนเป็นทีมชนะ

	1. ครูทำฉลากเท่าจำนวนเด็ก ในฉลากเป็นภาพ สัตว์ เช่น นก หมู แมว ฯลฯ ฉลากละ 1 ภาพ
2. จัดให้เด็กนั่งล้อมวงเป็นวงกลม แจกฉลากให้เด็กคนละ 1 ใบ ให้เด็กดูฉลากและเก็บเป็นความลับ
3. เมื่อครูเป่านกหวีด ให้เด็กแต่ละคนส่งเสียงร้องและทำท่าของสัตว์ที่อยู่ในฉลากของตน และพยายามหากลุ่มสัตว์ชนิดเดียวกันเพื่อเข้ากลุ่มให้เร็วที่สุด กลุ่มที่หาเพื่อนได้ครบก่อนเป็นผู้ชนะ

	1. ครูนำกระดาษสี
ต่าง ๆ เช่น สีแดง สีเขียว สีฟ้า สีเหลือง และนำไปให้เด็กแขวนคอคนละ 1 อัน จากนั้นให้เด็กบอกสีที่ตนเองได้
2. ครูให้สัญญาณนกหวีดและให้เด็กจับกลุ่มสีที่เป็นสีเดียวกัน
3. เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

	1. แบ่งเด็กเป็น 3 กลุ่ม และให้เข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง
2. ให้เด็กคนแรกที่อยู่หัวแถวถือลูกโป่งสวรรค์ 1 ลูก
3. ให้เด็กส่งลูกโป่งสวรรค์ให้เพื่อน โดยให้ลอดใต้ขาของตนเองและให้เพื่อนคนต่อไปหยิบลูกโป่งและส่งให้เพื่อนคนต่อไปเรื่อยจนครบทุกคน แถวไหนครบก่อนให้นั่งลง


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2. สังเกตจากการเล่นตามกติกา
3. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2. สังเกตจากการเล่นตามกติกา
3. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2. สังเกตจากการแสดงท่าทางและการออกเสียง
3. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. สังเกตจากการส่งลูกโป่ง
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรมร่วมกับผู้อื่น
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จัดกลุ่มผิวสัมผัส”
	“จำแนกสิ่งที่ละลายได้และละลายไม่ได้”
	“ร้อนจริง ๆ”
	“ดูดหรือไม่ดูด”
	“คู่แล้วไม่แคล้วกัน”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะในการจัดกลุ่มสิ่งที่มีผิวสัมผัสนุ่มและแข็ง
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจำแนกภาพสิ่งที่ละลายได้และละลายไม่ได้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. เพื่อให้เด็กจำแนกสิ่งที่ให้ความร้อน
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้
	1. เพื่อให้เด็กจำแนกสิ่งที่ดูดกับแม่เหล็กและสิ่งที่ไม่ดูดกับแม่เหล็ก
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้

	1. เพื่อให้เด็กจำแนกสิ่งที่มีคุณสมบัติเหมือนกัน
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้


	วิธีการ
	1. ครูเตรียมภาพและสิ่งที่แข็ง
2. ให้เด็กจัดกลุ่มภาพสิ่งที่นุ่มและแข็ง

	1. ครูเตรียมภาพสิ่งที่ละลายได้และสิ่งที่ละลายไม่ได้
2. ให้เด็กจำแนกภาพสิ่งที่ละลายได้และละลายไม่ได้เมื่อเจอแสงแดด
	เด็กสังเกตภาพและระบายสีเฉพาะสิ่งที่ให้ความร้อนโดยเป็นภาพในครัวมีเตาแก๊สที่มีเปลวไฟ หลอดไฟ น้ำในกาต้มน้ำที่วางบนเตาไฟ
	1. เด็กใช้แม่เหล็กดูดสิ่งต่าง ๆ ที่ครูเตรียมไว้
2. จัดกลุ่มสิ่งของเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มที่ดูดกับแม่เหล็ก และกลุ่มที่ไม่ดูดกับแม่เหล็ก
	เด็กโยงเส้นจับคู่ภาพสิ่งที่ให้พลังงานเหมือนกัน เช่น ความร้อน แสง เสียง แม่เหล็ก และสิ่งที่เป็นโลหะ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการจัดกลุ่มภาพสิ่งที่นุ่มและสิ่งที่แข็ง
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. สังเกตจากการจำแนกภาพสิ่งที่ละลายได้และสิ่งที่ละลายไม่ได้
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1. สังเกตจากการจำแนก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1. สังเกตจากการจำแนก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1. สังเกตจากการจำแนก
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน




เสียง(เสียงเกิดจากอะไร)


   - เสียงมีมากมายหลายชนิดซึ่งเราใช้หูในการฟังเสียงต่าง ๆ 








การเปลี่ยนแปลงของผงโกโก้


(ผงโกโก้ละลายหมดหรือไม่)   


- เมื่อใส่น้ำร้อนลงไปในผิวโกโก้จะทำให้ผงโกโก้ละลาย








ผิวสัมผัส(ผิวสัมผัสของผลไม้เหมือนกันหรือไม่)


   - ผลไม้มีผิวสัมผัสที่แตกต่างกัน คือ ผิวเรียบ และผิวขรุขระ





วิทยาศาสตร์น่ารู้





แรงและการเคลื่อนที่(กิจกรรมที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่และวัตถุไม่เคลื่อนที่)


- แรงผลัก


- แรงดึง








แสงทะลุผ่านอะไรได้บ้าง


แสงจะสามารถทะลุผ่านวัตถุโปร่งใส เช่น ถุงพลาสติก ผ้าชนิดบาง








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








