[image: image1.png]


[image: image2.png]


[image: image3.png]


[image: image4.png]) s
p=g



[image: image5.png]


[image: image6.png]


[image: image7.png]


[image: image8.png]


[image: image9.png]


[image: image10.png]


[image: image11.png]


[image: image12.png]a\3120 0

>0z



[image: image13.png]



[image: image14.png]


[image: image15.png]


[image: image16.png]



[image: image17.png]


[image: image18.png]



[image: image19.png]



[image: image20.png]



[image: image21.png]



[image: image22.png]


[image: image23.png]



[image: image24.png]


[image: image25.png]




มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน  ว  4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน



และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.2/1
แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์


หรือข้อความ
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นักเรียนเข้าใจว่า ในชีวิตประจำวันของแต่ละคนจะต้องเจอปัญหามากมาย ซึ่งแตกต่างกันไป
ตามสถานการณ์ เมื่อเจอปัญหาทุกคนย่อมต้องหาทางแก้ปัญหานั้นให้สำเร็จ ซึ่งการใช้ขั้นตอน
การแก้ปัญหาจะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างตรงจุด รวดเร็ว และประหยัดเวลา


1.
ในชีวิตประจำวันของนักเรียนแต่ละคนจะพบปัญหามากมาย ซึ่งในแต่ละปัญหาที่พบนั้น


อาจแตกต่างกันไปตามสถานการณ์ และสภาพแวดล้อม เช่น การลืมสิ่งของที่จะนำไปโรงเรียน


การค้นพบปัญหานั้นจะช่วยให้เราสามารถหาวิธีการแก้ปัญหาได้สำเร็จ

2.
การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาสามารถทำได้หลายวิธี โดยการเขียน บอกเล่า การวาดภาพหรือใช้สัญลักษณ์


โดยก่อนแก้ปัญหาต้องมีการวางแผนการแก้ปัญหาก่อนแล้วค่อยลงมือแก้ปัญหา ซึ่งจะช่วยให้การแก้ปัญหา


ประสบผลสำเร็จ มีประสิทธิภาพ และประหยัดเวลา

3.
เกมการแก้ปัญหา เป็นการฝึกแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ โดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาเข้ามาช่วยในการ


แก้ปัญหา และเกมการแก้ปัญหายังช่วยเสริมสร้างพัฒนาการด้านสติปัญญา และให้ความสนุกสนาน


เพลิดเพลินอีกด้วย




1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน


1. 
นักเรียนมีวิธีการอย่างไรในการทำความเข้าใจกับปัญหา

2.
ทำไมจึงต้องวางแผนแล้วค่อยแก้ปัญหา

3.
นักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไรให้เร็วที่สุด

4.
เกมการแก้ปัญหาสามารถช่วยพัฒนาการคิด และทำให้สนุกสนานเพลิดเพลินได้จริงหรือไม่

5.
เกมเททริส และเกมตัวต่อ 7 ชิ้น มีลักษณะอย่างไร




•
ชิ้นงานที่ 1 เรื่อง พาหุ่นยนต์กลับบ้าน

•
ชิ้นงานที่ 2 เรื่อง การทำให้ชิ้นส่วนที่ตกลงมาปิดพื้นที่ในแนวนอนได้พอดี
 
•
ชิ้นงานที่ 3 เรื่อง เกมตัวต่อ 7 ชิ้น



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การแก้ปัญหาอย่างง่าย  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง พาหุ่นยนต์กลับบ้าน  (P)  ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การทำให้ชิ้นส่วนที่ตกลงมาปิดพื้นที่ในแนวนอนได้พอดี (P)  ด้วยแบบประเมิน

5.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง เกมตัวต่อ 7 ชิ้น (P)  ด้วยแบบประเมิน

6.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 




แบบประเมินชิ้นงานที่ 1 เรื่อง พาหุ่นยนต์กลับบ้าน
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การศึกษาบล็อกคำสั่ง
แล้วคิดหาเส้นทาง
ให้หุ่นยนต์เดินทาง
กลับบ้าน 3 เส้นทาง
และต้องเดินผ่าน
การเติมพลังงาน
ทั้งหมด
	ศึกษาและทำความเข้าใจ
บล็อกคำสั่งแต่ละบล็อก
วิเคราะห์ปัญหาในการ
คิดหาเส้นทาง 3 เส้นทาง
ให้หุ่นยนต์เดินกลับบ้าน
วางแผนการแก้ปัญหา
การใช้บล็อกคำสั่งในการ
พาหุ่นยนต์กลับบ้าน
โดยผ่านการเติมพลังงาน
ทั้งหมดทุกเส้นทาง 
เลือกและอธิบายเหตุผล
ในการเลือกเส้นทาง
ที่ดีที่สุดได้อย่างละเอียด
และสมเหตุสมผล
	ศึกษาและทำความเข้าใจ
บล็อกคำสั่งแต่ละบล็อก
วิเคราะห์ปัญหาในการ
คิดหาเส้นทาง 3 เส้นทาง
ให้หุ่นยนต์เดินกลับบ้าน
วางแผนการแก้ปัญหา
การใช้บล็อกคำสั่งในการ
พาหุ่นยนต์กลับบ้าน
แต่มีหนึ่งบล็อกคำสั่ง
ที่ไม่ผ่านการเติมพลังงาน
เลือกและอธิบายเหตุผลในการเลือกเส้นทาง
ที่ดีที่สุดได้ดี
	ศึกษาและทำความเข้าใจ
บล็อกคำสั่งแต่ละบล็อก
วิเคราะห์ปัญหาในการ
คิดหาเส้นทาง 3 เส้นทาง
ให้หุ่นยนต์เดินกลับบ้าน
วางแผนการแก้ปัญหา
การใช้บล็อกคำสั่งในการ
พาหุ่นยนต์กลับบ้าน
แต่มี 2-3 บล็อกคำสั่ง
ที่ไม่ผ่านการเติมพลังงาน
เลือกและอธิบายเหตุผล
ในการเลือกเส้นทาง
ได้ดีพอสมควร
	ศึกษาและทำความเข้าใจ
บล็อกคำสั่งแต่ละบล็อก
วิเคราะห์ปัญหาในการ
คิดหาเส้นทาง 3 เส้นทาง
ให้หุ่นยนต์เดินกลับบ้าน
แก้ปัญหาการใช้
บล็อกคำสั่งในการ
พาหุ่นยนต์กลับบ้าน 
แต่มีบล็อกคำสั่งที่ไม่ผ่าน
การเติมพลังงานมากกว่า
3 จุด เลือกเส้นทางได้
แต่ไม่แน่ใจว่า
เส้นทางไหนดีที่สุด



แบบประเมินชิ้นงานที่ 2 เรื่อง การทำให้ชิ้นส่วนที่ตกลงมาปิดพื้นที่ในแนวนอนได้พอดี
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การสังเกตและวาดภาพ
ชิ้นส่วนที่กำลังจะตกลงมาให้ปิดพื้นที่
ได้พอดี
	สังเกตและวิเคราะห์
ชิ้นส่วนที่กำลังจะตกลงมา
วาดภาพชิ้นส่วน โดย
สามารถหมุนชิ้นส่วนนั้น
ได้พอดีกับพื้นที่ที่
ชิ้นส่วนจะตกลงไป
แล้วปิดเป็นแนวนอน
ได้พอดีทั้ง 2 ข้อ  
ไม่เกิดปัญหาในการ
ทำงาน ใช้เวลาในการ
แก้ปัญหาน้อย
	สังเกตและวิเคราะห์
ชิ้นส่วนที่กำลังจะตกลงมา
วาดภาพชิ้นส่วน โดย
สามารถหมุนชิ้นส่วนนั้น
ได้พอดีกับพื้นที่ที่
ชิ้นส่วนจะตกลงไป
แล้วปิดเป็นแนวนอน
ได้พอดีทั้ง 2 ข้อ  
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหา
ได้ด้วยตนเอง 
ใช้เวลามากกว่า
	สังเกตและวิเคราะห์
ชิ้นส่วนที่กำลังจะตกลงมา
วาดภาพชิ้นส่วน โดย
สามารถหมุนชิ้นส่วนนั้น
ได้พอดีกับพื้นที่ที่
ชิ้นส่วนจะตกลงไป
แล้วปิดเป็นแนวนอน
ได้พอดี 1 ข้อ  
แต่อีก 1 ข้อไม่พอดี
เกิดปัญหาในการทำงาน
ไม่สามารถแก้ปัญหาเอง
ได้ ต้องให้เพื่อนคอย
แนะนำ และใช้เวลา
มากกว่า
	สังเกตและวิเคราะห์
ชิ้นส่วนที่กำลังจะตกลงมา
วาดภาพชิ้นส่วน โดย
สามารถหมุนชิ้นส่วน
นั้นได้  แต่ไม่พอดี
ทั้ง 2 ข้อ เกิดปัญหา
ในการทำงาน ไม่สามารถแก้ปัญหาเองได้ 
ต้องให้เพื่อนคอยแนะนำ และใช้เวลามากกว่า  




แบบประเมินชิ้นงานที่ 3 เรื่อง เกมตัวต่อ 7 ชิ้น
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การประกอบชิ้นส่วน
ลงในพื้นที่ว่าง
โดยการวาดภาพ 
แล้วระบายสี
และนำชิ้นส่วน
ไปประกอบเป็น
รูปทรงต่าง ๆ
	ประกอบชิ้นส่วนลงใน
พื้นที่ว่างโดยการวาดภาพ
ได้พอดีกับภาพทุกชิ้นส่วน การระบายสี
ชิ้นส่วนทุกชิ้นมีความ
ต่างของสีที่ไม่เหมือนกัน
นำชิ้นส่วนไปประกอบ
เป็นรูปทรงได้อย่าง
สร้างสรรค์ อธิบายรูปทรงที่ประกอบ
ได้อย่างละเอียด 
และใช้เวลาน้อย
	ประกอบชิ้นส่วนลงใน
พื้นที่ว่างโดยการวาดภาพ
ได้พอดีกับภาพทุกชิ้นส่วน การระบายสี
ชิ้นส่วนทุกชิ้นมีความ
ต่างของสีที่ไม่เหมือนกัน
นำชิ้นส่วนไปประกอบ
เป็นรูปทรงได้อย่าง
สร้างสรรค์ อธิบายรูปทรงที่ประกอบได้ดี
ใช้เวลามากกว่า
	ประกอบชิ้นส่วนลงใน
พื้นที่ว่างโดยการวาดภาพ
ได้ การระบายสีชิ้นส่วน
มีบางชิ้นส่วนที่สี
เหมือนกัน นำชิ้นส่วน
ไปประกอบเป็นรูป
ได้อย่างสร้างสรรค์ 
อธิบายรูปทรงที่ประกอบ
ได้พอสมควร ใช้เวลา
มากกว่า

	ประกอบชิ้นส่วนลงใน
พื้นที่ว่างโดยการวาดภาพ
ได้ การระบายสีชิ้นส่วน
มีหลายชิ้นส่วน
ที่สีเหมือนกัน นำชิ้นส่วน
ไปประกอบเป็นรูปได้
แต่ไม่สามารถอธิบาย
ได้ว่าเป็นรูปอะไร 
และใช้เวลามากกว่า





ใฝ่เรียนรู้

ตัวชี้วัดที่ 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.1.1 ตั้งใจเรียน
4.1.2 เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้
4.1.3 สนใจเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียนรู้ เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียน

	ตั้งใจ เอาใจใส่
ในการเรียน

	ไม่ตั้งใจเรียน



ตัวชี้วัดที่ 4.2 แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 


     ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็นองค์ความรู้ 
                                 และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.2.1 ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
แหล่งเรียนรู้ ทั้งภายใน
และภายนอกโรงเรียน 
และเลือกใช้สื่อ
ได้อย่างเหมาะสม

4.2.2 บันทึกความรู้ วิเคราะห์ ตรวจสอบ
จากสิ่งที่เรียนรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้
4.2.3 แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ด้วยวิธีการต่าง ๆ 
และนำไปใช้
ในชีวิตประจำวัน
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี
แหล่งเรียนรู้อื่น
มีการบันทึกความรู้ 
แลกเปลี่ยนความรู้
กับผู้อื่น


	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี
แหล่งเรียนรู้อื่น
มีการบันทึกความรู้ 

	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี
หรือจากแหล่งเรียนรู้อื่น

	ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้



มุ่งมั่นในการทำงาน

ตัวชี้วัดที่ 6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่การงาน   
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.1.1 เอาใจใส่ต่อ
การปฏิบัติหน้าที่ 
ที่ได้รับมอบหมาย
6.1.2 ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการทำงานให้สำเร็จ
6.1.3 ปรับปรุง
และพัฒนาการทำงาน
ด้วยตนเอง
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ มีการปรับปรุงการทำงานให้ดีขึ้น
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ 

	เอาใจใส่ต่อการปฏิบัติ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย

	ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน



ตัวชี้วัดที่ 6.2 ทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย   
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.2.1 ทุ่มเททำงาน อดทน ไม่ย่อท้อต่อปัญหาและอุปสรรค
ในการทำงาน
6.2.2 พยายามแก้ปัญหาและอุปสรรคในการทำงานให้สำเร็จ
6.2.3 ชื่นชมผลงานด้วยความภาคภูมิใจ
	ทำงานด้วยความขยัน อดทน พยายาม
ให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย
ชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ
	ทำงานด้วยความขยันพยายามให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย

	ทำงานด้วยความขยันเพื่อให้งานเสร็จ
ตามที่ได้รับมอบหมาย


	ไม่ขยัน อดทน 
ในการทำงาน







1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

2.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพเกี่ยวกับการแก้ปัญหาลืมปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้าน แล้วตอบคำถาม

3.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพขั้นตอนการแต่งตัวไปโรงเรียนของนักเรียนชาย แล้วตอบคำถาม

4.
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการแก้ปัญหาที่นักเรียนรู้จัก

5.
นักเรียนร่วมกันสนทนา โดยตอบคำถามกระตุ้นความสนใจ

6.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการค้นพบปัญหาและขั้นตอนการแก้ปัญหา
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ อย่างหลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


7.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาการลืมปิด
อุปกรณ์ไฟฟ้า เป็นแผนภาพความคิด

8.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพเกี่ยวกับการทิ้งขยะไม่เป็นที่ แล้วนำภาพมาเรียงลำดับ
เป็นแผนภาพ

9.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพและบัตรคำเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาการอ่านหนังสือไม่คล่อง
แล้วจับคู่ภาพและบัตรคำให้สัมพันธ์กัน

 10.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์แสดงการแก้ปัญหาที่กำหนด แล้วนำไปเขียนเป็นสัญลักษณ์
แสดงการแก้ปัญหา

 11.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยเขียนบันทึกคำตอบของนักเรียน
เป็นแผนภาพความคิด

 12.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์บัตรภาพและบัตรคำเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา แล้วจับคู่
บัตรภาพและบัตรคำให้สัมพันธ์กัน แล้วตอบคำถาม

 13.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพการใช้ชีวิตประจำวันว่ากิจกรรมใดควรทำ
เป็นขั้นตอน และกิจกรรมใดไม่ควรทำเป็นขั้นตอน  แล้วเลือกภาพไปใส่ลงในช่องของตารางตามประเภท

 14.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของตัวเลขลงในช่องว่าง

 15.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพตำแหน่งที่หายไปในช่องสี่เหลี่ยมว่าควรเป็นภาพใด 
แล้วสุ่มตัวแทนนักเรียนออกมาเขียนคำตอบบนกระดาน 

 16.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์บัตรภาพเกี่ยวกับขยะในห้องเรียนว่าขยะชนิดใดควรทิ้ง
ในห้องเรียน และขยะชนิดใดไม่ควรทิ้งในห้องเรียน

 17.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ขั้นตอนการนำขยะไปทิ้งนอกห้องเรียน เป็นภาพความคิด

 18.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์บัตรภาพและบัตรคำที่เกี่ยวกับเกมการแก้ปัญหา
แล้วจับคู่บัตรภาพและบัตรคำให้สัมพันธ์กัน

 19.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพตัวต่อ แล้วตอบคำถาม

 20.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพบล็อกสี่เหลี่ยม สีม่วง สีเขียว สีแดง และสีเหลือง 
ที่นำมาวางเรียงต่อกัน 4 ชุด แล้วตอบคำถาม

 21.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการค้นพบปัญหา และขั้นตอนการแก้ปัญหา



 22.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมที่ 1.1 รู้จักปัญหา โดยบันทึกคำตอบลงใน
แบบบันทึก

 23.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาบล็อกคำสั่งให้หุ่นยนต์
เดินได้ แล้วคิดหาเส้นทาง 3 เส้นทางให้หุ่นยนต์เดินกลับบ้าน โดยเขียนลงในชิ้นงานที่ 1  เรื่อง พาหุ่นยนต์
กลับบ้าน

 24.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตชิ้นส่วนตัวต่อที่กำลังตกลงมา จากนั้นวาดภาพชิ้นส่วน
โดยให้สามารถหมุนชิ้นส่วนนั้นได้ เพื่อให้ต่อกันเป็นพื้นที่ปิดในแนวนอนได้พอดี ลงในชิ้นงานที่ 2 เรื่อง
การทำให้ชิ้นส่วนตกลงมาปิดพื้นที่ในแนวนอนได้พอดี

 25.
นักเรียนสังเกตภาพชิ้นส่วน ส่วนประกอบของภาพ แล้วนำแต่ละชิ้นส่วนไปประกอบลงในภาพ
โดยการวาดภาพ แล้วระบายสี จากนั้นนำชิ้นส่วนแทนแกรมไปประกอบเป็นรูปทรงต่าง ๆ ตามจินตนาการ โดยเขียนลงในชิ้นงานที่ 3 เรื่อง เกมตัวต่อ 7  ชิ้น แล้วนำไปจัดทำใน PowerPoint


 26.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


ในชีวิตประจำวันของแต่ละคนจะต้องเจอปัญหามากมาย ซึ่งแตกต่างกันไปตามสถานการณ์
เมื่อเจอปัญหาทุกคนย่อมต้องหาทางแก้ปัญหานั้นให้สำเร็จ ซึ่งการใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาจะช่วย
ให้แก้ปัญหาได้อย่างตรงจุด รวดเร็ว และประหยัดเวลา 



 27.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอแบบบันทึกกิจกรรมการค้นพบปัญหา การแก้ปัญหาพาหุ่นยนต์
เดินทางกลับบ้าน การทำให้ชิ้นส่วนที่ตกลงมาปิดพื้นที่ในแนวนอนได้พอดี และเกมตัวต่อ 7 ชิ้น หน้าชั้นเรียน
เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน อาจใช้ PowerPoint ในการนำเสนอ เพื่อให้เห็นข้อมูลได้ชัดเจน และน่าสนใจ

 28.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยตอบคำถาม
 

 29. 
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 30.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับการค้นพบปัญหาไปบอกให้เพื่อนเข้าใจ เพื่อเผยแพร่ความรู้ให้ผู้อื่น
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน

 31.
นักเรียนนำความรู้ที่ได้จากการใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาไปบอกต่อเพื่อน ๆ หรือรุ่นน้อง
ให้สามารถแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้

 32.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับเกมการแก้ปัญหาไปบอกต่อเพื่อน ๆ หรือรุ่นน้องให้นำไปฝึกแก้ปัญหาและสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้


 33.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพการแก้ปัญหาลืมปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้าน

3.
ภาพการทิ้งขยะไม่เป็นที่

4.
ภาพและบัตรคำวิธีการแก้ปัญหาการอ่านหนังสือไม่คล่อง

5.
ภาพขั้นตอนการแต่งตัวไปโรงเรียนของนักเรียนชาย

6.
บัตรคำและบัตรภาพวิธีการแก้ปัญหา

7.
ภาพการใช้ชีวิตประจำวัน

8.
ภาพขยะในห้องเรียน

9.
ภาพและบัตรคำเกี่ยวกับเกมการแก้ปัญหา

 10.
ภาพตัวต่อ

 11.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน      

       แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)



ชื่อ ______________________________________________ เลขที่ _______ ชั้น ______
นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
 
นักเรียนสังเกตตารางความสามารถต่อไปนี้ แล้วตอบคำถามข้อ 1
	รายชื่อ
	ร้องเพลง
	เล่นดนตรี
	เต้น

	มานพ
	ได้
	ได้
	ได้

	อาทร
	ได้
	ไม่ได้
	ไม่ได้

	ขจร
	ได้
	ไม่ได้
	ได้


1. 
หากต้องการจัดกิจกรรมโดยให้ทุกคนมีส่วนร่วม ใครควรได้รับหน้าที่ร้องเพลง
     1    ขจร
     2    อาทร
     3    มานพ
2. 
นักเรียนควรใช้อะไรในการแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา
     1    ความคิด, ภาพ, ความจำ
     2    ภาพ, สัญลักษณ์, ความจำ
     3    สัญลักษณ์, ภาพ, ข้อความ
3. 
ข้อใดควรปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน
     1    การซักผ้า
     2    การหกล้ม
     3    อาการปวดหัว
4. 
เกมตัวต่อเสริมสร้างพัฒนาการด้านใด
     1    กล้ามเนื้อ
     2    ความจำ
     3    สมอง
5. 
ข้อใดเป็นการแก้ปัญหา
     1    ลืมกุญแจบ้าน
     2    การคำนวณหาพื้นที่รูปสี่เหลี่ยม
     3    การมาโรงเรียนสายเพราะรถติด
 

นักเรียนสังเกตความสัมพันธ์ของตัวเลข แล้วตอบคำถามข้อ 6

6.
จากความสัมพันธ์ของตัวเลขในช่องว่างคือข้อใด
     1    48
     2    49 
     3    50
7. 
“เขาไม่มีดินสอเขียน เพราะเขาลืมไว้ที่บ้าน” 
     จากข้อความข้อใดคือปัญหา
     1    จะทำอย่างไรให้ไม่ลืมดินสอ
     2    ลืมดินสอไว้ที่บ้าน
     3    ไม่มีดินสอเขียน
8. 
จากข้อ 7  ควรตั้งคำถามอย่างไรในการแก้ปัญหา
     1    ทำไมจึงลืมดินสอไว้ที่บ้าน
     2    ลืมดินสอไว้ที่บ้านบ่อยแค่ไหน
     3    จะทำอย่างไรให้ไม่ลืมดินสอไว้ที่บ้าน
9. 
ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับการแต่งตัวมาโรงเรียน
     1    ใส่เสื้อนักเรียน
     2    ใส่ถุงเท้านักเรียน
     3    จัดกระเป๋านักเรียน
10.
เหตุใดจึงควรทำความเข้าใจกับปัญหา
     1    เพื่อให้มีปัญหามากมาย
     2    เพื่อทดสอบความสามารถ
     3    เพื่อหาวิธีแก้ปัญหาอย่างเหมาะสม
            แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)

ชื่อ ________________________________________________ เลขที่ ______ ชั้น _____

นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
1. 
ข้อใดเป็นการแก้ปัญหา
     1    ลืมกุญแจบ้าน
     2    การคำนวณหาพื้นที่รูปสี่เหลี่ยม
     3    การมาโรงเรียนสายเพราะรถติด
2. 
เหตุใดจึงควรทำความเข้าใจกับปัญหา
     1    เพื่อให้มีปัญหามากมาย
     2    เพื่อทดสอบความสามารถ
     3    เพื่อหาวิธีแก้ปัญหาอย่างเหมาะสม
3. 
“เขาไม่มีดินสอเขียน เพราะเขาลืมไว้ที่บ้าน” 


จากข้อความข้อใดคือปัญหา
     1    จะทำอย่างไรให้ไม่ลืมดินสอ
     2    ลืมดินสอไว้ที่บ้าน
     3    ไม่มีดินสอเขียน
4. 
จากข้อ 3  ควรตั้งคำถามอย่างไรในการแก้ปัญหา
     1    ทำไมจึงลืมดินสอไว้ที่บ้าน
     2    ลืมดินสอไว้ที่บ้านบ่อยแค่ไหน
     3    จะทำอย่างไรให้ไม่ลืมดินสอไว้ที่บ้าน
5. 
ข้อใดควรปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน
     1    การซักผ้า
     2    การหกล้ม
     3    อาการปวดหัว
6.
นักเรียนควรใช้อะไรในการแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา
     1    ความคิด, ภาพ, ความจำ
     2    ภาพ, สัญลักษณ์, ความจำ
     3    สัญลักษณ์, ภาพ, ข้อความ
7. 
ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับการแต่งตัวมาโรงเรียน
     1    ใส่เสื้อนักเรียน
     2    ใส่ถุงเท้านักเรียน
     3    จัดกระเป๋านักเรียน


นักเรียนสังเกตความสัมพันธ์ของตัวเลข แล้วตอบคำถามข้อ 8

8.
จากความสัมพันธ์ของตัวเลขในช่องว่างคือข้อใด
     1    48
     2    49 
     3    50

นักเรียนสังเกตตารางความสามารถต่อไปนี้ แล้วตอบคำถามข้อ 9
	รายชื่อ
	ร้องเพลง
	เล่นดนตรี
	เต้น

	มานพ
	ได้
	ได้
	ได้

	อาทร
	ได้
	ไม่ได้
	ไม่ได้

	ขจร
	ได้
	ไม่ได้
	ได้


9. 
หากต้องการจัดกิจกรรมโดยให้ทุกคนมีส่วนร่วม ใครควรได้รับหน้าที่ร้องเพลง
     1    ขจร
     2    อาทร
     3    มานพ
10.
เกมตัวต่อเสริมสร้างพัฒนาการด้านใด
     1    กล้ามเนื้อ
     2    ความจำ
     3    สมอง



1.      
2
6.     
1

2.      
3
7.    
3

3.      
1
8.    
3

4.      
3
9.    
3

5.      
2                               10.  
3 


     




1.      
2

6.     
3


2.      
3

7.     
3


3.      
3

8.     
1



4.      
3

9.     
2



5.      
1                               10. 
3

แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
 ชื่อ-นามสกุล _______________________________ เลขที่ _________ ชั้น ___________

วันที่ _________________________ เดือน _______________________ พ.ศ. ___________

คำชี้แจง  นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้











หมายเหตุ  ครูสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้


หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานตามแนวทาง Backward Design





หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างง่าย


รหัส-ชื่อรายวิชา ว 121            	กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 


ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 2           	ภาคเรียนที่  1	เวลาเรียน  4  ชั่วโมง


ผู้สอน 	โรงเรียน 	





มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด       





ขั้นที่ 1  กำหนดเป้าหมายหลักของการเรียนรู้





 ความรู้ฝังแน่น ความเข้าใจที่คงทน  (Enduring Understanding) 





สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 สาระการเรียนรู้





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





 คำถามสำคัญ  
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ขั้นที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือประสบการณ์การเรียนรู้





ขั้นที่ 2 กำหนดหลักฐานหรือร่องรอยของการเรียนรู้





ภาระงาน : ชิ้นงาน/การแสดงออกของผู้เรียน





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์

















การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน



































ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)





เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 


หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____








นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้าง�จากหน่วยการเรียนรู้นี้


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____








นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใดอีกบ้าง


ที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้


ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____














หน่วยการเรียนรู้ที่ 1


การแก้ปัญหาอย่างง่าย





นักเรียนได้ทำกิจกรรมอะไรบ้าง 


ในหน่วยการเรียนรู้นี้


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____


____________________________________�____





นักเรียนจะสามารถนำความรู้ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์


ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	








ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจาก


หน่วยการเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง เพราะอะไร


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	








	1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุงและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


	2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้
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_____
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