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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ส 1.1 
รู้และเข้าใจประวัติ ความสำคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนา


ที่ตนนับถือและศาสนาอื่น มีศรัทธาที่ถูกต้อง ยึดมั่นและปฏิบัติตามหลักธรรม


เพื่ออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข

ตัวชี้วัด

ส 1.1 ป.2/3
ชื่นชมและบอกแบบอย่างการดำเนินชีวิต และข้อคิดจากประวัติสาวก ชาดก เรื่องเล่า 

และศาสนิกชนตัวอย่างตามที่กำหนด
[image: image8.png]


[image: image9.png]



[image: image10.png]


[image: image11.png]a\3120 0

>0z




[image: image12.png]




1.
อธิบายเรื่องราวเกี่ยวกับชาดก : วานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา) (K)


2.
นำข้อคิดที่ได้จากชาดก เรื่อง วานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา) ไปปฏิบัติในชีวิตประจำวัน (P)


3.
เห็นประโยชน์ของการนำข้อคิดที่ได้จากการศึกษาชาดก เรื่อง วานรินทชาดก ไปปฏิบัติ (A)
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ชาดกพญาวานรเป็นผู้มีคุณธรรมใช้ปัญญาแก้ไขปัญหา การปฏิบัติตนตามข้อคิดจากชาดกทำให้

การดำเนินชีวิตมีความสุข
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ชาดก : วานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา)
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


1.
รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์

2.
ใฝ่เรียนรู้


ถ้าเกิดเหตุการณ์อันตรายเฉพาะหน้า นักเรียนจะมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร



1.
นักเรียนฟังนิทานชาดก : วานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา) จากนั้นร่วมกันสนทนา 
แล้วตอบคำถาม ดังนี้

•
วานรินทชาดกเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร (พญาวานรกับจระเข้)

•
พญาวานรมีลักษณะเด่นอย่างไร (แก้ปัญหาเอาตัวรอดได้ดี)

•
พญาวานรใช้วิธีแก้ปัญหาเอาตัวรอดจากจระเข้ด้วยวิธีใด (ลวงให้จระเข้ตายใจ โดยบอกให้
จระเข้อ้าปากรอรับตนเอง แล้วจะกระโดดเข้าไปหา เมื่อจระเข้อ้าปากทำให้ตาของจระเข้ปิดลง และมองไม่เห็น พญาวานรได้โอกาสรีบกระโดดเหยียบหัวจระเข้ข้ามไปยังฝั่งตรงข้ามอย่างรวดเร็ว พญาวานรจึงรอดชีวิต
มาได้)

•
การใช้ปัญญาไตร่ตรองแก้ไขปัญหาของพญาวานร แสดงถึงการมีคุณธรรมข้อใด 

(ธรรมะ คือ การรู้จักข่มใจ พิจารณาไตร่ตรองด้วยปัญญา เพื่อแก้ไขปัญหา)

•
ชาดกเรื่องนี้สอนให้รู้ว่าอย่างไร (ผู้มีปัญญาพิจารณาไตร่ตรองเหตุผล มีสติมั่นคง จะสามารถแก้ปัญหาให้กับตนเองและคนรอบข้างได้)

2.
นักเรียนศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับวานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา) จากหนังสือเรียนและแหล่งการเรียนรู้อื่น ๆ เพิ่มเติม


3.
นักเรียนร่วมกันยกตัวอย่างคุณธรรมที่สอดคล้องกับวานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา) 
โดยสรุปคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง






4.
นักเรียนร่วมกันเล่นเกม "คุณธรรมบอกความดี" โดยนักเรียนร่วมกันอ่านบัตรคำบนกระดาน ดังนี้



ครูนำกล่องที่ใส่ลูกบอล 4 สี คือ ขาว แดง เหลือง และเขียวมาวางไว้ให้นักเรียนหยิบลูกบอล
ในกล่องครั้งละ 4 คน โดยมีเงื่อนไขต่อไปนี้

•
ลูกบอลสีขาวให้อ่านบัตรคำ

และบอกว่าตนเองเคยมีสัจจะในเรื่องใดมา 1 เรื่อง

•
ลูกบอลสีแดงให้อ่านบัตรคำ

และบอกว่าตนเองเคยมีธรรมะในเรื่องใดมา 1 เรื่อง

•
ลูกบอลสีเหลืองให้อ่านบัตรคำ

และบอกว่าตนเองเคยมีขันติในเรื่องใดมา 1 เรื่อง

•
ลูกบอลสีเขียวให้อ่านบัตรคำ

และบอกว่าตนเองเคยมีจาคะในเรื่องใดมา 1 เรื่อง

จากนั้นสรุปคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน เพื่อเป็นแนวทางการปฏิบัติ
ในชีวิตประจำวันของนักเรียนต่อไป ดังตัวอย่าง













5.
นักเรียนคิดประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าแล้วสรุปเป็นความคิดรวบยอด โดยใช้คำถาม ดังนี้

•
ถ้าเกิดเหตุการณ์อันตรายเฉพาะหน้า นักเรียนจะมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร 

(ตัวอย่างคำตอบ ต้องมีสติและใช้ปัญญาในการแก้ปัญหา ถ้าเป็นปัญหาหรือเหตุการณ์ที่เรา
ไม่สามารถแก้ได้ให้บอกพ่อแม่หรือผู้ใหญ่ที่เชื่อถือได้)


6.
นักเรียนวาดภาพระบายสีตัวละครในชาดกมา 1 ตัวละคร และตอบคำถามในชิ้นงานที่ 4 เรื่อง ชาดก

7.
นักเรียนตรวจสอบความถูกต้องและความเรียบร้อยของชิ้นงาน หากพบข้อผิดพลาดควรปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง

8.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



ชาดกพญาวานรเป็นผู้มีคุณธรรมใช้ปัญญาแก้ปัญหา การปฏิบัติตนตามข้อคิดจากชาดกทำให้
การดำเนินชีวิตมีความสุข


9.
นักเรียนออกมานำเสนอชิ้นงาน เรื่อง ชาดก หน้าชั้นเรียน

 10.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 11.
นักเรียนร่วมกันเสนอแนวทางที่จะนำชาดกไปเผยแพร่ให้เกิดประโยชน์แก่คนในครอบครัว
และชุมชน

 12.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียน ในประเด็นต่อไปนี้


•
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


•
นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด


•
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


•
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร



จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน พระพุทธศาสนา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
นิทาน เรื่อง วานรินทชาดก

3.
เกมคุณธรรมบอกความดี

4.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง ชาดก : วานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา)  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง ชาดก  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ใฝ่เรียนรู้  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง ชาดก

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเขียนอธิบาย
หรือสรุปข้อคิดที่ได้จากชาดกไปใช้
ในชีวิตประจำวัน
	เขียนอธิบายหรือสรุปข้อคิดที่ได้จากชาดก
ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้สัมพันธ์กัน 
มีการเชื่อมโยงให้เห็นภาพรวม แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์
กับตนเองและผู้อื่น
	เขียนอธิบายหรือสรุปข้อคิดที่ได้จากชาดก
ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ มีการจำแนกข้อมูล แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเองอย่างเป็นเหตุเป็นผล
	เขียนอธิบายหรือสรุปข้อคิดที่ได้จากชาดก
ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้สอดคล้องกับข้อมูล 
มีการเขียนขยายความยกตัวอย่างให้เข้าใจง่าย
	เขียนอธิบายหรือสรุปข้อคิดที่ได้จากชาดก
ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ แต่ยังไม่สอดคล้องกับข้อมูล เขียนตามข้อมูล
ที่อ่าน ไม่มีการอธิบายเพิ่มเติม



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง



ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน



       (
  )


วันที่บันทึก

บันทึกหลังการสอน











 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้

















ไม่รังแกเพื่อนเพราะความโกรธ














ไม่พูดคำหยาบคายกับเพื่อน





      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





สัจจะ





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)








ขันติ





จาคะ





ทมะ








ทมะ








สัจจะ





สัจจะ





จาคะ





















































ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)








จาคะ
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จาคะ





ขันติ





ขันติ





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





คำถามสำคัญ  








คุณลักษณะอันพึงประสงค์








ทมะ





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พุทธสาวก ชาดก และพุทธศาสนิกชนตัวอย่าง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3


เรื่อง  ชาดก : วานรินทชาดก (พญาวานรเจ้าปัญญา) 














ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)


























ทมะ








สัจจะ





ช่วยเพื่อนทำงานกลุ่มอย่างตั้งใจ





ทำบุญตักบาตร


ในตอนเช้า





ให้เพื่อนยืมดินสอและยางลบ





พูดแต่เรื่องที่เป็น


ความจริง





ช่วยพ่อแม่ทำงานบ้านด้วยความจริงใจ





ทำการบ้าน


อย่างตั้งใจ





ปรับปรุงการบ้านตามคำแนะนำของครู





มีสติในการเรียน





นั่งสมาธิก่อนนอน





ขันติ





การมีปัญญาไตร่ตรอง รู้จักข่มใจตนเอง


ก่อนตัดสินใจ





ความอดทน อดกลั้น เพื่อให้รอดพ้นจากจระเข้





การพูดจริงทำจริง





การเสียสละชีวิต


ให้จระเข้
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