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มาตรฐานการเรียนรู้

       ง 1.1    เข้าใจการทำงาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการทำงาน ทักษะการจัดการ  


              ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการทำงานร่วมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู้  

มีคุณธรรม  และลักษณะนิสัยในการทำงาน  มีจิตสำนึกในการใช้พลังงาน  ทรัพยากร


และสิ่งแวดล้อม  เพื่อการดำรงชีวิตและครอบครัว
ตัวชี้วัด
   
ง  1.1   ป.6/2  ใช้ทักษะการจัดการในการทำงานและมีทักษะการทำงานร่วมกัน

มาตรฐานการเรียนรู้
 
ง 2.1   เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้



หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี


ในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยี


ที่ยั่งยืน

ตัวชี้วัด
   
ง 2.1 ป.6/1  อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี
   
ง 2.1 ป.6/2  สร้างสิ่งของเครื่องใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภัยโดยกำหนดปัญ​หาหรือ
  
ความต้องการ  รวบรวมข้อมูล เลือกวิธีการ  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิด
  
เป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด ลงมือสร้างและประเมินผล
   
ง 2.1 ป.6/3  นำความรู้และทักษะการสร้างชิ้นงานไปประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเครื่องใช้
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1. ระบบเทคโนโลยีประกอบด้วยตัวป้อน กระบวนการ และผลลัพธ์ ซึ่งมีความเกี่ยวเนื่องกันและนำมาใช้เป็นแนวทางในการสร้างผลิตภัณฑ์หรือสิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ

2. การสร้างชิ้นงานจำเป็นต้องใช้ทักษะและความชำนา​ญหลายอย่างรวมกัน เช่น ทักษะการตัดและทักษะการเจาะ

3. แผนที่ความคิดเป็นการถ่ายทอดความคิดหรือข้อมูลต่าง ๆ ในภาพรวม เพื่อแสดงการเชื่อมโยงข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ระหว่างความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดย่อยที่สัมพันธ์กัน นำเสนอเป็นข้อความ สั​ญลักษณ์หรือภาพโดยใช้สีและเส้น

4. การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งให้สมาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ ตามกระบวนการเทคโนโลยี จะช่วยให้ประหยัดเวลา ประหยัดแรงงาน ประหยัดค่าใช้จ่าย และได้ผลงานที่มีคุณภาพ
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1. ระบบเทคโนโลยีเป็นแนวทางการสร้างผลิตภัณฑ์หรือสิ่งของเครื่องใช้ให้มีคุณภาพ
ตรงตามวัตถุประสงค์
2. การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งต่าง ๆ ให้มีคุณภาพต้องใช้แผนที่ความคิดในการสร้าง ทางเลือก 
และใช้ทักษะความชำนาญในการสร้างชิ้นงาน
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  1. ระบบเทคโนโลยี


       1.1 ตัวป้อน


       1.2 กระบวนการ


       1.3 ผลลัพธ์


  2. ทักษะการสร้างชิ้นงาน


  3. แผนที่ความคิด


  4. การประดิษฐ์ของใช้  ของตกแต่งให้สมาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ


  5. ประโยชน์ของการประดิษฐ์ของใช้ของตกแต่งด้วยตนเอง
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   มุ่งมั่นในการทำงาน

ตัวชี้วัดที่ 6.2 ทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย
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ความสามารถในการแก้ปัญหา
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1. ชิ้นงานที่ 8 เรื่อง ส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี
2. ชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การออกแบบของใช้ ของตกแต่ง

3. กิจกรรม การประดิษฐ์ของใช้  ของตกแต่งให้สมาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ

4. ผลงานการประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งให้สมาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ

5. ภาพวาดและระบายสีผลลัพธ์ของเทคโนโลยีที่เป็นสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน

6. กิจกรรม การใช้ทักษะการตัดและการเจาะของนักเรียน

7. แผนที่ความคิดที่นักเรียนสร้าง

8. แผนภาพขั้นตอนการประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งตามกระบวนการเทคโนโลยี

9. การออกแบบพวงกุญ​แจไม้มะขามหรือแผนที่ความคิด

10. แผนภาพประโยชน์ของการประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งด้วยตนเอง

11. ภาพวาดและระบายสีในหัวข้อประโยชน์ของการประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งด้วยตนเอง
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1. การประเมินผลตัวชี้วัด
1.1  ชิ้นงานที่  8  ให้ผู้สอนพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินผลตามสภาพจริง  (Rubrics)  
                                           เรื่อง  ส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี
	ประเด็น
การประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี
	อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยีได้สอดคล้องกับหัวข้อที่กำหนดให้ 
มีการเชื่อมโยงให้เห็นเป็นภาพรวม แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเองและผู้อื่น
	อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยีได้สอดคล้องกับหัวข้อที่กำหนดให้  มีการจำแนกข้อมูลหรืออธิบายให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเองอย่าง
เป็นเหตุเป็นผล
	อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยีได้สอดคล้องกับหัวข้อที่กำหนดให้  มีการเขียนขยายความและยกตัวอย่างเพิ่มเติมให้เข้าใจง่าย
	อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยีได้ แต่ไม่สอดคล้องกับหัวข้อ
ที่กำหนดให้
เขียนตามข้อมูล
ที่อ่าน ไม่มีการอธิบายเพิ่มเติม




1.2 ชิ้นงานที่  9  ให้ผู้สอนพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินผลตามสภาพจริง  (Rubrics)  
                    

 เรื่อง  การออกแบบของใช้  ของตกแต่ง

	ประเด็น
การประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	ออกแบบของใช้ ของตกแต่ง
	ออกแบบของใช้ ของตกแต่งได้สอดคล้องกับหัวข้อที่กำหนดให้ 
มีการเชื่อมโยง
ให้เห็นเป็นภาพรวม 
แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเองและผู้อื่น
	ออกแบบของใช้ ของตกแต่งได้สอดคล้องกับหัวข้อที่กำหนดให้  มีการจำแนกข้อมูลหรืออธิบาย
ให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเองอย่าง
เป็นเหตุเป็นผล
	ออกแบบของใช้ ของตกแต่งได้สอดคล้องกับหัวข้อที่กำหนดให้  มีการเขียนขยายความและยกตัวอย่างเพิ่มเติมให้เข้าใจง่าย
	ออกแบบของใช้ ของตกแต่งได้ แต่ไม่สอดคล้องกับหัวข้อที่กำหนดให้  เขียนตามข้อมูลที่อ่าน ไม่มีการอธิบายเพิ่มเติม


กิจกรรม  การประดิษฐ์ของใช้  ของตกแต่งให้สมาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ
                ให้ผู้สอนพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินผลตามสภาพจริง  (Rubrics)  ดังนี้
	ประเด็น
การประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	ประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งให้สมาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ
	ประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง
ให้สมาชิก
ในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ ร่วมกับผู้อื่นในการพัฒนาให้เกิดประโยชน์ต่อส่วนรวมและสามารถแก้ไขปัญหาในระหว่างการปฏิบัติได้
	ประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง
ให้สมาชิก
ในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาส
ต่าง ๆ ตามที่
ตนเองคิดขึ้นมา เพื่อให้มีประสิทธิภาพที่ดี
ขึ้นกว่าแบบอย่าง โดยมีครูหรือ
ผู้อื่นแนะนำบ้าง
	ประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง
ให้สมาชิก
ในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ ตามแบบ
ได้ถูกต้องและมีการดัดแปลง
ให้เหมาะสมกับตนเอง โดยมีครูหรือผู้อื่นแนะนำบ้าง
	ประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง
ให้สมาชิก
ในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ ได้ตามแบบอย่างหรือทำตามที่ครูแนะนำเท่านั้น



2.  การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    มุ่งมั่นในการทำงาน

     ตัวชี้วัดที่ 6.2 ทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ไม่ผ่าน (0)
	ผ่าน (1)
	ดี (2)
	ดีเยี่ยม (3)

	6.2.1 ทุ่มเททำงาน อดทน
ไม่ย่อท้อต่อปัญหา
และอุปสรรคใน  
การทำงาน
6.2.2 พยายามแก้ปัญหา
และอุปสรรคใน


การทำงานให้สำเร็จ
6.2.3  ชื่นชมผลงานด้วย
ความภาคภูมิใจ

	  ไม่ขยัน อดทน 
  ในการทำงาน

	ทำงานด้วยความขยัน พยายามให้งาน
สำเร็จตามเป้าหมาย 

	ทำงานด้วยความขยันอดทน พยายาม       
ให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย ชื่นชม
ผลงานด้วยความภาคภูมิใจ
	ทำงานด้วยความขยันอดทน ไม่ย่อท้อ       
ต่อปัญหาในการทำงาน           
พยายามให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย ชื่นชมผลงานด้วยความภาคภูมิใจ
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1. ให้นักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี สังเกตสิ่งประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน  สนทนาเกี่ยวกับประสบการณ์การใช้เครื่องมือในงานประดิษฐ์ สังเกตภาพสิ่งประดิษฐ์จากกระดาษ และแผนภาพสิ่งประดิษฐ์จากกระดาษ สนทนาเกี่ยวกับประสบการณ์มอบของขวั​ญให้เพื่อนหรือผู้อื่นในโอกาสต่าง ๆ สังเกตพวงกุ​ญแจที่ประดิษฐ์จากวัสดุธรรมชาติหลาย ๆ รูปแบบ ยกตัวอย่างงานประดิษฐ์ของตกแต่งที่นักเรียนรู้จัก สังเกตภาพแขวนที่ประดิษฐ์จากวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใช้หลายรูปแบบ ยกตัวอย่างของใช้ ของตกแต่ง
ที่นักเรียนเคยประดิษฐ์ แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

2. ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับความหมายของเทคโนโลยี ระบบเทคโนโลยี ทักษะการสร้างชิ้นงาน แผนที่ความคิด การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งให้สมาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาสต่าง ๆ ตามกระบวนการเทคโนโลยี

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมความรู้เกี่ยวกับอาเซียน

4. ให้นักเรียนวาดภาพและระบายสีผลลัพธ์ของเทคโนโลยีที่เป็นสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน เขียนระบบเทคโนโลยีจากสถานการณ์ที่กำหนดให้ ฝึกใช้ทักษะการตัดและการเจาะ แบ่งกลุ่มร่วมกันเขียนแผนที่ความคิด เขียนแผนภาพการประดิษฐ์ของใช้และของตกแต่งตามกระบวนการเทคโนโลยี เขียนแผนภาพประโยชน์ของการประดิษฐ์ของใช้ และวาดภาพในหัวข้อประโยชน์ของการประดิษฐ์ของใช้  ของตกแต่งด้วยตนเอง และประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง ได้แก่ พวงกุญ​แจไม้มะขามและภาพแขวน

5. ให้นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพื่อประเมินผลแผนภาพ และผลงานการประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง พร้อมเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไข

6. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้ 
1. เทคโนโลยีประกอบด้วยตัวป้อน กระบวนการ และผลลัพธ์ซึ่งต้องทำงานร่วมกัน 
เพื่อให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์หรือสิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ
2. การสร้างสิ่งของเครื่องใช้ให้มีคุณภาพต้องประยุกต์ใช้กระบวนการเทคโนโลยี 
ทักษะการสร้างชิ้นงานและแผนที่ความคิด
7. ให้นักเรียนทำชิ้นงานที่ 8 เรื่อง ส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี และชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การออกแบบ
ของใช้ ของตกแต่ง

8. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้ 
1. ระบบเทคโนโลยีเป็นแนวทางการสร้างผลิตภัณฑ์หรือสิ่งของเครื่องใช้ให้มีคุณภาพ
ตรงตามวัตถุประสงค์
2.   การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งต่าง ๆ ให้มีคุณภาพต้องใช้แผนที่ความคิดในการสร้าง 
ทางเลือก และใช้ทักษะความชำนาญในการสร้างชิ้นงาน
[image: image8.jpg]



1.   ชิ้นงานที่ 8 เรื่อง ส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี 
2.   ชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การออกแบบของใช้ ของตกแต่ง
3.   สถานการณ์ใช้เทคโนโลยีและไม่ใช้เทคโนโลยี
4.   สิ่งประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน
5.   แผนภาพระบบเทคโนโลยี และแผนภาพตัวอย่างการใช้ระบบเทคโนโลยีสร้างสิ่งของ
                    เครื่องใช้
6. ประสบการณ์การใช้เครื่องมือในงานประดิษฐ์ของนักเรียน
7. วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการฝึกทักษะการตัดและการเจาะ
8. ภาพสิ่งประดิษฐ์จากกระดาษ 5 ภาพ
9. แผนภาพความคิดแบบใยแมงมุมและแผนภาพความคิดแบบเปรียบเทียบ
10. ประสบการณ์การมอบของขวั​ญให้เพื่อนหรือผู้อื่นของนักเรียน
11. สลากสิ่งประดิษฐ์
12. พวงกุญ​แจที่ประดิษฐ์จากวัสดุธรรมชาติหลาย ๆ รูปแบบ
13. วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์พวงกุญ​แจไม้มะขามและภาพแขวน
14. ตัวอย่างงานประดิษฐ์ของตกแต่งที่นักเรียนรู้จัก
15. แผนที่ความคิดการประดิษฐ์ของตกแต่งตามกระบวนการเทคโนโลยี
16. สลากชื่อของตกแต่ง
17. ภาพแขวนที่ประดิษฐ์จากวัสดุต่าง ๆ หลายรูปแบบ
18. ประสบการณ์การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งของนักเรียน
19. แผนภาพประโยชน์ของการประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งด้วยตนเอง
แบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)

ชื่อ _____________ นามสกุล _________ เลขที่ _____ ชั้น _____

ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1. “การคิดประดิษฐ์สิ่งของเพื่อแก้ปัญ​หาภาวะโลกร้อน” เป็นขั้นตอนใดของกระบวนการเทคโนโลยี
    
1    การประเมินผล





2    การลงมือสร้าง
    
3    การกำหนดปัญ​หาและความต้องการ



4    การรวบรวมข้อมูล
2. “นกต้องการประดิษฐ์เครื่องป้องกันยุงลาย จึงรวบรวมข้อมูลและลงมือทำจนได้ผลิตภัณฑ์เครื่อง
    ป้องกันยุงลายตามที่ต้องการ” จากสถานการณ์นี้ข้อใดคือตัวป้อน
    
1    เครื่องป้องกันยุงลาย
    
2    การผลิตเครื่องป้องกันยุงลาย
    
3    การรวบรวมข้อมูลการทำเครื่องป้องกันยุงลาย
    
4    ความต้องการประดิษฐ์เครื่องป้องกันยุงลาย
3. ขั้นตอนใดเป็นการปฏิบัติงานตามที่วางแผนไว้
    
1    ขั้นประเมินผล
    
2    ขั้นลงมือสร้าง
    
3    ขั้นรวบรวมข้อมูล
    
4    ขั้นกำหนดปัญ​หาและความต้องการ
4. ข้อใดเป็นการใช้ทักษะการตัด
    
1    ใช้เข็มเย็บผ้า
    
2    ใช้มีดแกะสลักผักและผลไม้
    
3    ใช้เลื่อยเลื่อยไม้ออกเป็น 2 ท่อน
   
4    ใช้น้ำมันกันสนิมหยอดจุดหมุนของกรรไกร
5. ถ้ามีไม้มะขาม 1 ท่อนสั้น ๆ และแม่เหล็ก นักเรียนจะเลือกประดิษฐ์ของใช้ในข้อใด
    
1    ที่ติดตู้เย็น


2    กระปุกออมสิน
    
3    กระบวยตักน้ำ

4    กล่องใส่ของ
  6. ถ้านักเรียนเกิดปัญ​หาขณะปฏิบัติงานนักเรียนจะทำตามข้อใด
    
1    ปรึกษาเพื่อนในกลุ่มและครูเพื่อหาแนวทางแก้ปัญ​หา
    
2    เลิกทำงานนี้แล้วทำงานใหม่
    
3    ไม่สนใจและทำงานต่อไป
    
4    นั่งอยู่เฉย ๆ
7. สิ่งของเครื่องใช้ข้อใดใช้ทักษะการเจาะสร้างชิ้นงาน
    
1    ดอกไม้ประดิษฐ์จากกระดาษย่น


2    ภาพแขวน
    
3    ตุ๊กตาปูนปลาสเตอร์




4    ภาพปะติด
8. กระบวนการเทคโนโลยีข้อใดสร้างแนวทางในการปรับปรุงชิ้นงานให้ดีขึ้น
    
1    การออกแบบ
    
2    การประเมินผล
    
3    การรวบรวมข้อมูล
    
4    การกำหนดปัญ​หาหรือความต้องการ
9. นักเรียนจะทำอย่างไรให้กลุ่มของตนเองทำงานเสร็จเร็วขึ้น
    
1    ทำงานช่วยกันโดยไม่ต้องวางแผน



2    ทำงานคนเดียว
    
3    ทำชิ้นงานส่วนหนึ่งมาจากที่บ้าน



4    แบ่งหน้าที่ให้สมาชิกแต่ละคนทำ
10. ถ้าผลิตภัณฑ์ที่ผลิตแล้วมีข้อบกพร่องจะต้องปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนใดของระบบเทคโนโลยี
      
1    ตัวป้อน






2    ผลลัพธ์
      
3    ทรัพยากรทางเทคโนโลยี




4    กระบวนการ
แบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)

ชื่อ _____________ นามสกุล _________ เลขที่ _____ ชั้น _____

ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1. ถ้านักเรียนเกิดปัญ​หาขณะปฏิบัติงานนักเรียนจะทำตามข้อใด
    
1   นั่งอยู่เฉย ๆ 
    
2   ไม่สนใจและทำงานต่อไป  
    
3    เลิกทำงานนี้แล้วทำงานใหม่    

4    ปรึกษาเพื่อนในกลุ่มและครูเพื่อหาแนวทางแก้ปัญ​หา
2. นักเรียนจะทำอย่างไรให้กลุ่มของตนเองทำงานเสร็จเร็วขึ้น
    
1    ทำชิ้นงานส่วนหนึ่งมาจากที่บ้าน


2    แบ่งหน้าที่ให้สมาชิกแต่ละคนทำ
    
3    ทำงานช่วยกันโดยไม่ต้องวางแผน




4    ทำงานคนเดียว
3. “นกต้องการประดิษฐ์เครื่องป้องกันยุงลาย  จึงรวบรวมข้อมูลและลงมือทำจนได้ผลิตภัณฑ์เครื่อง
    ป้องกันยุงลายตามที่ต้องการ” จากสถานการณ์นี้ข้อใดคือตัวป้อน

    
1    เครื่องป้องกันยุงลาย
    
2    การผลิตเครื่องป้องกันยุงลาย
    
3    ความต้องการประดิษฐ์เครื่องป้องกันยุงลาย 
    
4    การรวบรวมข้อมูลการทำเครื่องป้องกันยุงลาย
4. ถ้าผลิตภัณฑ์ที่ผลิตแล้วมีข้อบกพร่องจะต้องปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนใดของระบบเทคโนโลยี
      
1    ตัวป้อน






2    ผลลัพธ์
3    กระบวนการ
4    ทรัพยากรทางเทคโนโลยี




5. กระบวนการเทคโนโลยีข้อใดสร้างแนวทางในการปรับปรุงชิ้นงานให้ดีขึ้น
    
1    การกำหนดปัญ​หาหรือความต้องการ
    
2    การรวบรวมข้อมูล
    
3    การประเมินผล  
    
4    การออกแบบ
6. “การคิดประดิษฐ์สิ่งของเพื่อแก้ปัญ​หาภาวะโลกร้อน” เป็นขั้นตอนใดของกระบวนการเทคโนโลยี
    
1    การประเมินผล





2    การลงมือสร้าง

3    การรวบรวมข้อมูล
4    การกำหนดปัญ​หาและความต้องการ


7. ขั้นตอนใดเป็นการปฏิบัติงานตามที่วางแผนไว้
    
1    ขั้นลงมือสร้าง
    
2    ขั้นประเมินผล    

3    ขั้นรวบรวมข้อมูล
    
4    ขั้นกำหนดปัญ​หาและความต้องการ
8. ถ้ามีไม้มะขาม 1 ท่อนสั้น ๆ และแม่เหล็ก นักเรียนจะเลือกประดิษฐ์ของใช้ในข้อใด
    
1    กระบวยตักน้ำ




2    กระปุกออมสิน
    
3    ที่ติดตู้เย็น  

4    กล่องใส่ของ    
9. สิ่งของเครื่องใช้ข้อใดใช้ทักษะการเจาะสร้างชิ้นงาน

    
1    ดอกไม้ประดิษฐ์จากกระดาษย่น


2    ตุ๊กตาปูนปลาสเตอร์

3    ภาพแขวน



4    ภาพปะติด
10. ข้อใดเป็นการใช้ทักษะการตัด

    
1    ใช้น้ำมันกันสนิมหยอดจุดหมุนของกรรไกร
    
2    ใช้เลื่อยเลื่อยไม้ออกเป็น 2 ท่อน
    
3    ใช้มีดแกะสลักผักและผลไม้   

4    ใช้เข็มเย็บผ้า      
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)


เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)



แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
ชื่อ-นามสกุล...................................... เลขที่ ............................................ ชั้น ..................................
วันที่ ................................................ เดือน ........................................................... พ.ศ. ...................
คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้
หมายเหตุ  ให้ครูทำสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้


การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ  Backward  Design





 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





สื่อการเรียนรู้





มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด








หน่วยการเรียนรู้ที่    6    เรื่อง   เทคโนโลยีและงานประดิษฐ์


รหัส-ชื่อรายวิชา ง  161 ( (	กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี


ชั้นประถมศึกษาปีที่	  6	ภาคเรียนที่	  1  	เวลา	  9	  ชั่วโมง


ผู้สอน ............................................................. โรงเรียน ................................................. 





การประเมินผล





ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน  ร่องรอยแสดงความรู้)





สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ








ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน











1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2.  ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





หน่วยการเรียนรู้ที่ ….......................................................................................





ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจาก


หน่วยการเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง


เพราะอะไร


..............................................................................................................................





นักเรียนได้ทำกิจกรรมอะไรบ้างในหน่วยการเรียนรู้นี้


...........................................................................................................................................................................................................................................





นักเรียนจะสามารถนำความรู้  ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


...........................................................................................................................................................................................................................................................





นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้างจากหน่วยการเรียนรู้นี้


.................................................................................................................................................................................


...........................................................





นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใดอีกบ้างที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้ 


ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


............................................................................................................................................................................................





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


......................................................................................................................


...........................................................





1.     3			2.     4			3.    2      		4.    3			5.    1


6.     1			7.     2			8.    2			9.    4		            10.    4








ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





1.     4			2.     2			3.    3      		4.    3			5.   3


6.     4			7.     1			8.    3			9.    3		            10.   2








ความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understanding)


                                                                  





      สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





    คุณลักษณะอันพึงประสงค์


                                                      








