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มาตรฐานการเรียนรู้

   ง 3.1   เข้าใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  
    

การเรียนรู้  การสื่อสาร  การแก้ปัญหา  การทำงาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  



ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม

ตัวชี้วัด
   ง  3.1   ป.6/4  นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสมโดยเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์
   ง  3.1   ป.6/5  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ทำในชีวิตประจำวัน


อย่างมีจิตสำนึกและความรับผิดชอบ
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1. การเผยแพร่ข้อมูลต่าง ๆ โดยเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ที่เหมาะสม ทำได้สะดวก รวดเร็ว และได้
ผลงานที่มีคุณภาพและน่าสนใจ
[image: image12.jpg]



2. การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ทำในชีวิตประจำวันอย่างมีจิตสำนึกและความรับผิดชอบ เป็นการสร้างชิ้นงานอย่างสร้างสรรค์เพื่อผลงานคุณภาพและไม่ก่อความเดือดร้อนให้แก่ผู้อื่น
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1. การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ควรเลือกให้เหมาะสมกับการสร้างงาน
2. การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างสรรค์ผลงานทำให้งานมีคุณภาพและไม่สร้างความเดือดร้อนให้แก่ผู้อื่น
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  1. การนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสมโดยเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์


       1.1 อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอข้อมูล


       1.2 การนำเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล


       1.3 การนำเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์


  2.  การสร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์ : การทำแผ่นพับและเอกสารแนะนำชิ้นงาน
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   มุ่งมั่นในการทำงาน

   ตัวชี้วัดที่ 6.2  ทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
[image: image21.jpg]ks



[image: image5.jpg]




 1. กิจกรรม การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกเซลสร้างตารางและแผนภูมิ

 2. กิจกรรม การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนองาน

 3. กิจกรรม การสร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์

 4. ผลงานการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซลสร้างตารางและแผนภูมิ

 5. ผลงานการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนองาน

 6. ผลงานการสร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์ : แผ่นพับหรือเอกสารแนะนำชิ้นงาน

 7. แผนภาพยกตัวอย่างผลงานการนำเสนอข้อมูลของซอฟต์แวร์ประยุกต์และซอฟต์แวร์ประยุกต์

     ที่ใช้สร้างผลงานนั้น

 8. ภาพวาดและระบายสีอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์

 9. การติดบัตรคำชื่อส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล

10. การติดบัตรคำชื่อส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

11. กิจกรรม การเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล

12. กิจกรรม การเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

13. กิจกรรม การสร้างตารางโดยการจัดรูปแบบด้วยตนเองและการสร้างตารางโดยใช้รูปแบบ
                    อัตโนมัติ

14. กิจกรรม การสร้างแผนภูมิ

15. แผนภาพขั้นตอนการเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล

16. แผนภาพขั้นตอนการเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

17. แผนภาพขั้นตอนการพิมพ์ข้อความลงในสไลด์

18. กิจกรรม การพิมพ์ข้อความลงในสไลด์

19. แผนภาพขั้นตอนการกำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษร 


20. กิจกรรม การกำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษร และการเพิ่มสไลด์

21. แผนภาพขั้นตอนการใช้เค้าโครงภาพนิ่งอัตโนมัติ

22. กิจกรรม การใช้เค้าโครงภาพนิ่งอัตโนมัติ

23. แผนภาพขั้นตอนการตกแต่งสไลด์ให้สวยงาม

24. กิจกรรม การตกแต่งสไลด์ให้สวยงาม

25. แผนภาพขั้นตอนการเติมลักษณะพิเศษให้สไลด์

26. กิจกรรม การเติมลักษณะพิเศษให้สไลด์

27. แผนภาพขั้นตอนการบันทึกงานนำเสนอและนำเสนอสไลด์

28. กิจกรรม การบันทึกงานนำเสนอและนำเสนอสไลด์
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1. การประเมินผลตัวชี้วัด

 กิจกรรม  การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซลสร้างตารางและแผนภูมิ  
       ให้ผู้สอนพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินผลตามสภาพจริง  (Rubrics)  ดังนี้

	ประเด็นการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-
เอกซ์เซลสร้างตารางและแผนภูมิ
	​ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-
เอกซ์เซลสร้างตารางและแผนภูมิร่วมกับผู้อื่นในการพัฒนาให้เกิดประโยชน์ต่อส่วนรวมและสามารถแก้ไขปัญ​หาในระหว่างการปฏิบัติได้
	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-
เอกซ์เซลสร้างตารางและแผนภูมิตามที่ตนเองคิดขึ้นมา เพื่อให้มีประสิทธิภาพที่ดีขึ้นกว่าแบบอย่าง โดยมีครูหรือผู้อื่นแนะนำบ้าง
	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-
เอกซ์เซลสร้างตารางและแผนภูมิ ตามแบบได้ถูกต้องและมีการดัดแปลงให้เหมาะสมกับตนเองโดยมีครูหรือผู้อื่นแนะนำบ้าง
	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-
เอกซ์เซลสร้างตารางและแผนภูมิได้ตามแบบอย่างหรือทำตามที่ครูแนะนำเท่านั้น


กิจกรรม  การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนอ 
  ให้ผู้สอนพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินผลตามสภาพจริง  (Rubrics)  ดังนี้

	ประเด็นการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนอ
	​ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนอร่วมกับผู้อื่นในการพัฒนาให้เกิด
ประโยชน์ต่อส่วนรวมและสามารถแก้ไขปัญ​หาในระหว่างการปฏิบัติได้
	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนอตามที่ตนเองคิดขึ้นมา เพื่อให้มีประสิทธิภาพที่ดีขึ้นกว่าแบบอย่าง โดยมีครูหรือผู้อื่นแนะนำบ้าง
	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนอตามแบบได้ถูกต้องและมีการดัดแปลงให้เหมาะสมกับตนเองโดยมีครูหรือผู้อื่นแนะนำบ้าง
	ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์-เพาเวอร์พอยต์สร้างสไลด์นำเสนอได้ตามแบบอย่างหรือทำตามที่ครูแนะนำเท่านั้น


กิจกรรม  การสร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์
  ให้ผู้สอนพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินผลตามสภาพจริง  (Rubrics)  ดังนี้

	ประเด็นการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	สร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์
	​สร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์ ร่วมกับผู้อื่นในการพัฒนาให้เกิดประโยชน์ต่อส่วนรวมและสามารถแก้ไขปัญ​หาในระหว่างการปฏิบัติได้
	สร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์ ตามที่ตนเองคิดขึ้นมา เพื่อให้มีประสิทธิภาพที่ดีขึ้นกว่าแบบอย่าง โดยมีครูหรือผู้อื่นแนะนำบ้าง
	สร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์ตามแบบได้ถูกต้องและมีการดัดแปลงให้เหมาะสมกับตนเองโดยมีครูหรือผู้อื่นแนะนำบ้าง
	สร้างชิ้นงานด้วยคอมพิวเตอร์ได้ตามแบบอย่างหรือทำตามที่ครูแนะนำเท่านั้น


2.  การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มุ่งมั่นในการทำงาน
      ตัวชี้วัดที่ 6.2 ทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ไม่ผ่าน (0)
	ผ่าน (1)
	ดี (2)
	ดีเยี่ยม (3)

	6.2.1 ทุ่มเททำงาน อดทน
ไม่ย่อท้อต่อปัญหา
และอุปสรรคใน  
การทำงาน
6.2.2 พยายามแก้ปัญหา
และอุปสรรคใน


การทำงานให้สำเร็จ
6.2.3  ชื่นชมผลงานด้วย
ความภาคภูมิใจ

	  ไม่ขยัน อดทน 
  ในการทำงาน

	ทำงานด้วยความขยัน พยายามให้งาน
สำเร็จตามเป้าหมาย 

	ทำงานด้วยความขยันอดทน พยายาม       
ให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย ชื่นชม
ผลงานด้วยความภาคภูมิใจ
	ทำงานด้วยความขยันอดทน ไม่ย่อท้อ       
ต่อปัญหาในการทำงาน           
พยายามให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย ชื่นชมผลงานด้วยความภาคภูมิใจ
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1. ให้นักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์เกี่ยวกับการนำเสนอข้อมูล สังเกตภาพคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
ต่อพ่วงครบชุด สังเกตภาพกราฟหรือตารางหรือแผนภูมิที่สร้างด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล และภาพกราฟหรือตารางหรือแผนภูมิที่เขียนด้วยดินสอและระบายสี แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประสบการณ์การเข้าสู่โปรแกรมต่าง ๆ สังเกตแผนภูมิที่แสดงข้อมูลและข้อมูลแบบความเรียงที่มีเนื้อหาเดียวกัน สังเกตโปสเตอร์นำเสนอข้อมูลเปรียบเทียบกับการนำเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ ให้นักเรียนที่มีประสบการณ์การเข้าสู่โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซลให้เพื่อนดู  ร่วมกันสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการพิมพ์ข้อความลงในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดให้นักเรียนร่วมกันสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการกำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษรในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด สังเกตสิ่งของ 3-4 ชิ้นที่เหมือนกันทุกประการ ตอบคำถามท้าทาย ดูหนังสือการ์ตูนและวีซีดีการ์ตูนสังเกตแผ่นพับที่เขียนด้วยดินสอ และแผ่นพับที่พิมพ์ด้วยคอมพิวเตอร์แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

2. ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่องการนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอข้อมูล รู้จักโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล การเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล 
การสร้างตาราง การสร้างแผนภูมิ รู้จักโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ การเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ การพิมพ์ข้อความลงในสไลด์ การกำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษร
 การเพิ่มสไลด์ การใช้เค้าโครงภาพนิ่งอัตโนมัติ การตกแต่งสไลด์ให้สวยงามและเติมลักษณะพิเศษให้สไลด์ 
การบันทึกงานนำเสนอและการนำเสนอสไลด์ การใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงาน แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น จากนั้นสรุปขั้นตอนการใช้คอมพิวเตอร์นำเสนองานและการสร้างแผ่นพับหรือเอกสารแนะนำชิ้นงานลงในแผนภาพความคิดแบบขั้นบันได


3. ครูอธิบายเพิ่มเติมความรู้เกี่ยวกับอาเซียน

4. ให้นักเรียนยกตัวอย่างผลงานการนำเสนอข้อมูลของซอฟต์แวร์ประยุกต์และซอฟต์แวร์ประยุกต์ที่ใช้สร้างผลงานนั้น วาดภาพและระบายสีอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ติดบัตรคำชื่อส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซลและโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ ฝึกปฏิบัติเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล สร้างตาราง สร้างแผนภูมิ เข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ พิมพ์ข้อความลงในสไลด์ กำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษร เพิ่มสไลด์ 
ใช้เค้าโครงภาพนิ่งอัตโนมัติ ตกแต่งสไลด์ให้สวยงามและเติมลักษณะพิเศษให้สไลด์ บันทึกงานนำเสนอ นำเสนอสไลด์ และใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงานแผ่นพับหรือเอกสารแนะนำชิ้นงาน

5. ให้นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และประเมินผลงานแผนภาพ ผลงานการฝึกปฏิบัติต่าง ๆ พร้อมทั้งเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น

6. ให้นักเรียนสรุปความรู้เกี่ยวกับการนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอข้อมูล รู้จักโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล การเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล 
การสร้างตาราง การสร้างแผนภูมิ รู้จักโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ การเข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ การพิมพ์ข้อความลงในสไลด์ การกำหนดรูปแบบขนาดตัวอักษร การเพิ่มสไลด์ การใช้เค้าโครงภาพนิ่งอัตโนมัติ การตกแต่งสไลด์ให้สวยงามและเติมลักษณะพิเศษให้สไลด์ การบันทึกงานนำเสนอและการนำเสนอสไลด์ การใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงาน

7. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้


1. การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ควรเลือกให้เหมาะสมกับการสร้างงาน


2. การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างสรรค์ผลงานทำให้งานมีคุณภาพและไม่สร้างความเดือดร้อน
ให้แก่ผู้อื่น
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 1. สถานการณ์การนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์และไม่ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์

 2. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วงครบชุด

 3. ภาพกราฟหรือตารางหรือแผนภูมิที่เขียนด้วยดินสอและระบายสี

 4. แผ่นโปสเตอร์จำลองหน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซลและโปรแกรมไมโครซอฟต์-
                   เพาเวอร์พอยต์

 5. บัตรคำชื่อส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซลและบัตรคำชื่อ
                   ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

 6. ประสบการณ์การเข้าสู่โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซลของนักเรียน

 7. ตารางที่วาดด้วยดินสอ และตารางที่ทำด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล

 8. แผนภูมิที่แสดงข้อมูลและข้อมูลแบบความเรียงที่มีเนื้อหาเดียวกัน

 9. ข้อมูลพื้นฐานสำหรับใช้ทำแผนภูมิ

10. โปสเตอร์นำเสนอข้อมูลและการนำเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

11. ประสบการณ์การพิมพ์ข้อความลงในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดของนักเรียน

12. ประสบการณ์การกำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษรในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดของ
                    นักเรียน

13. สิ่งของที่เหมือนกัน 3-4 ชิ้น

14. หนังสือการ์ตูนและวีซีดีการ์ตูน

15. เครื่องโพรเจกเตอร์และจอรับภาพ

16. แผ่นพับที่เขียนด้วยดินสอ และแผ่นพับที่พิมพ์ด้วยคอมพิวเตอร์

17. กระดาษสำหรับพิมพ์แผ่นพับ
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แบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)

ชื่อ _____________ นามสกุล _________ เลขที่ _____ ชั้น _____

ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1. ปุ่มคำสั่งใดสำคัญ​ที่สุดในการทำแผ่นพับ

    
1    



2 
3 



 4
2. การสร้างแผ่นพับควรเลือกใช้ซอฟต์แวร์ใด
    1     Microsoft Excel


    2     Microsoft Word
    3     Microsoft Outlook
   4     Microsoft PowerPoint

3.  
          ปุ่มคำสั่งนี้มีประโยชน์อย่างไร
    
1    วาดภาพ
    
2    สร้างตาราง
    
3    ใส่ภาพถ่าย
    
4    สร้างแผนภูมิ
4. ข้อใดเป็นการใช้คอมพิวเตอร์อย่างมีจิตสำนึกและรับผิดชอบ
    
1    ใช้คอมพิวเตอร์คนเดียวโดยไม่ให้ผู้อื่นใช้






    
2    ใช้คอมพิวเตอร์คัดลอกผลงานที่เพื่อนทำไว้
    
3    ช่วยเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่เพื่อนลืมทิ้งไว้






    
4    ใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงานโดยไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น
5. ซอฟต์แวร์ใดไม่นิยมใช้ในการนำเสนอข้อมูล
    
1    Microsoft Excel


    
2    Microsoft Word
    
3    Microsoft Outlook

    
4    Microsoft PowerPoint
 6.   ถ้าต้องการขอความร่วมมือเพื่อนในโรงเรียนช่วยแยกแยะขยะก่อนทิ้งจะใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงานใด
    
1    ป้ายประกาศ
    
2     เอกสารแนะนำชิ้นงาน
    
3    ใบปลิว
    
4    แผ่นพับ
7. การนำเสนอภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเป็นความสามารถของซอฟต์แวร์ในข้อใด
    
1    Microsoft Excel
    
2    Microsoft Word
    
3    Microsoft Outlook

    
4    Microsoft PowerPoint
8. Microsoft Excel ใช้ประโยชน์ในการทำสิ่งใด
    
1    สร้างกราฟ



    
2    วาดภาพ
    
3    สร้างภาพเคลื่อนไหว
    
4    ทำป้ายประกาศ
9. เอกสารแนะนำชิ้นงานควรตั้งค่าหน้ากระดาษลักษณะใด
    
1    แนวทแยง   




    
2    แนวนอน
    
3    แนวเฉียง
     



    
4    แนวตั้ง
10. เมื่อต้องการสร้างภาพนิ่งเพิ่มควรคลิกที่ปุ่มคำสั่งข้อใด

      
1




2 

     
3




4 
แบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)

ชื่อ _____________ นามสกุล _________ เลขที่ _____ ชั้น _____
ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1. ซอฟต์แวร์ใดไม่นิยมใช้ในการนำเสนอข้อมูล
    
1    Microsoft Word
    
2    Microsoft Excel
    

3   Microsoft Outlook      
    
4    Microsoft PowerPoint
2. Microsoft Excel ใช้ประโยชน์ในการทำสิ่งใด
    
1    วาดภาพ


    
2    สร้างกราฟ
 
    
3    ทำป้ายประกาศ 
    
4    สร้างภาพเคลื่อนไหว   
3. การนำเสนอภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเป็นความสามารถของซอฟต์แวร์ในข้อใด
    
1    Microsoft Word
    
2    Microsoft Excel 
    
3    Microsoft Outlook

    
4    Microsoft PowerPoint
4. เมื่อต้องการสร้างภาพนิ่งเพิ่มควรคลิกที่ปุ่มคำสั่งข้อใด

      
1  




2 

     
3




4 

5.  
          ปุ่มคำสั่งนี้มีประโยชน์อย่างไร
    
1   วาดภาพ
    
2   ใส่ภาพถ่าย
    
3   สร้างตาราง 
    
4   สร้างแผนภูมิ
6. การสร้างแผ่นพับควรเลือกใช้ซอฟต์แวร์ใด
    
1    Microsoft Word


    
2    Microsoft Excel    
    
3    Microsoft Outlook

   
4    Microsoft PowerPoint

7. ปุ่มคำสั่งใดสำคัญ​ที่สุดในการทำแผ่นพับ

    
1



2 
    
3



4
8. เอกสารแนะนำชิ้นงานควรตั้งค่าหน้ากระดาษลักษณะใด
    
1    แนวตั้ง




    
2    แนวนอน
    
3    แนวเฉียง
     



    
4    แนวทแยง   
9.   ถ้าต้องการขอความร่วมมือเพื่อนในโรงเรียนช่วยแยกแยะขยะก่อนทิ้งจะใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงานใด

    
1   เอกสารแนะนำชิ้นงาน
    
2   ป้ายประกาศ 
    
3   ใบปลิว
    
4    แผ่นพับ
10. ข้อใดเป็นการใช้คอมพิวเตอร์อย่างมีจิตสำนึกและรับผิดชอบ

    
1    ใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงานโดยไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น





    
2    ช่วยเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่เพื่อนลืมทิ้งไว้





    
3    ใช้คอมพิวเตอร์คัดลอกผลงานที่เพื่อนทำไว้ 
    
4    ใช้คอมพิวเตอร์คนเดียวโดยไม่ให้ผู้อื่นใช้
 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)



แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
ชื่อ-นามสกุล...................................... เลขที่ ............................................ ชั้น ..................................
วันที่ ................................................ เดือน ........................................................... พ.ศ. ...................
คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้
หมายเหตุ  ให้ครูทำสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้


การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ  Backward  Design





 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





สื่อการเรียนรู้





มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด








หน่วยการเรียนรู้ที่  9  เรื่อง  คอมพิวเตอร์


รหัส-ชื่อรายวิชา ง  161 ( (	กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี


ชั้นประถมศึกษาปีที่  6		ภาคเรียนที่  2  เวลา  15  ชั่วโมง


ผู้สอน ............................................................. โรงเรียน ................................................. 





การประเมินผล





ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน  ร่องรอยแสดงความรู้)





สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ








ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





    คุณลักษณะอันพึงประสงค์


                                                      





ความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understanding)


                                                                  





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2.  ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





หน่วยการเรียนรู้ที่


........................................





ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจากหน่วย


การเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง เพราะอะไร


..............................................................................................................................





นักเรียนได้ทำกิจกรรมอะไรบ้างในหน่วยการเรียนรู้นี้


...........................................................................................................................................................................................................................................





นักเรียนจะสามารถนำความรู้  ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


...........................................................................................................................................................................................................................................................





นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้างจากหน่วยการเรียนรู้นี้


.................................................................................................................................................................................


...........................................................





นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใดอีกบ้างที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้ ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


............................................................................................................................................................................................





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


......................................................................................................................


...........................................................





1.     3			2.     2			3.    4      		4.    2			5.   3


6.     1			7.     4			8.    1			9.    2		            10.   1








ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





1.     3			2.     2			3.      4   		4.    1			5.   4


6.     1			7.     1			8.      2			9.    2		            10.   1








      สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน








