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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5
หน่วยที่ 1 บทที่ 5  Read about…the history of puppets.

เวลา 1 ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน ต 1.1 ป 6/1,ต 1.1 ป 6/2,ต 1.1 ป 6/4

               ต 1.2 ป 6/3

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน ต 2.1 ป 6/3
               ต 2.2 ป 6/1

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
	มาตรฐาน ต 4.1 ป 6/1


2. เป้าหมายการเรียนรู้ 

ความเข้าใจที่คงทน   เมื่อจบคาบการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ
· ปฏิบัติตามคำสั่ง และคำขอร้อง คำแนะนำที่ฟังและอ่าน
· อ่านออกเสียงเรื่องราว ถูกต้องตามหลักการอ่าน
· บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสียงประโยคชนิดต่าง ๆ 
· บอกใจความสำคัญ และตอบคำถามจากการอ่านเนื้อเรื่อง 
· พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่าย ๆ
· ฟัง ดู ทำ พูด อ่าน เขียน อย่างมีมารยาท และใช้เป็นเครื่องมือในการรับสารและส่งสารได้ตรงตามความหมาย 
· ใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
3. ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น   ศิลปะ  การงานอาชีพ และเทคโนโลยี
4. การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้ 
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่าน
	การปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่านในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ


	อ่านออกเสียงเรื่องราว ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การอ่านออกเสียงข้อความเกี่ยวกับ puppets หน้า 8 
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูดตอบคำถามจากการอ่านเนื้อเรื่อง

	การตอบคำถามเพื่อตรวจสอบความเข้าใจเรื่องที่อ่าน
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูด/เขียนตอบคำถามจากเรื่องที่อ่าน 
	การทำแบบฝึกหัดที่ 1 และ 2 หน้า 8 ในหนังสือเรียน
	ตรวจแบบฝึกหัด

	พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอ/ ให้ความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่ายๆ

	การพูดขอ/ให้ คำแนะนำและ ความคิดเห็น ระบุความต้องการ และสอบถามเมื่อมีข้อสงสัย
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม
ฟัง พูด อ่าน เขียน ในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
	การร้องเพลง แสดงท่าทาง การวาดภาพคำศัพท์ใหม่ เขียนตัวอย่างประโยค แปล การเล่นเกม ถาม/ตอบคำถาม การแข่งขัน  การมีส่วนร่วมอย่างแข็งขัน  การนำวัสดุอุปกรณ์ที่จำเป็นมาชั้นเรียน  
	สังเกตการปฏิบัติ
กิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น
บันทึกการปฏิบัติลงในแบบประเมินเจตคติ (ทัศนคติ และค่านิยม)
Global Assessment:

Attitude and values

	ใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
	การทำกิจกรรมหน่วยที่ 1 บทที่ 5กับมัลติรอมสำหรับนักเรียนเพื่อทบทวนคำศัพท์ 
	ตรวจบันทึกการศึกษาด้วยตนเอง


5. สาระการเรียนรู้
          คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่   
existed, ago, educational, legends, invented, popular, toy maker, told lies


ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคทบทวน       

                     
It’s the doctor’s coat.
6. กิจกรรมการเรียนการสอน
1 กิจกรรมนำสู่การเรียน  Bounce into action!
· ครูให้นักเรียนทั้งหมดแสดงท่าทางเป็นหุ่นตามเนื้อเพลงเพลง (Track 3) แบ่งชั้นเรียนออกเป็นแปดกลุ่มและกำหนดสีจากเพลงให้แต่ละกลุ่ม นักเรียนจะอยู่นิ่ง แต่เมื่อได้ยิน: Pull the red strings (ดึงสายสีแดง )เฉพาะนักเรียนที่อยู่ในกลุ่มสีแดงปรบมือเป็นจังหวะจนกว่าสีต่อไปถูกเรียก กลุ่มที่ทำผิดออกจากเกม
· ร้องเพลงร่วมกัน
2    แบบฝึกหัดที่ 1 อ่านข้อความเกี่ยวกับหุ่น: Read the text about puppets.
· ครูเขียนบนกระดาน: Who created puppets? (ใครเป็นผู้สร้างหุ่น)
· ครูให้นักเรียนอ่านประโยคแรกและตอบคำถาม ให้นักเรียนอ่านประโยคที่สองและถาม: How many types of puppets are there? (หุ่นมีกี่ประเภท) ครูดำเนินการต่อในวิธีการเดียวกันกับย่อหน้าที่สอง
· ครูให้นักเรียนอ่านคำที่ขีดเส้นใต้ในข้อความและอธิบายความหมาย
· แบ่งกระดานออกเป็นสี่คอลัมน์: New Word/Examples/Pictures/Thai. คำใหม่/ตัวอย่าง/รูปภาพ/ภาษาไทย  ครูเขียน: toy maker ในคอลัมน์แรก ขอตัวอย่างจากนักเรียนและเขียนลงคอลัมน์ที่สอง วาดภาพในคอลัมน์ ที่สาม และเขียนคำแปลภาษาไทยในคอลัมน์ที่สี่ ให้นักเรียนคัดลอกลงกระดาษแผ่นเดียว และทำเช่นเดียวกันกับคำที่เหลือ
2 แบบฝึกหัดที่ 2 ตอบคำถามเกี่ยวกับข้อความในแบบฝึกหัดที่ 1: Answer the questions about 
the text in exercise 1.

· ครูให้นักเรียนอ่านคำถามและข้อความในใจ
· ครูอ่านและตอบคำถามแรก เขียนบนกระดานให้นักเรียนคัดลอกลงสมุด
· ครูให้นักเรียนทำต่อกับคำถามที่ยังเหลืออยู่
· ครูให้นักเรียนตรวจคำถามและคำตอบ
4   กิจกรรมเสริมแรง Bounce on!

•  
ให้นักเรียนจับคู่ ให้นักเรียนวาดจมูกของคู่ของตน นักเรียนคนที่หนึ่งต้องถามสามคำถามเกี่ยวกับเรื่องใด ๆ ก็ได้ให้นักเรียนอีกคนตอบ ถ้าคำตอบไม่ถูกต้อง นักเรียนคนแรกจะวาดจมูกเขาให้ยาวขึ้น หลังจากนั้นสลับบทบาท นักเรียนที่มีจมูกที่สั้นที่สุดคือผู้ชนะ


• 
ก่อนที่จะเริ่มชั้นเรียน ครุแอบวางม้วนภาพของสมบัติสามภาพในที่ต่าง ๆ กันของห้องเรียน ใส่หมายเลขผนังและใส่ตัวอักษรให้เก้าอี้ ให้นักเรียนถามคำถามเพื่อหาสมบัติโดยใช้ตัวเลขและตัวอักษร เช่น:  Is the   treasure on 3-A? ครูตอบเฉพาะ: Yes หรือ No เท่านั้น นักเรียนจะไม่ได้รับอนุญาตให้ยืนขึ้นและมองหาสมบัติจนกว่าพวกเขาจะได้ถามคำถามที่ถูกต้อง 
 • 
ให้นักเรียนทำกิจกรรมในมัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now  6 หน่วยที่ 1 บทที่ 5 เพื่อทบทวน
      คำศัพท์ที่เรียนไป
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  ครูใช้มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 6 ในการนำเสนอกิจกรรมการเรียนรู้            
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้
1. หนังสือเรียน Bounce Now 6 หน้า 8
2. มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 6  หน่วยที่ 1 บทที่ 5
3. มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 6
4. ภาพของสมบัติสามภาพ, กระดาษสองแผ่นต่อนักเรียนหนึ่งคน, ดินสอสี
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