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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 22
หน่วยที่ 3 บทที่ 6   Write about … a ghost.



เวลา   1   ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน ต 1.1 ป 6/1,ต 1.1 ป 6/2
               ต 1.2 ป 6/3,ต 1.2 ป 6/4

               ต 1.3 ป 6/2

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน ต 2.1 ป 6/2,ต 2.1 ป 6/3

               ต 2.2 ป 6/1

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
	มาตรฐาน ต 4.1 ป 6/1


2. เป้าหมายการเรียนรู้ 

ความเข้าใจที่คงทน   เมื่อจบคาบการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ
· ปฏิบัติตามคำสั่ง และคำขอร้อง คำแนะนำที่ฟังและอ่าน
· อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
· เขียนถาม/ตอบคำถาม เพื่อขอและให้ข้อมูล
· เขียน บรรยาย เล่าเรื่อง ให้ข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นจากจินตนาการ  โดยใช้คำศัพท์ สำนวน ไวยากรณ์ เครื่องหมายวรรคตอน การลำดับคำ ตามโครงสร้างอย่างถูกต้อง
· พูดและเขียนแสดงความรู้ ความคิด อย่างสร้างสรรค์และมีเหตุผล
· ฟัง ดู ทำ พูด อ่าน เขียน อย่างมีมารยาท และใช้เป็นเครื่องมือในการรับสารและส่งสารได้ตรงตามความหมาย 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน   ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
3. ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น     -
4. การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้ 
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่าน
	การปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่านในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ


	อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
	การอ่านออกเสียงถูกต้องตามหลักการอ่าน
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างเรื่องผี (invent a ghost)
	การพูด/เขียน คำถาม คำตอบการทำแบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 25 ในหนังสือเรียน
	ตรวจแบบฝึกหัด

	เขียนเล่าเรื่องราวให้ข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างเรื่องผี (invent a ghost)
	การเขียนข้อความบรรยายเล่าเรื่อง การทำแบบฝึกหัดที่ 1หน้า 25 ในหนังสือเรียน
	ตรวจแบบฝึกหัด

	วาดภาพแสดงข้อมูลตรงตามความหมายของเรื่องที่เขียน
	การทำแบบฝึกหัดที่ 2 หน้า 25 ในหนังสือเรียน
	ตรวจแบบฝึกหัด

	พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอ/ ให้ความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่าย ๆ

	การพูดขอ/ให้ คำแนะนำและ ความคิดเห็น ระบุความต้องการ และสอบถามเมื่อมีข้อสงสัย
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม
ฟัง พูด อ่าน เขียน ในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
	การวาดภาพ และแต่งเรื่องราวตามจินตนาการ  การเขียนคำถาม คำตอบ การเล่นเกม การนำเสนอผลงานแบบมีปฏิสัมพันธ์ การมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันในชั้นเรียน    การนำวัสดุอุปกรณ์ที่จำเป็นมาชั้นเรียน  
	สังเกตการปฏิบัติ
กิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น
บันทึกการปฏิบัติลงในแบบประเมินเจตคติ (ทัศนคติ และค่านิยม)
Global Assessment:

Attitude and values


5. สาระการเรียนรู้
            
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่


-


ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคทบทวน
What …?,  Where …?        

When …?, Who …?  in the past tense
6. กิจกรรมการเรียนการสอน
1    กิจกรรมนำสู่การเรียน Bounce into action! 
· ครูตรวจสอบว่านักเรียนได้ทำและเข้าใจการบ้าน (Home Study Page) ในแบบฝึกหัด Bounce Now 6หน้า 36
· บนกระดานครูเขียน: CASPER และถาม: Who is he? ให้นักเรียนบอกชื่อของผีที่มีชื่อเสียง
2   แบบฝึกหัดที่ 1  อ่านคำถามในกรอบช่วยเขียน สร้างเรื่องผี และตอบคำถาม : Read the questions in 
     the writing help box. Invent a ghost and answer the questions.

· ครูอธิบายว่านักเรียนจะเขียนเรื่องเกี่ยวกับผี
· ครูให้นักเรียนอ่านคำถามและตอบคำถามด้วยข้อมูลที่แต่งขึ้น
· ครูพูด: Write the story. ให้นักเรียนเขียนเรื่องราวด้วยตัวเอง ครูตรวจเนื้อเรื่อง
3   แบบฝึกหัดที่ 2 วาดรูปผีในแบบฝึกหัดที่ 1: Draw a picture of the ghost in exercise 1.

· ครูถาม: What is the ghost like? ให้นักเรียนบรรยายลักษณะของผี
· ครูพูด: Draw his picture. ให้นักเรียนวาดภาพผีในจินตนาการ และแสดงภาพวาดในชั้นเรียน
4    กิจกรรมเสริมแรง Bounce on!
       ·
ให้นักเรียนทำงานเป็นคู่ อธิบายว่านักเรียนเป็นผีไม่สามารถพูดคุยกันได้ ให้นักเรียนเขียนคำถามและ

คำตอบเกี่ยวกับชีวิตของการเป็นผี เช่น: Do you get up at 12 o’clock every night?   

        
       ·    แบ่งนักเรียนเป็นสองทีมเล่นเกม Hangman นักเรียนคนหนึ่งเลือกคำศัพท์ใหม่และสมาชิกในทีมหนึ่งคนมาที่
กระดานเพื่อขีดเส้นตามจำนวนตัวอักษรในคำ อีกทีมบอกตัวอักษรเพื่อพยายามหาตัวสะกดในคำ หากพวกเขาคาดเดาตัวตัวอักษรถูกต้อง นักเรียนที่กระดานเขียนตัวอักษรลงไป ถ้าเดาไม่ได้ เขียนภาพของการแขวนคอคนทีละส่วน เมื่อมีการวาดภาพคนถูกแขวนคอครบทุกส่วน กลุ่มที่ทำหน้าที่ทายแพ้ ให้โอกาสอีกกลุ่มเล่น  
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  ครูใช้มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 6 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                        
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้
1. หนังสือเรียน Bounce Now 6 หน้า 25
2. แบบฝึกหัด Bounce Now 6  หน้า 36
3. มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 6  

4. กระดาษสำหรับนักเรียนคนละ 1 แผ่น, ดินสอสี

 
Bounce Now 6 Unit 3 Lesson 6

