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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 23
หน่วยที่ 3 บทที่  7 Questionnaire: Grammar presentation

เวลา   1   ชั่วโมง

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน ต 1.1 ป 6/1, ต 1.1 ป 6/2
               ต 1.2 ป 6/3, ต 1.2 ป 6/4

               ต 1.3 ป 6/1

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน ต 2.1 ป 6/3

               ต 2.2 ป 6/1

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
	มาตรฐาน ต 4.1 ป 6/1


2. เป้าหมายการเรียนรู้ 

ความเข้าใจที่คงทน   เมื่อจบคาบการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ
· ปฏิบัติตามคำสั่ง และคำขอร้อง คำแนะนำที่ฟังและอ่าน
· อ่านออกเสียงประโยคคำถาม/คำตอบถูกต้องตามหลักการอ่าน
· บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสียงประโยคชนิดต่างๆ การใช้เครื่องหมายวรรคตอน และการลำดับคำตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย
· พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และสิ่งใกล้ตัว
· พูดเล่า บรรยาย เหตุการณ์ และ การกระทำในอดีต
· ฟัง ดู ทำ พูด อ่าน เขียน อย่างมีมารยาท และใช้เป็นเครื่องมือในการรับสารและส่งสารได้ตรงตามความหมาย 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  ความสามารถในการสื่อสาร   ความสามารถในการคิด       ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
3. ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น     -
4. การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้ 
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่าน
	การปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่านในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ


	อ่านออกเสียงประโยคคำถาม/คำตอบถูกต้องตามหลักการอ่าน 
	การอ่านออกเสียงตามหลักการอ่าน
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และสิ่งใกล้ตัว
	การพูด/เขียนตอบแบบสอบถามQuestionnaire การพูด/เขียนคำถามเพื่อขอข้อมูลของเพื่อน
การทำแบบฝึกหัดที่ 1และ 2 หน้า 26 ในหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ
ตรวจแบบฝึกหัด

	พูด/เขียน ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับนักประดิษฐ์
สิ่งประดิษฐ์และเวลาที่ประดิษฐ์
	การทำแบบฝึกหัดทบทวน หน้า 26 ในหนังสือเรียน
	ตรวจแบบฝึกหัด

	พูดเล่า บรรยาย การกระทำในอดีต
	การพูดเกี่ยวกับสิ่งที่ทำเมื่อวานนี้
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอ/ให้ความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่าย ๆ

	การพูดขอ/ให้ คำแนะนำและ ความคิดเห็น ระบุความต้องการ และสอบถามเมื่อมีข้อสงสัย
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น


	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม
ฟัง พูด อ่าน เขียน ในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
	การเล่นเกม การแข่งขัน
ความสุภาพเรียบร้อยเมื่อแสดงความคิดเห็นและให้ความร่วมมือกับเพื่อนร่วมชั้นและครูผู้สอน   
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น
บันทึกการปฏิบัติลงในแบบประเมินเจตคติ (ทัศนคติ และค่านิยม)
Global Assessment:

Attitude and values


5. สาระการเรียนรู้ 

            
คำศัพท์และสำนวนภาษาใหม่


-


ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยคใหม่
Did you get up at 5 o’clock this morning?
6. กิจกรรมการเรียนการสอน
1      กิจกรรมนำสู่การเรียน Bounce into action! [image: image1.png]



· ครูให้นักเรียนวาดภาพครอบครัวของผีและเขียนคำศัพท์ เช่น Mother, father, son ไว้ใต้ภาพสมาชิกในครอบครัวให้สอดคล้องกับผีแต่ละตัว แสดงผลงานสามภาพที่ดีที่สุดบนผนังห้องเรียน
2    แบบฝึกหัดที่ 1: ตอบคำถามเกี่ยวกับตนเอง: Answer the questions about you.

· ครูชี้ที่แบบสอบถามแล้วพูด: I got up at 5 o’clock this morning. ครูถาม : Did you get up at 5 o’clock this morning?  ครูเขียนคำตอบบนกระดาน
· ครูดำเนินกิจกรรมลักษณะเดียวกันกับคำถามต่อไป ครูพูด: Write the answer. ให้นักเรียนเขียนตอบในหนังสือ
· ครูให้นักเรียนอ่านคำถามและตอบคำถามด้วยตัวเองเป็นรายบุคคล ให้นักเรียนเปรียบเทียบคำตอบกับเพื่อน
· ครูเขียนไวยากรณ์วันนี้ให้นักเรียนคัดลอก
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3    แบบฝึกหัดที่ 2 เขียนสองคำถามเพิ่มเติม ให้เพื่อนตอบคำถามเหล่านี้: Write two more questions. 
      Ask your friends to answer them.

· ครูถามสิ่งที่นักเรียนต้องการถามเพื่อนร่วมชั้นเรียน
· ครูพูด: Write two questions. Stand up and ask two friends. ให้นักเรียนเขียนคำถาม 2 คำถาม ยืนขึ้นและถามเพื่อนคนที่ต้องการถาม
4   กิจกรรมย้อนกลับทบทวน Bounce back to Unit 2: นักประดิษฐ์เหล่านี้ได้คิดค้นอะไร? พวกเขาคิดค้น 
     ขึ้นเมื่อใด: What did these inventors invent? When did they invent them?
· ครูพูด: Arthur Wynne invented the bikini. Yes?  ส่งเสริมนักเรียนให้คำตอบ: He invented the crossword puzzle. เขาคิดค้นเกมปริศนาอักษรไขว้ ครูถาม: When? ให้นักเรียนเติมคำ: In 1913. ลงในประโยคให้เสร็จสมบูรณ์
· แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มละสี่คน ให้นักเรียนเขียนว่าที่นักประดิษฐ์คิดค้นสิ่งใดและเมื่อไร
5   กิจกรรมเสริมแรง Bounce on!

·
 ครูให้นักเรียนทำงานเป็นคู่ โดยผลัดกันพูดประโยคเกี่ยวกับสิ่งที่พวกเขาทำเมื่อวานนี้ นักเรียนผู้ที่พูดประโยค
   
ได้มากที่สุดโดยไม่มีข้อผิดพลาดเป็นผู้ชนะ 
·
ครูให้นักเรียนยืนเป็นแถว ๆ แล้วกระซิบคำศัพท์ 1 คำกับนักเรียนคนแรกในแต่ละแถวไม่ให้ซ้ำกัน จากนั้น
   
ขอให้พวกเขากระซิบต่อไปยังเพื่อนที่อยู่ถัดไปเพียงแค่ครั้งเดียว กระซิบต่อกันไปเรื่อย ๆ ท้ายที่สุดนักเรียน  
    
คนสุดท้ายในแต่ละแถวต้องตโกนบอกคำที่ได้ยินมาในชั้นเรียน และให้ครูตัดสินว่าแถวใดพูดคำที่ถูกต้อง
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  ครูใช้มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 6 ในการนำเสนอกิจกรรมการเรียนรู้         
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้
1. หนังสือเรียน Bounce Now 6 หน้า 26
2. มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 6 

3. มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 6

4. กระดาษสำหรับนักเรียนคนละ 1 แผ่น, ดินสอสี
 
Bounce Now 6 Unit 3 Lesson 7

