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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 32
หน่วยที่ 4  บทที่ 8  Literature: Discussing mythical creatures


เวลา   2  ชั่วโมง
  
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน ต 1.1 ป 6/1,ต 1.1 ป 6/3
               ต 1.2 ป 6/1,ต 1.2 ป 6/3
               ต 1.3 ป 6/1,ต 1.3 ป  6/2,ต 1.3 ป 6/3

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน ต 2.1 ป 6/3

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
	มาตรฐาน ต 4.1 ป 6/1

               ต 4.2 ป 6/1


2. เป้าหมายการเรียนรู้ 

ความเข้าใจที่คงทน   เมื่อจบคาบการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ
· ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่าน
· พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับที่มาของสัตว์ในตำนาน เทพนิยาย และความเชื่อถือของชาวบ้าน
· สนทนาเกี่ยวกับภาพยนตร์ หนังสือ ภาพยนตร์ชุดทางทีวี ที่มีตัวละครเป็นสัตว์ในตำนาน /เทพนิยาย และความเชื่อถือของชาวบ้าน
· พูดแสดงความต้องการของตนเอง ขอ/ให้ความช่วยเหลือ ตอบรับ/ปฏิเสธความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่าย ๆ
· พูด/เขียนแสดงความรู้ ความคิดอย่างมีเหตุผล
· ฟัง ดู ทำ พูด อ่าน เขียน อย่างมีมารยาท และใช้เป็นเครื่องมือในการรับสารและส่งสารได้ตรงตามความหมาย 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์   มีวินัย  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการทำงาน
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน   ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
3. ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น   - 
4. การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้ 
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่าน
	การปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่านในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ


	เลือก/ระบุ คำศัพท์ตรงความหมายตามภาพ
	การจับคู่คำศัพท์เกี่ยวกับสัตว์ในตำนาน/เทพนิยาย
การทำแบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 35 ในหนังสือเรียน
	ตรวจแบบฝึกหัด

	พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับที่มาของสัตว์ในตำนาน เทพนิยาย และความเชื่อถือของชาวบ้าน
	การทำแบบฝึกหัดที่  2 หน้า 35 ในหนังสือเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ
ตรวจแบบฝึกหัด

	สนทนาเกี่ยวกับภาพยนตร์ หนังสือ ภาพยนตร์ชุดทางทีวี ที่มีตัวละครเป็นสัตว์ในตำนาน /เทพนิยาย และความเชื่อถือของชาวบ้าน
	การทำแบบฝึกหัดที่ 3 หน้า 35 ในหนังสือเรียน
	ตรวจแบบฝึกหัด

	พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอ/ให้ความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่าย ๆ
	การพูดขอ/ให้ คำแนะนำ/แสดงความคิดเห็น ระบุความต้องการ และสอบถามเมื่อมีข้อสงสัย
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม
ฟัง พูด อ่าน เขียน ในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
	การเล่าเรื่องตามภาพ การวาดภาพสร้างสัตว์ตามตำนานที่รวมลักษณะของมนุษย์และสัตว์เข้าด้วยกัน  การสนทนาเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตที่เป็นตำนานใหม่เหล่านี้และการคาดเดาลักษณะของมนุษย์และสัตว์ที่แสดงในภาพวาด  ความสุภาพเรียบร้อยเมื่อแสดงความคิดเห็นและให้ความร่วมมือกับเพื่อนและครู
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น  บันทึกการปฏิบัติลงในแบบประเมินเจตคติ (ทัศนคติ และค่านิยม)
Global Assessment:

Attitude and values


5. สาระการเรียนรู้
            คำศัพท์และสำนวนภาษา
myth, creatures, folklore, mermaid, centaur, werewolf, unicorn, troll

            ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยค


There is a unicorn in Harry Potter.
6. กิจกรรมการเรียนการสอน
1   กิจกรรมนำสู่การเรียน Bounce into action! 
· ครูเรียกนักเรียนสี่คนไปหน้าชั้นเรียน กำหนดภาพประกอบให้แต่ละคน และให้พวกเขาบอกเล่าเรื่องราว The Chinese dragon ในซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 6 Track  14  นักเรียนส่วนที่เหลือของชั้นเรียนฟังและพูดว่าถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง
· ครูเรียกนักเรียนคนหนึ่งมาที่หน้าชั้นเรียนให้สมมติตนเองเป็น Jacob และเล่าเรื่อง
2   แบบฝึกหัดที่ 1 ใส่หมายเลขสัตว์ในตำนานในภาพ: Number the mythical creatures in the pictures.

· ครูชี้ภาพประกอบ ให้นักเรียนบรรยายรูปร่าง และพูดสิ่งที่รู้เกี่ยวกับสัตว์เหล่านี้
· ครูให้นักเรียนจับคู่กัน และให้คิดถึงลักษณะของสิ่งมีชีวิตแต่ละชนิดเหล่านี้
· ครูพูด: Number the mythical creatures in the pictures. ให้นักเรียนใส่หมายเลขคำศัพท์ให้ตรงกับภาพสัตว์ในตำนาน
3   แบบฝึกหัดที่ 2 สัตว์ในตำนานในวรรณคดีจะมาจากสัตว์และมนุษย์จริง นักเรียนคิดว่าสัตว์ในตำนาน 
    ข้างต้นนี้มีพื้นฐานมาจาก สิ่งมีชีวิตจริงใด : Mythical creatures in literature are based on real animals  
    and humans. What real creatures do you think the mythical creatures above are based on?

· ครูตรวจสอบให้แน่ใจว่านักเรียนรู้คำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับสัตว์
· ครูให้นักเรียนจับคู่กันและช่วยกันคิดว่าสิ่งมีชีวิตที่เป็นสัตว์ในตำนานในภาพประกอบ มีพื้นฐานมาจากสัตว์ใด
· เมื่อนักเรียนได้ตัดสินใจแล้ว ขอให้คู่ใดก็ได้อาสาสมัครมาด้านหน้าชั้นเรียนและแบ่งปันข้อสรุปของพวกเขากับเพื่อน ๆ 
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  แบบฝึกหัดที่ 3 พูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ หนังสือ และละครชุดทีวี ทำความตกลงกันเขียนรายการ
     ที่สิ่งมีชีวิตเหล่านี้ปรากฏ: Talk about movies, books and TV series.Agree on a list that these creatures  
     appear in.
· ครูให้นักเรียนกลุ่มละสี่คน เขียนบัญชีรายการโทรทัศน์, หนังสือหรือภาพยนตร์ที่เป็นตำนานซึ่งมีสิ่งมีชีวิตในแบบฝึกหัดที่ 1 
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  กิจกรรมเสริมแรง Bounce on!
      ·
ให้นักเรียนจับคู่กันและให้กระดาษคู่ละแผ่น ให้นักเรียนเขียนหัวเรื่อง: Human (มนุษย์) บนครึ่งหนึ่งของ 
   
กระดาษ และอีกครึ่งของกระดาษใส่หัวข้อ: Animal ครูอธิบายว่า ด้วยความช่วยเหลือของคู่ของนักเรียน 
นักเรียนต้องเลือกสัตว์และมนุษย์ และสร้างสัตว์ในตำนานที่รวมลักษณะของทั้งสองเข้าด้วยกัน       
      · 
พูดคุยเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตที่เป็นตำนานใหม่เหล่านี้ 
     ·    ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง โดยลอกแบบประเมินตนเองสำหรับนักเรียนที่ท้ายเล่มคู่มือ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ขึ้นกระดาน อธิบายความหมายของข้อความในแบบประเมินแต่ละข้อให้นักเรียนเข้าใจทั้ง 4 ข้อ (I always try my best. ฉันพยายามอย่างสุดความสามารถเสมอ, I always do my homework. ฉันทำการบ้านเสมอทุกครั้ง, I respect my classmates. ฉันให้เกียรติเพื่อน ๆ ในชั้นเสมอ, I think my English is … ฉันคิดว่าความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษของฉัน...)  แล้วให้นักเรียนลอกลงสมุดของนักเรียนเพื่อประเมินตนเอง โดยวาดรูปหน้ายิ้มลงในช่องของข้อที่นักเรียนเห็นว่าตรงกับพฤติกรรมของตนเอง และหน้าไม่ยิ้มลงในช่องของข้อที่นักเรียนเห็นว่าไม่ตรงกับพฤติกรรมของตนเอง 
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้
1. หนังสือเรียน Bounce Now 6 หน้า 35

2. มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 6
3. มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 6
4. กระดาษ, สก๊อตเทป, ชุดการประเมินผล หน้า 4 หน้า 5 และ 54
 8. การประเมินผลรายหน่วย:  หน่วยที่ 4 เวลา 1 ชั่วโมง  
	การประเมินผล
1. ประเมินความสามารถทางภาษา Language Assessment  ครูทำสำเนาแบบทดสอบความสามารถทางภาษา (Unit Test 4) จากชุดการประเมินผล หน้า 54 ให้นักเรียนทุกคนทำเพื่อที่จะสามารถตรวจสอบผลการเรียนรู้ของนักเรียนในหน่วยที่ 4
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ประเมินตนเอง Self-Assessment    ครูทำสำเนาแบบประเมินตนเองจากชุดการประเมินผล หน้า  4  ให้นักเรียนทุกคนทำ ครูอธิบายถึงความจำเป็นที่นักเรียนต้องประเมินตนเอง
3. ประเมินด้านเจตคติ ทัศนคติ และค่านิยม Global Assessment : Attitude and values ครูทำสำเนาตารางจากชุดประเมินผล หน้า 5 สำหรับแต่ละหน่วย (รวมทั้งหมด 9 หน่วย)  ครูประเมินนักเรียนเดือนละ 4 ครั้ง  แต่ละคาบเรียนครูสังเกตนักเรียนในชั้นระหว่างทำกิจกรรมการเรียนรู้ ครูสรุปผลการประเมินนักเรียนลงในตาราง ครูตรวจสอบดูว่าในแต่ละเดือนนักเรียนประสบความสำเร็จ บรรลุผลในแต่ละหัวข้อตามเกณฑ์ที่ครูตั้งไว้ตั้งแต่เริ่มต้นหน่วยการเรียนหรือไม่  คือ ปฏิบัติตลอดเวลา (Always)  บางครั้ง (Sometimes)   ไม่เคย (Never) บันทึกหลักฐานเพื่อใช้อ้างอิงในหน่วยการเรียนต่อๆ ไป
ตัวชี้วัดการประเมินด้านเจตคติ ทัศนคติ และค่านิยม  Global assessment indicators  ครูแนะนำให้นักเรียนปฏิบัติตามหัวข้อและแจ้งเกณฑ์การประเมินตั้งแต่เริ่มหน่วยการเรียน  โดยครูประเมินนักเรียนเดือนละ 4 ครั้ง สัปดาห์ละ 1 หัวข้อ ดังนี้
ครั้งที่ 1 : Student accepts input and suggestion from others, works and performs well as part of a team 
               นักเรียนยอมรับการป้อนข้อมูลและข้อเสนอแนะจากคนอื่น ๆ และปฏิบัติงานให้บรรลุผลสำเร็จในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของทีม

ครั้งที่ 2 : Students completes exercises and hands in homework   

                นักเรียนทำแบบฝีกหัดและส่งการบ้าน   

ครั้งที่ 3 : Student participates actively in class and brings all required materials to class    

               นักเรียนมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันในชั้นเรียน และนำวัสดุอุปกรณ์ที่จำเป็นทั้งหมดมายังชั้นเรียน
ครั้งที่ 4 :Students is respectful when expressing ideas and opinion and cooperating with classmates and teachers

               สุภาพเรียบร้อยเมื่อแสดงความคิดเห็น  และให้ความร่วมมือกับเพื่อนร่วมชั้นและครูผู้สอน           
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